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HOME COMPUTER SOFTWARE 


JTM 


NE GRILLEZ PAS LES ÉTAPES !!! 

Toun D^Fnnnce 




^CTIVISION 

IOMECOM>liTER ScTEWARE. 


n ’est pas terminé 
pour votre Commodore 64 

Prenez part à l’événement 
cycliste le plus éprouvant du monde 


Pour un ou plusieurs joueurs, entraînement ou 

UN GRAND CLASSIQUE 
MÉRITE UN LOGICIEL A SA 


BOXING 


THE GREAT AMERICAN 
CROSS COUNTRY ROAD RACE 


ON COURT TENNIS 



Enfilez vos gants et affrontez 
dix-neuf boxeurs différents y 
compris le champion lui-même. 
Pour Commodore 64 


Un challenge automobile d’un niveau 
jamais atteint. 

Pour Commodore 64 
ATARI 800 XL 


Un tennis pas comme les autres. 
Choisissez votre surface et affinez 
vos coups. 

Pour Commodore 64 


Bientôt sur AMSTRAD et 


Bientôt sur AMSTRAD 


SINCLAIR Spectrum 


RCil DISTRIBUTEUR : CONTACT : 69.34.20.50 
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TILT JOURNAL 


Le bilan du P.C.W. show de Londres, l'actualité des logiciels, le 

_ ufi « Tilt flop », le shopping idéal du « branché micro » et.. .• le retour des 

consoles! Sans oublier un «spécial anti-sèches», qui pose les questions 
essentielles pour ne pas confier l'achat de son micro au hasard et répertorie 
en un glossaire exhaustif les termes les plus usuels en informatique,_ 

ACTUEL 


* 00 Les technologies du futur au rendez-vous de notre numéro spécial. 

00 Ecrans géants, robots et machines intelligentes, reconnaissance vocale, 
cartes à mémoire, vidéodisques, systèmes experts émergent à l’aube des 
années 90. A TOt, le futur commence demain..._ 

TILT PARADE __ 

I TjB 20 Tilt d’or — ou plutôt 22, puisque nous avons élu 

i_ Tfldeux logiciels ex-aequo dans les catégories « meilleur flipper » et 

« meilleur logiciel d’aventure/action * — pour récompenser les meilleures 
réalisations de l'année __ _ 

576 LOGICIELS AU TILTOSCOP E _1___ 

Patrice Desmedt, Véronique Charreyron, Jacques Harbonn et 

_ 00 Olivier Hautefeuille ont sélectionné 576 softs ludiques. Ils vous 

proposent leurs appréciations, notes et commentaires, sans oublier, pour 
chaque logiciel, une photo de l'écran, seul moyen pour nos lecteurs de 
juger « de visu »... ___ 

MICRO STAR _ 

"THH 20 supei-micros — valeurs confirmées ou étoiles montantes — 
Jw020 ordinateurs déchus ou marginaux, — certains ont connu leur 
heure de gloire, d’autres n’ont jamais «décollé» mais tous ont marqué, à 
un titre ou à un autre l'histoire de l’informatique —, 12 M.S.X., Tilf brosse 
le portrait des < micro-stars » de l’année. 30 pages pour découvrir ou 
r etrouver le computer de vos rêves. __ _ 

ÉCHIQUIERS . ... 

^ ^ 7i Comment choisir son partenaire d’échecs électroniques ? 

_I l_3|Jacques Harbonn répond et vous donne toutes les caractéristiques des 

mei Ueurs ordinateurs du moment. Un comparatif exclusif. __ 

LIVRES ET MICROS] 


TTWTous les livres qui vous concernent, vous, l’informatique et vobe 

I OU < ' 


! ordinateur, réunis dans une bibliogra phie idéale, 

INDEX 


1QO souvenez d’un article paru dans Tilt mais vous passez des 

1 04 heures à feuilleter votre collection pour le retrouver ? Votre calvaire 
prend fin ; notre index vous renvoie immédiatement au numéro et à la page 
concernés. Et pour les logiciels, reportez-vous aux tableaux des 
g S76 logiciels au Tiltoscope ». _ 

ADRESSES _ 

Toutes les adresses des principales sociétés et boutiques qui «font» 
lO rla micro informatique en France, classées par ordre alphabétique. 

PEtiTES ANNONCES _ 

M Achats, ventes, 

clubs, échanges ____ 

CHER TILT 


i courrier des lecteurs un peu particulier ce mois*cl : 

lOQ Christophe Spielberger nous a envoyé une lettre fabuleuse, avec des 
appréciations, souvent plus sévères que les nôtres, sur ses logicieb. Nous ne 
résistons pas au plaisir de la publier Si vous aussi, vous avez envie de 
parier de vos softs, n’hésitez pas : écrivez-nous. 

Ce numéro comporte un encart étonnement non folioté entre les pages 34 et 37 
Code des prix utilisé dans Tilt : A s: moins de 100 F ; B = 100 à 200 F; C = 200 à 300 F; D = 300 & 400 F: E = 400 à 500 F; Fspliis de 500 F. 
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LES CASSETTES 
AGFA + 6 MINUTES 
ENREGISTRENT ENCORE... 






































Avec les cassett^ ^fq^-é rrtîn^s^ ^'sote peu!décoller sans qwe 
les dernîères.n^sures ni^i^ht (ilëi s’ényoleç^ msiutes en plus^ ce 
sont des pérfohri^çe& ét çfe fà .dynom plus longtemps. Alors, 
enregistrez si^cdssettës ^fp.-^'dmnjulès et faitesdurerle plaisir 
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_1_\_}LES JEUX ET LES MICROS DU FUTUR AU PRESENT. 


117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17* TEL:47 66 11 77 
METRO PEREIRE. BUS 83 . Ouvert du lundi au samedi de 
lOh à 20h sans interruption et dimanche de 14h à 18h. 


ALCAZAR 
GHCSTOUSTERS 
DESIGNER reNCfl. 
l€RO 

rUNOSHAOCM 

TCITiESGFGOLD 

MASTER CF LATF 

TRACER FUNCTKN 

SPACE911/TTLE 

P1TTAI.L2 

SaRCElL£R>E2 

SGRCEaERIES 

LA eETEOUGEVAUOAN 

FLieHTSIMUlAT0R2 

JET 

SCENARIO FLIGHT2 


ANDROID 2 
BATTLE FOR MIDWAY 
BOULDER DASH 
BRIAN JACK CHALL 
COURT TENNIS 
C(mA PINBALL 
DECATHLON 
DUN DARACH 
FIGHTER PILOT 
FLI6HT PATH 737 
FORMULA 1 
FRANK BRUNO BOXING 
GHOST BUSTERS 
GREMLINS 
HARD HATMACK 
HARRIER ATTACK 
JUMP JET 
KNI6HT 

LORD OF MIDNIGHT 
MACADAM BUMPER 
MYSTERE KlKEKANKOl 
MASHR OF THE LAMP 
ONE ON ONE 
RED ARRCNYS 
RED MOON 

ROBIN OF SHERWOOO 
SLAP SHOT 
STEVE SNOOKER 
SORCERY 
SPY VSSPY 
SKY FOX 

SUPER PIPELINE 2 
STRIP POKER 
THE HOBBIT 
PROJECT FUTURE 
FANTASTIC VOYAGE 
WIZARDLAIR 
EXPLOOIN6FIST 
PaE POSITION 
RAID OVERMOSCOW 
BRUCE LEE 

REALM IMPOSSIBILITY 
FBI 

SUMMER GAME S 2 
WINTER 6AMES 
IMPOSSIBLE MISSION 
MEURTRE GDE VITESSE 


PITFAa 
PASTFWOER 
MASTOT LAMP 
FL10KT 737 
FLI6KT SmULATOR 
BLA66ER 

BUCK mais 

ZAXXON 
BOULOCR DASH 
CLAS5IC ADVENT 
SORCERY 
THE HQSIHT 
MANDRAGORE 
BOOGABOO 
UHME K» JUMP 
BRIAN JACK SUP 
GESTION FICHIERS 
RED MOON 
AOVEMTURE OKST 
RETURH TOEOCN 
TENMS CART 
ANTARTIC AOVCART 
MOPIRANGER CART 
KiJNG FU CART 
PING PONG CART 
BtLlARD CART 
HYPER RAUYE CMT 
CAT * fDürn CART 
HYPER SHOT SPOTT 
299F CHAFF ASSEMBLEUR 
_MAHIC MfMCR 


CBS 

COLECOVISION 


CONSOLE 990F 
ADAM 2990F 
RUBAN 59F 


DRIVE ADAM 
COMPATIBLE CPM 

1990F 


NOUVEAUTES COLECO 


7 JEUX MSX 2QQF 

TANK ATT AK CART 
INDIANA JOE CART 
SPACE iNVADERS CART 
nONKEY KONG CART 
SPACE PANIC CART 
FLAK CART 
SPACE BATTLE CART 
BANANA SPLIT CART 


LOGICIELS APPLE 


JUMPMAN + TEMPLE OF 
APSHAI + CRUSH CRüMBLE 

149F 


LOGICIELS MSX 


DECATHLCM 

BEAFFIDER 

HERO 

RIVER RAID 
GHOST BUSTERS 
DATA BASE 
TABLEUR 


290F K7 AMSTRAD 

2V0F 

SROF VIEWTOAKILL 

SS 

??» BEACHHEAD 


SUMM» 6AI1ES2 
WINTER GAMCS 
NEWS ROQM 
KARATEKA 
S'Y VSSPY 
SKY FOK 



[?_; 

il 1 

w 


MSX 

CANON V20 

1B90F 

DRIVE in* 

3190F 

LECT K7 

390F 

IMPR CANON 

IB90F 

S K7 20' 

39F 

lODISQ 3.SDF 

590F 



LOGICIELS AMSTRAD 

DISQUETTES 


SORCERY + 

135F 

FIGHTER PILOT 

135F 

JUMP JET 

135F 

HUNTER KILLER 

135F 

HAMÎIER ATTACK 

135F 

QUACK A JACK 

135F 

STEVE SNOOKER 

135F 

SLAPSHOT 

135F 

THEQUILL 

249F 

MASTER CHESS 

135F 

SPANNERMAN 

135F 

ELECTROFREDDY 

135F 

MUTAN MONTY 

135F 

FANTASTIC VOYAGE 

135F 

CTra COURT TENNIS 

135F 

AIR WOLF 

135F 

f%D ARROWS 

135F 

9JPER PIPELINE 2 

t35F 

TASCOPY 

225F 

TASWOra) 

239F 

TASPRINT 

225F 

ALLIEN 

135F 

BEACH HEAD 

149F 





















SPECIAL NOËL! stop RESERVEZ VOTRE ORDINATEUR EN NOVEMBRE stop GAGNEZ 5% DE 
REMISE stop ASSURANCE DE DISPONIBILITE DE VOTRE ORDINATEUR stop AMSTRAD ATARI 
COMMODORE PAGE 1 1 1 Stop CREDIT IMMEDIAT stop TELEPHONEZ AU 47 66 I 1 77 stop 


ATARI 

NOUVEAUTES aisouEt 

EIDOLON 

390F 

KORONIS 

390F 

KARATEKA 

319F 

LOOE RUNNER 3D 

390F 

TRILOeV Of APSHAI 

390F 

LITTLE CPTER PEOPL 

319F 

ON TRACK RACING 

450f 

HALLEYS PROJECT 

450f 

ULTIMA IV 

690F 

SPY VSSPY2 

420f 

SAR60N III 

690F 

SILENT SERVICE 

420F 

ACROSET 

420F 

KENNEDY APPROACH 

390f 

CHOP SUEY 

149F 

6LUE MAX 2001 

149F 

SPYS DEMISE 

149F 

RESCUE FRACTALUS 

169F 

DALL 6LAZER 

169F 

SUPER ZAXXON 

149F 

WHIRLINURO 

149F 

SUMMER GAMES 

149F 

NOUVEAUTES 

K7 

BALL BLAZER 

109F 

CHOP SUEY 

109F 

BLUE MAX 2001 

99F 

RESCUE FRACTALUS 

109F 

UPTI DOWN 

99F 

TAPPER 

99F 

SPY HUNTER 

99F 

GHOST CHASER 

99F 

SUPER ZAXXON 

99F 



C/D 


pas POSITION 

«F/I'4SF 

SCLOFLIGHT 

I3DF/144F 

BRUCE L£E 

l3W/t4W 

2ÀXX0N 

13tf 

CONAN 

l\AV 

FLIGHT SIHULAT0R2 

/S70F 

ULTIMA 3 

/IMF 

GHOST DUSTERS 

/IBEF 

BLUE MAX 

MF/ 

ENCOUNTER 

MF/ 

FORT APOCALYPSE 

MF/ 

DRELBS 

MF/ 

BCACHICAD 

/IW 

BOUNTVBOeBACK 

MF/1MF 

FIS EAGU 

l34F/tMF 

6OUL0CR DASH 

MF/1MF 

SPVVSSPY 

/350F 

FREE 

/IMF 

SPACE 8HUTTLE 

1ISF/1MF 

DECATHLON 

UDF/ 

STRIP POKER 

MF/HSF 

DROP ZONE 

MF/HSF 

ONEONOTC 

IMF/ 

MR DO 

MF/ 

PAC MAN 

MF/ 

MELTDOWN 

6SF/ 

COMPUTER AMBUSH 

/570F 

7CITIES0FG0L0 

/ISCF 

CaONIALCONOUEST 

/570F 

FIELOOFFIRE 

/570f 

NATO COMMANDER 

MF/IMF 

ARCHONII 

/3«F 

ARCHON 

13SF/IMF 

SA TEWAVTO APSHAI 

CARTTOf 

JUMPMAN 

64F/60F 

PITSTOP 

CARTMF 

TEMPLE OF APSHAI 

MF/BOF 

MOUNTAIN KING 

CARTMF 

ATARITEXT 

CARTBMF 

GESTION OC DONNEES 

/HW 

G£STIÛNF;U1ILIALE 

/IMF 

SVNFILE 

/6MF 

SYNCALC 

/6MF 

VISICAIC 

/BMF 

PINBALl CONE SET 

/IBOF 


connoDONE 

NOUVEAUTES disques 

EIDaON 

390F 

KORONIS 

390F 

SPY VS SPY 2 

420F 

LOOE RUNNER 30 

390F 

TRIL06Y OF APSHAI 

390F 

WINTER GAMES 

IQQF 

HACKER 

145F 

RESCUE FRACTALUS 

145F 

SAR60N III 

670F 

ACROSET 

420F 

FBI 

145F 

61 JOE 

390F 

SCARABEUS 

159F 

WIZARD 

159F 

HALLEY PROJECT 

450F 

STONE PLIER 

420F 

AIRPLANE CONS KIT 

420F 

ON TRACK RACIN6 

450F 

WINTER SPORT 

145F 

NOUVEAUTES 

K7 

WINTER GAMES 

99F 

SUMMER GAMES 2 

99F 

SPY VS SPY 2 

99F 

WIZARDRY 

99F 

ADVECONS SET 

119F 

RACIN6 CONS SET 

119F 

MAIL ORDER MONST 

119F 

ARCHON 

129F 

BOULDER DASH 2 

99F 

BLUE MAX 2001 

99F 

RESCUE FRACTALUS 

99F 

ROBIN SHERWOOD 

99F 


TOP 30 connoDORE 


C/D 


BEACHHEA02 

9W/I5W 

VIEWTOAKILL 

ItW/ 

FRANGIEGOCSHOLLV 

MF/ 

EXPLOOINGFIST 

lOW/ 

0AHBUSTER8 

SW/IICF 

CAULDEtON 

8W/ 

KARATEKA 

tIW/HSF 

SKŸFOX 

MW/IMF 

LOOERLNCR 

HW/ 

RAIOBUNGaiNG 

HW/ 

IMPOSSIBLE MISSION 

MF/H5F 

PITSTOP 2 

MF/H5F 

TOUR DE FRANCE 

lÛW/ 

GHOST BUSTER6 

tOW/ 

ON COURT TENNIS 

lOW/ 

HÛÛNSWEEPER 

/MF 

NOVA BLAST 

/MF 

ENJURE ENGINE 

/MF 

RAIDOVERMOSCOW 

MF/I2W 

HACKER 

MF/1MF 

UPNDOVm 

MF/ 

TAPPER 

MF/ 

SOLOFLIGHT 

I5W/I5W 

COMBAT LEADER 

MF/ 

ULTIMA 3 

/IBW 

BOULDER DASH 

6W/IMF 

ONEONOrC 

tow/ 

SORCERY 

8W/ 

STEALTH 

MF/ 

ROAORACE 

lOW/MW 

OEUTHLON 

MF/ 

PASTFINDCR 

ME/ 


LOGICIELS 520ST 

FLIPSIDE 

200F 

SUN006 

450F 

DEGAS 

390F 

nUDPIES 

390F 

HEX 

420F 

KIN6 CUEST II 

490F 

CHAT 

æof 

FLIGHT SIMULAT0R2 

670F 




CREDIT CREG inntDIAT 
fftClLITïSELECTRGH 
CARTE BLEUE . VISA 


BON DE COnilANDE 
à retourner après l'avoir rempli à 
ELCTRON 117 AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS 


PROVINCE, BANLIEUE 
LIVREESENWHPARIS IH 


TITRES: 


TOTAL DE VOTRE COTTIANDE ' 
PORT f25F PORTnACHINE' +50F 
CONTRE REMBCURSEMENT’ +30F TOTAL' 


NOM:. 

ADRESSE 

VILLE.. . 
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O F* CPC464 = MONITEUR 

^ + ORDINATEUR + LECTEUR 


Pnx TTC avec mon Heur mcMiochromr* Avec monUï'urcnuh*ur;J090 f' 


Le C'iiampion de la saison : cm 12 mois, il a 
mis K-D- ses principaux ronciiiTents et 
pris la toute première place sur son 
marché. Pourctuoi 350 ÜUO utillsaieurs 
enthousiasles pour une machine déjà 
légendaire? 

Parce que le CPC: 464, c’est toute l’idée 
qu'Amstrad se fcüt d'un ordinateur : ime 
conüguration complète comprenant 
l’ordinaUnir avec lecteur inlégré, et un 
moniteur. Vous le branchez, ça marche 
tout do suite. 

C’est aussi l’accès à une magnifique 
librairie de logiciels sous CP M*, édités 
par Amsoll, la division “logiciels" d’Ams¬ 
trad (plus de 180 logiciels, les meilleurs 
jeux bien sûr, mais aussi gestion, 
tableur, traitement de texte, fichiers, 
éducation, etc.) et par les plus grands 
éditeurs qui ont naturellement suivi et 
accompagné cet énorme succès. 

Pour exploiter ces milliers de progiam- 


mes, un lecteur de cassotles àchaigemeni 
ultra rapide et la puissance de (54 Ko de 
mémoire vive RAM, dont 42,5 disi)()ni- 
bles pour l’iitUisateui-. Dans les 32 Ko de 
ROM. un basic éUmdu et fX'iformanL 
Un airuhage professiomiel de 80 <-olon- 
nes sur 25 lignes, permettant de définir 
jusqu’à 8 fenêtres indépendanU's. 

Sur le moniU'ur couleurs 640 x 200 
points, 16 couleurs alllchables |)armi 27 
disponibles ! Clavier confort : pa\ é cur¬ 
seur et pavé numérique re-définissabie. 
Son symphonique : 3 voix, 8 octaves, 
stéréo et H-P. incorporé plus voix de 
bruitage et sortie hi-fi. Et toutes les inter¬ 
faces utiles : plus d'un round à jouer, 
avec sortie Centronics imprimante 
parallèle, bus Z80 poui' interface série 
RS 232 C et modem, manette dejeu._ 
Ajoutons la possibilité de brancher un 
lecteur de diâîuettes interfacé (1990 F) : 
une nouvelle dimension accessible, tout 
de suite. 


AMSTRAD 


I QuAiJTf: Spéciucation Prix 


Merci de m’envoyer une docu¬ 
mentation complète, sur le 
CPC'464. 

Mon nom :_ 

Mon adresse ;_ 


Renvoyer ce coupon à Amstrad 
FVance, 72-78 Grande-Rue, 
92310 SèvTCS. 

• Tbidi? Mark Digital Researrti 





























Programmez vos week-ends. Pour 345 francs* seulement, F.I.L. (France Image 
Logiciel) vous propose trois super jeux pour votre micro-ordinateur Thomson 
fr07-70 ou MOS). 

Week-end sportif avec Num^o 1 0®: dribblez, feintez, jouez sur la force de 
frappe et tirez au but ! Vous prouverez toutes les sensations d'un match de foot en 
1"' division avec Michel Plotini. Week-end aventure avec Plonète Inconnue : votre 









IMCONNUE 


mission, récupérer un vaisseau orbital sur une planète pleine de dangers. Un jeu 
passionnant, remarquable par ses qualités de graphisme animé. Week-end intello 
avec Micro -Scrabble ® : un redoutable logiciel qui possède plus de 20000 mots en 
mémoire, tire les lettres et tient les comptes de chacun. Quatre niveaux de jeux, 9 
vitesses ; pour jouer seul ou entre amis (jusqu’à quatre joueurs). 

Alors profitez vite de cette offre. Faites le plein de jeux et bon week-end micro ! 
' prix moyen constofé, offre limitée 



FRANCE IMAGE LOGICIEL 






TILTJOURHRL 


EDITO 

Eh bien voilà. Le numéro de 
novembre est bouclé. Sut les 
moniteurs verts de nos nuits arc-en- 
ciel se reflètent encore les visages 
épuisés de nos testeurs fous. 

Poignets brisés de s'être trop crispés 
sur les joysticks, yeux vagues où 
pétillent encore quelques pixels, ils 
craquent. Le combat fut rude. 

576 logiciels ont été poussés à bout ; 
52 micros disséqués ; toutes les 
adresses utiles répertoriées ; les 
technologies du futur traquées. 

Et puis, il a fallu choisir les 
Tilt d'or 85 : des heures de 
discussions acharnées pour défendre 
son ou ses soft favoris. Enfin, last but 
no least, l’heure du classement est 
arrivée... Travail de Titan... ou de 
Tilt man. 

Le résultat, vous l’avez sous les yeux. 
Nous en sommes assez fier. Vous 
pouvez nous féliciter d'ailleurs... ou 
nous critiquer ! 

Ah ! une dernière chose : nous nous 
sommes bien amusés quand mêmel 
Maintenant à vous de jouer... 

La Rédaction 


DERNIER ARRIVAGE 


Atari: Warlok (Calisto), WidinuTd (US GoUj, 
Mig Alley Ace (US Gold) 

Apple : Le mur de Berlin uo sauter (Froggy 
Software). Treasure Island (Windaham classics). 
Captain Goodnighl (Brotherbund). 

Breaktrough m ihe Ardenns et. Operation 
Market Garden (SSI) 

Spectrum : Datey Thompson's super-iesi 
(Océan). The uiay o/ ihe exp/oding^i 
I (Melbourne House). Dynamite dan (Mirrorsoft). 

' Ouerlords (Lothbnen). Pipeline (Viperl. 
Ashkeron (Mirrorsofll. Juggemaul (CRU. Thaïs 
ihe spiril (The Edgc), Red moon (Levei 9), 

Red Arrouts (Dalabase). Ta/os (Silversofi). 
Projonation (Gremlin graphie), Southern Bell 
(Heu/son consultants). Nightshade (Ult)matel 


Lombes, 

RCM.8 5: 

hiimcfo^ 

müum 


Alors que Noël se profile à l'horizon, les 
concepteurs de logiciels mettant les bouchées 
doubles. Marché oblige Pas beaucoup de 
nouveautés marquantes mais des adaptations et 
des variations sur des réusstes de 1985 
Amstrad ; Super Pipeline II (Taskset). Worlord 
(Interceptor software), Gulter [Ere Informatique), 
3D Figt (Loriciets], Infernal Runner (Loriciels). 
3D Voice chess (Semaphorel, Amhem (CCS), 
Wizord's Lair (Bubble bus software), Ashfceron 
(Mirrorsoft), Pûujs [Artic], Taies of Arabian 
Mghts (Intercepter Software], Highuiay 
Encounter (Vortex Software], Codenome Mai II 
(Domarlt), Slaphot (Antrog), Doppleganger 
(Alligata software). Manager (Ere Informatique). 
Dangereusement nôtre (Domark) 

Commodore 64 : Barry Mc Guigan uiorld 
champion ship boxing (Acnvislon), IVinter 
games (Epyx], VJar Mochine (Pocket money 
Software). IVorld Cup fl (Artic), Fiona rides oui 
(Viper), Shieojrenio (Quicksüval, Franicie goes lo 
Hoilywood (Océan), Spit/ire 40 (Mirrorsoft) 
Kosmic Konga (Micromania), Ghost Choser 
|US Gold), Rupert and Ihe toymakers poriy 
iQuicksilva), Fronk/in's lomb (Saïamander 
Software). Paint box (Audiogemcl, Brian blood 
axe (The Edge), Robm o/S/ierwood (Adventure 
International). Hypersp'ort (Kjuonami). Talladega 
(Cosmi], Wizardery (The Edge), International 
Basketball (Commodore), Whirhnurd (US Gold), 
Blockivyche (Ultimatel 

T07 70/ T07/ MOS: Co)iseum(Loncicls), 
Toutankhamon (No man's land), SOS Spoce 
(Minipuce). Planète Morte (Minimuce). Poséidon 
(Cocktelvision), 

M.S.X. ; Road Ftghter [Kjonamil, Pire Rescue 
(Kumal, Binary Land (Kuma), Dongereusement 
nôtre (Domark). 



L’Angleterre dorlote la micro 
informatique. Ce salon 
lui est exclusivement 
consacré : paradis 
des schoolboys et must 
des fabricants. 


Ils étaient venus, ils étaient tous là Les ténors 
mais aussi les seconds rôles de la micro 
informatique s'étaient donné rendez-vous à 
Londres pour le • PCW'85 ». Le Personof 
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Computer World Show, exposition la plus | 
importante dans ce domaine en Grande- ' 
Bretagne, s'est déroulée du 4 au 8 septembre 
derniers Pour son huitième anniversaire 
l'exposition était percutante à l'image de son 
symbole, un poing de boxe, et occupait deux 
halls distincts Le National Hall destiné au gros 
de la troupe était ouvert au grand public. 
l'Olympia 2 à l'atmosphère plus feutrée était lui 
réservé aux professionnels 
Commençons bille en tête par la vedette 
américaine du show Commodore qui présentait 
son C 128 sous toutes ses coutures Le stand 
était axé sur les prouesses musicales du logiciel 
The Music System de Island Music tournant sut 
le C 64 et donc également utilisable sur le 128. 
L'option Keyboard Module, entre autte, i 

transforme votre C 128 en un authentique ' 
piano, les notes étant jouées au fur et à mesure 
de leur inscription sut l'écran. Le logiciel offre 
aussi une possibilité d'impression des partitions, 
notes et lyriques. L'option MIDI permet le 
raccord avec n'importe quel synthétiseur MIDI 
et l'enregistrement ou la relecture de six voix 
simultanées tout en suivant la partition sur 
l'écran. Un jeune crowner h la moustache très 
british faisait la démonstration, sa voix prenait 
tour à tour la tonalité grève et éraillée du 
rapeur ney-yorkais et celle plus aigrelette 
de notre Mireille nationale. 

Nouvelle capacité graphique aussi pour les 
Commodore avec la souris optique de Datex : 
MS-1 Le 64 possédait déjà le Magic Mouse 
mécanique, il s'offre à présent la précision 
d'une version optique. 

Atari présentait la famille ST- les deux 
moniteurs (noir el blanc et couleurs), les lecteurs 
de disquettes de trois pouces el demi d'une 
capacité d'un demi mégabyie et d'un mégabyte, 
le lecteur de disque dur et la série 
d'impnmantes Tout cela était accompagné d'un 
catalogue provisoire impressionnant. Quant aux 
logiciels picsenlés, ils ne se bousculaient pas au 
portillon Waterloo morne plaine de ce côté 
pour l'acheteur audacieux sans doute porté par 
une confiance sans faille en l'avenir, 
à défaut de garanties concrètes. 

Scénario inverse chez Sinclair aucune nouvelle 
machine mais un déferlement de logiciels 
Citons entre autres le QI Reuersi, adaptation du 
jeu de réflexion Othello qui s'annonce ardue et 
un guide horticole le QL Gardener Ce guide 
permet de choisir sa plante en fonction de la 
résistance, vitesse de croissance el taille désirée 
tout en tenant compte de l'environnement et 
des conditions climatiques Succès assuré 
brsque l'on sait que les doigts verts sont un don 
inné en Angleterre et la tonte du gazon éngée 
en sport national dominical Devant l'ascension 
irrésistible des disquettes. Clive s'est enfin résolu 
à sortir un lecteur trois pouces et demi 
Quant au QL, son prix baisse de façon 
impressionnante 11 chute de moitié pour ne plus 
coûter que 2{X)£ (approximativement 2 500 F) 
Cette réduction est présentée comme 
une stratégie commerciale agressive à l'approche 
des fêtes mais aussi comme un alignement sur 
la baisse des coûts de fabrication 
La deuxième explication laisse sceptique. 
Amstrad présentait en vedette son petit génie 
spécialisé dans le traitement de texte le 
































PCW8256, Joyce pour les intimes 
Mitsubishi, Sony, JVC et Toshiba défendaient 
les couleurs du M 5.X. de la deuxième 
génération sur un stand unique peu visité Le 
j standard ne fait apparemment pas plus un 
j malheur Outre Manche que sur le continent 
I Acom et Apncot, peu connus ou mal distribués 
en France étaient en revanche très courus Le 
Pavillon « Enterprise computer » mettait l'accent 
sur les derniers périphériques rendant plus 
attractif leur ■ one Iwo eight > (un. deux, huit) 
Etaient présentées dans l'ordre ' une sourts, le 
Speolceosy, synthétiseur vocal et un controleur 
de disquettes ouvrant • l'enterprise > aux 
disquettes IBM et Apricot 
Pour finir sur le matériel citons les petits robots 
éducatifs è l'allure chétive face aux merveilles de 
îsukuba. Malgré leur aspect peu novateur le 
CyberSJO de Cyber Robotic Ltd et AlfredZ de 
Simnet’s sont soi-disant de très bonnes 
introductions à la robotique pour la somme de 
700 £ et 1000 £ (respectivement 8 700 et 
12400R, Adaptables sur pratiquement tous les 
micros familiaux ils sont censés favoriser le 
développement des robots dans un pays qui 
n'en compte que 2600 [le cheptel japonais 
s'élève à 64 000). 

Tant qu’il y aura des joueurs 

Le «PCW Show* est aussi un festival de 
logiciels oè les plus grandes marques telles 
Activislon ou Océan côtoient les Artic ou Pocket 
Money Software moins connues. Toutes sans 
exception étaient assaillies de nuées de school 
boys avides de nouveautés. 

Côté stars, Roger Moore affrontait Silvester 
Stallone dans un duel vidéo ludique. Ainsi 
Domark présentait A View ta a kill et Océan 
Bombe First Blood Port IL La version 
cinématographique de ce dernier a écrasé le 
James Bond aux Etats-Unis, en sera-t-il de 
même pour les jeux d'action ? 

Domaik introduisait aussi la deuxième veràon 
de Matt sauveur de Punivers avec Codename 


Mort /) Le • PCW » était l'occasion de remettre 
son pnx au gagnant du concours Eurêka 
Mathew Woodley a donc reçu ses 25 000 £ sous 
les regards envieux de tous ceux qui ont passé 
des nuits blanches à parcourir Colditz ou les vias 
romaines sans résultat 
Activision était présent sur tous les tableaux 
aventure d'un nouveau genre avec (docker, jeu 
énigmatique et intngant livré sans aucune 
documentation, et LiWe Computer Research 
Pro,iecf qui se propose de découvrir les êtres 
minuscules qui ont élu domicile dans les 
entrailles de nos ordinateurs . action et stratégie 
avec The G'eal American Cross-Coniry Rood 
Roce. simulation d'une course â travers les 
Etats-Unis, adresse avec Tour de France qui 
marche déjà très fort en Angleterre 
Artolasoft offrait ses nouveautés aux visiteurs sur 
éaan géant Entre autres Scarabeus (C64). 
émeraude perdue des pharaons qu'il faut 
retrouver dans les dédales des pyramides 
égyptiennes aux hiéroglyphes mysténeuses ou 
encore Three Deys m Carpathia iSpectrum et 
C64) jeu d'aventure humortstico-graphique. 
Think (C64, Atari, Spectrum. Amstrad) la 
fameuse devise de Big Bleu {IBM), est un jeu 
de réflexion facile d'accès mais plus difficile h 
maîtriser Nouveau aussi la version C 64 de la 
simulation de combat aénen en trois 
dimensions. Skÿfox. 

L'aventure de façon générale était à l’honneur 
sur tous les stands, nous avons aperçu entre 
autres Robin oj Sheruiood prisonnier du 
château de NotOngham. Robin des bois doit se 
libérer pour poursuivre sa rébellion contre la 
tyrannie normande et recevoir les instructions de 
Heme le seigneur des arbres (K7 Adventure 
International piour C64), La Tombe de Lord 
Franklin, disponible dans sa ver^on française à 
Londres!, oscillant entre le style des polards des 
années 40 et Tunivers fantcisUque des films 
d'horreur (Sabmander software pour C64 et 
Spectrum). Interceptor Software proposait Taies 







L'Atori 520 ST. une des machines dont on 
parie beaucoup en ce moment, a déjà son 
support ST Magazine 

initiabve à souiller dans la mesure ou pour la 
première fois, le magaeine précède la machine. 
Le premier numéro, présenté au SICOB, 
annonce la couleur puisque 
sa seule accroche de couverture est ; 

« Pourquoi ochefer un 520 ST. » 

Le deuxième numéro sort fin noveptbre Le 
troisième fin janvier Dix numéros sont prévus 
en 86 

Vendu 25 F chez le revendeurs de la ligne ST, 
il peut être commandé au numéro (chèque ou 


C.C P de 30 F) QU par abonnement (200 F 
pour 10 numéros) à Tordre de : 

Pressimage, 210, rue du Faubourg St-Martin. 
75010 Paris Tel,. 42.39.09.21. 


o/the arabfon nigbts, aventure orientale dans 
l’empire du roi Sultan Saladin pour Amstrad et 
Warlord, épopée d’un seigneur de la guerre 
celtique. 

Batolyx de Llamasofl met en scène un bouc aux 
yeux de braise et confirme les affinités que 
ressent Jeff Mimer pour la race ovine (souvenez- 
vous du mouton dans l’espace). Plus humaines, 
les aventures du forgeron Stephen qui doit 
reprendre au sorcier diabolique les trésors du 
royaume dans Ashlceron de Microsoft 
(Spectrum, Amstrod). Dans Snow Queen de St 
Bride's School vous ne prenez pas directement 
part à l'aventure mais participez en tant que 
conseiller de Thétoi'ne Gerda qui ne suivra vos 
conseils que lorsqu’ils lui paraissent judicieux. 
Wizard's Loir de Bubble Bus Software se 
déroule dans un réseau souterrain de cavernes 
galènes et autres catacombes. On ne compte 
plus les jeux qui se sont inspirés de ce livre- 
culte Le Seigneur des anneaux Après 
plusieurs années de négociation Melbourne 
House a enfin pu acquénr le droits 
d’exploitation du chef-d'œuvre de Tolkicn. 

Citons pour conclure cette rubrique 
aventure le Muin' User Dungeon de 
Firebird qui nécessite un ordinateur, un 
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la lois prise au sérieux et démystifiée, Dès 1981 
le gouvernement lançait un plan de 
développement de l'informatique dans le 
secondaire el le primaire En France il faudra 
attendre quatre ans pour qu'un lel intérêt se 
fasse sentir. Mieux vaut tard que jamais ' 

Nathalie Meistermann 


notre coup de main a du être d’une vivacité Intense car 
nous ne nous sommes pas senti emporté par le vent fou 
d'uM aventure pAlpitante. VilalA petit conard d*iJii 
catalogue de qualité, U tianche à cdté de Cobro plnbaU 
nu Meurtrt à grande piiessc A<t<ll été placé là en tant 
que folie vololr ? 


Cobra Soft nous donne 

son droit de réponse 


• Loio de la sortie de T Amstrad CPC 464, Cobia Soft a 
été le premier éditeur à croire dès le déport à cette 
machine et à sortir une « collection» dont Cobra faisait 
partie. A cette époque, le» posseaseiirs & Amstrad furent 
rarts d*avoir quelque chose à ae mettre sous le claviet. H 
y a déjà près de huit mois de cela. Autant dire une 
éternité en matière de logiciel de )eu. 

Comme tout éditeur, nous aimerions avoir un catalogue 
composé uniquement de ieu« du niveau de ■ Meurtre à 
grande ertesae » et • Cobra pinbalU. Nous nous y 
employons actuellement et notre nouvelle collection, qui 
sort en septembreMictobre. voua apportera une nouvelle 
fois la preuve de la qualité de notre production. 
NéaniDoins. nous ne renlona nullement ce « Cobra - qui ei 
vaut bten d'uuties et qui permet à son auteur, un étudiant 
défroigenlé. de s'offrir du matériel performant pour 
satisfaire sa passion de l’Informatique. II nous proposera 
certainement bientôt de nouveaux loclclels, encore plus 
attrayants. 11 sulRt parfois d'un coup de pouce... » 
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modem et un téléphone Mud est un jeu 
d'aventure interactif qui peut entraîner jusqu'à 
cent personnes dans son sillon 
Le scénario, la topographie des Leux, les sorts 
varient au fil des semaines Ce jeu qui a 
demandé cinq années et 60 000 heures de 
travail est soigneusement protégé Chaque 
participant possède une carte de sécurité, un 
numéro d'identité et un numéro de code Les 
mauvais plaisantins, démarcheurs ou poLssons 
sont promptement bannis du cercle des initiés 

Action et stratégie 

Que les amateurs se rassurent même si 
Taventure avait la part du lion, action et 
stratégie n'en ramassait pas pour autant les 
miettes Le stand Tekware présentait Stor fleii 
de Cygnus, une stratégie spatiale haut de 
gamme Commandant d'un des croiseurs de 
l'alliance vous contrôlez treize vaisseaux et un 
équipage de cinq cents guerriers Vous disposez 
de plus de vingt commandes pour capturer les 
vaisseaux ennemis, faire le bilan des pertes ou 
encore répartir les protections Au fil des mois 
vous gagnez du galon, les plus persévérants 
accéderons peut-être au rang suprême 
d'amiral Ce jeu très sophistiqué n'existe pour le 
moment que sur IBM PC mais une version 
Commodore64 et 128 est jurévue Toujours sur 
le stand Tekware une simulation de bataille 
sous-manne. Goto de Spectrum Hobbyle Inc 
(IBMPC et sur Apple) Plus accessible au joueur 
moyen One Trek de Salamander Software est 
une bataille spatiale en temps réel qui offre dix 
niveaux de difficultés, trois dimensions en 
galaxie et une version Irançaise Dans la lignée 
des jeux de la nouvelle génération qui se situent 
entre l'action et l'aventure, Alligata Software Ltd 
sortait pour Amstrad et Commodore 64. Dopple 
ganger et Who Dores Wins Pour C64. encore 
Quick Silva sortait Schizo/remo MiCTodeal 
présentait deux nouveaux jeux sur OL. Happer 
et Crazii pamter de même qu'une nouvelle 
aventure de l'intrépide Cutlbert Cutibert in fhe 
Tombs o/ Doom qui compte plus de deux cents 
tableaux. Cette société dynamique qui contrôle 
aussi Micromania et Salamander Software 
commence à produite jxiur IBM PC et sort une 
adaptation de The Londs of Hoiioc pour TAian ST. 
Life show sur le stand de System 3 Software qui 
était particuLèrement visité. Ainsi pour 
promouvoir son /nferna/iono/ Karaté des athlètes 
aux charmes mammaires proches de THeroic 
fantasy s’affrontaient sur l'estrade. Pour Tuiister 
14 


fhe Mother ofHarlots le show, d'un tout autre 
genre rappelait plutôt les soirées du Crazy Horse 
Sabon (pour Spectrum, Atari, C64 et 
Amstrad) Les femmes légèrement vêtues 
font bien vendre des tracteurs pourquoi 
pas des logiciels? 

Citons finalement Fédiieur de logiciel Pocket 
Money Software qui. comme son nom l’indique, 
projiosait des jeux à des'prix défiant toute 
concurrence (moins de vingt francsi II n'élart 
pas rare de trouver au « rcW • des cassettes à 
trente ou quarante francs et parfois même à 
moins de dix francs Bien sûr ce ne sont ni les 
versions les plus récentes ni les plus 
sophistiquées En France un jeu de qualité 
médiocre qui n'aura coûté que 2000 F à son 
éditeur et un jeu très perfectionné qui a 
demandé des mois de travail seront projxisés au 
même pnx sur le marché Les petits jeux 
d’action dont on se lassera rapidement 
deviennent intéressant à ces pnx là Certes il ne 
faut pas que ces derniers entraînent les autres 
dans une dangereuse spirale déflationniste Le 
marché anglais n'en est pas là. tout du moins en 
apparence Le «PCW Show» renvoyait l'image 
d'un secteur florissant et populaire C'est en 
famille que Ton allait faire le 
plein de nouveautés Le succès de l'exposition 
et le nombre de visiteurs laissent rêveur si on les 
compare au calme qui régnait les premiers jours 
à notre SICOB Boutique pourtant gratuit 
La miao informatique en Grande Bretagne est à 


Le super flop Cobra 

Elu à Lunuaimilé «supet flop» par la rédacüoR nomlDè 
aux antiqailéu bouche-trous périodlqueiotnt resorUes du 
pUcaid, prix «péclal du mauvais rapport qualité, prix Jai 
nommé. Cobra On s’étonne que Cobra Soft ait vouln 
donner son nom à cette éniemme version du serpent qui 
se TBord la qseue. VislUemenl capable du meilleur 
CO mine du phe elle nous (^e aujoaidliul un échantillon 
du second. Achille, le serpent, se traîne dans un désert 
désertique, Cat si lui reconnail les cactus, nous avons 
eo du à idenrifier les foutchelles (tiols pelées el une 
tondue) perdues sur récran. Soyons Jusle. le )eu se 
«corse • au troisième tableau, chaque chose vient en son 
temps à qoi sait aaendre. Apparaissent alors des 
scorpions à UtiDécahe mathéiaaUque et des voitures 
échouées là par hasard et d’une force dlsertie à toute 
épreuve. Rien de bien likquiétanl pour Achille qui a 
tout loisir de se traraei laf^meusement. a notre 
ioyslkk défendant. Bref le Jeu est à Finiage du serpent, 

U n'en fiait plus. 

Le graphisme est affligeant pour l’AinslToif. Réduit à son 
plus strict minimam. le serpent est représenté per une 
série de cercles décioissanu d'une stylisation absolue. 
Le son oe vaut pas mieux. Lors des «imaqes brouillées» 
que Ton retrouve à chaque 6n de jeu. Tordmateur crache 
un brouhaha parante qui donne rimpression de txansiier 
sous des bgoes haute tension Irritant pou les tympans 1 
Cobra se présente comme urte « version altra rapide ». 



























Le retour des ionsoles ? 

Non. les consoles ne sont pas mortes. Non seulement les possesseurs 
de Mattel Intellivision, Vidéopac Philips, Colecovision et autres 
Atéri 2000 peuvent encore trouver des logiciels, mais les 
Japonais préparent une offensive de poids. La console Nintendo, 
déjà présentée lors des Consumer Electronic Show de Las Vegas 
et de Chicago, risque de faire pâlir, sur un plan ludique, 
les ordinateurs les plus sophistiqués. Une occasion pour Tilt de 
faire le point sur ces drôles de machines qui nous ont tant fait rêver... 


classiques sont au rendez-vous. Les amateurs de 
guenes interstellaires pourront sillonner l'espace 
dans Astro Wars et Baille in Galaxy. quant aux 
infatigables du «saute-palier» et des voyages 
non-stop en ascenseurs ils seront comblés par 
Elevator Flighi, Miner 2049 (on ne se lasse pas) 
et Soulder Dosb Les sportifs du clavier ne sont 
pas oubliés ; ils pourront muscler leurs 
phalanges dans Super Golf et Super Soccer. 

A noter l'esthétique très réussie de 
Lupin III et de Nebulo 

Super Cassette Vision offre une qualité de jeu 
très correcte pour son prix Elle comblera les 
irréductibles des jeux d'action, Les autres 
risquent d'épuiser rapidement l'éventail proposé 



Super cass^ette vision de Ÿéno 


Au début des années quatre-vingt, les Etats-Unis 
connurent un ra? de-marée Atari, difflctlement 
Imaginable de ce côté-ci de l'Atlantique. Vendue 
à un nombre d'exemplaires propre à faire pâlir 
n'importe quel fabricant d'ordinateurs la 2600 a 
été supplantée en qualité par des concurrentes 
plus performantes Mattel a disparu. 

Colecovision se fait plus discrète. Atari résiste, 

A la fin de l'année dernlâte, il s'en est encore 
vendu des milliers et des milliers, à des prix 


défiant toute concurrence. 

Aujourd'hui, elle fait peau neuve et s'adjoint 
le sigle JR Techniquement, 
elle reste inchangée. 

Avec la baisse spectaculaire de son prix, la 
2600, atteint maintenant le très grand public, ce 
qui modifie son mode de distribution Pour 
600 F, elle offre toujours un plaisir de jouer 
intact. Ses fans sont encore nombreux, même 
parmi ceux qui ont acheté un ordinateur 
Nostalgie, quand tu nous tiens. 

On conbnue bien sûr à la trouver dans les 
boutiques spécialisées de jeux et de micro, mais 
elle est désormais présente â peu près partout 
dans les grandes surfaces. 


> 



La Super Cassette Vision, nouvelle venue sur ce 
marché désertique et déserté des consoles, 
talonne de près le monstre sacré du genre la 
Colecouision Moins chère que cette dernière 
(700 F, les cartouches oscillant autour de 250 F) 
elle est surtout beaucoup moins encombrante 
Aucune autonomie puisqu'elle ne marche que 
sur secteur En revanche le cable Péritel, de 
borne longueur permet de garder ses distances 
avec l'écran. Les manettes de jeu, petites et 
maniables, n'offrent pas une précision à foute 
épreuve, gardez votre calme et traitez les avec 
délicatesse elles sont directement reliées â 
l'appareil. Vous ne pourrez donc pas les 
remplacer par des loysticiss plus performants 
Quittons l'aspect technique, les logiciels 
réservent aussi de bonnes surprises même si lès 
fabricants ont préféré miser sur les valeurs sures 
au détriment de l'originalité Neuf cartouches 
sont disponibles à l'heure actuelle et on en 
attend cinq autres dont deux éducatives (Basic 
et mathématique). Le graphisme est étonnant 
pour une console et si l'animation est moins 
déliée que pour la Coieco la palette des 
couleurs n'a nen à lui envier. Les grands 
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COHSE;L V 


20. quai Cavelier de la Ualle 
76100 ROUEN 
Tét. r" r- *3 06 
Télax n-j-j 


POUR AMSTRAD, LUDESSIN... C’ESTGÉNIAL! 


• tout au Joystick 

• 40.000 points (218 X 188) 

• 14 Icâoss ' 1 gomme 

• müplBJUmage 

• sa uM eg an te de l'imaQS 

• sonie Imprimante 

■ récupAratlon-dfr tümag# 
précédente 

• intégration-de l'ima^ dans 
un programme 


BON DE COMMANDE à retourner A 


en Indiquant : 

• votre nom et adresse 

• le type d'Amstrad (4E4.464 + DD1,664) 

• joindre chèque à la commande 220 F-^ S F de frais 
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Atari 2600 JR 


LA COLECOVISÏON 


La star Lorsqu en lytSÜ la console CBS 
Co/ecouision apparaît sur le marché, c’est une 
mini révolution. EUe écrase toutes ses 
concurrentes en qualité . graphisme 
exceptionnel, animation jamais vue. A l'époque 
elle se vend deux mille francs, et ne craint pas 
la concurrence des ordinateurs. Aujourd’hui elle 
reste la dernière console à être produite. On la 
trouve aujourd'hui aux environs de 1 200 F, 
mais elle souffre du prix des cartouches de jeu. 
dont la plupart oscillcnl entre 300 et 400 F, 
c’est à dire beaucoup plus qu'une cassette pour 
ordinateurs Les plus grands classiques sont au 
catalogue dans des versions compétitives face à 
celles adaptées pour les micros. Le rythme de 
parution des nouveautés s'est ralenti, mais la 
source n'est pas tarie 

Voici notre sélection. f?ocfcy, le combat de 
boxe. Tilt d’or 84. Fotbom un thème étonnant 
servi par de superbes graphismes où vous devez 
aller délivrer la fille du dieu Neptune capturée 
par des pirates en vous transformant en dauphin 
et en albatros Front Lme un jeu de guerre très 
complet Monietumo Reuenge un centaine de 
chambres â traverser toules plus dangereuses les 


La gamme Atari est encore disponible dans son 
ensemble, à l'exception des litres les moins 
intéressants, qui ont été retirés du catalogue 
Pour les fanatiques qui n'ont de cesse de 
posséder la ludothèque dans son intégralité. les 
petites annonces de Tilt regorgent de titres, et 
certains magasins possèdent un rayon 
d'occasions. Le catalogue Activislon est réduit, 
mais de grande qualité On trouve également 
quelques titres chez Parker, eux aussi du 
meilleur niveau Et les prix? Ils se lassent Les 
cartouches Activision sont vendues aux environs 
de 250 F, les Parker entre 150 et 400 F selon 
les titres et les promotions, d'ailleurs de plus en 
plus nombreuses, ce qui ramène le pnx 
maximum réel à 300 F pour des jeux comme 
Super Cobra ou B ' Quest Atari reste sage, 
avec un prix moyen de 150 F 



Colecotiiaion 



Mattel Inteilioision 


unes que les autres. Tarzan Moi j’aime ' Le 
seigneur de la jungle part délivrer les singes 
retenus prisonniers Turbo . course automobile 
classique mais d'excellente facture Zaxxon 
combat spatal en trois dimensions Un des 
logiciels les plus aboutis de sa catégorie. 
Decotfiten pour les stakhanovistes du joystick 
Pit/o/J I et II Harry court toujours, saute au- 
dessus des mares et s’aventure dans les 
cavernes Certains jeux demandent une 
extension particulière, vendue en même temps 
que la cartouche C’est le cas pour Rockv et ses 
supers poignées munies de quatre boutons 
d’action 1790 F), de Turbo et son volant 
raccordé à un accélérateur au pied (790 F) ou 
de Slilber et son roller controller, pour 
manœuvrer plus vite que son ombre (690 R 


MATTEL INTELLIVISION 


La console Mattel Intellivision avait fait sensation 
lors de sa sortie. Le graphisme et la 
qualité des jeux surclassaient ceux des autres 
consoles Elle devait perdre sa suprématie, 
supplantée par sa rivale Co/ecouision. et par 
les micro-ordinateurs, soudain contaminés 
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Dangereusement 

.V&TRE_ 


COPYRIGHT 
DANJAQ S.A 

ALL RIGHTS 
RESERVED 


Le jeu sur micro-ordinateur. 

3 jeux d’aventures-arcade à un rythme 
échevelé dont VOUS êtes l’acteur principal ! 


Versionsépour . C0MM0&9f£ 

(C D)-AMSTRAD (C-D)-SPECTRUMfQj^y. 
■i' au prix de : 150 F icasàedêy'■ ■'}'■ 

200 F (disquette t 
En préparation : MSX (Cl APPLE U (DI 
ENTERPRISE (O 


En vente chez votre distributeur habituel ou en retournant le bon ci- 
dessous à EUREKA INFORMATIQUE, 


Version française distribuée 
en exclusivité par : 



39 Rue Victor Massé 
75009. PARIS 
Tél. (1) 281 20 02 TLX. 649 385 F 


Rue. 

Code.Ville. 

Désire recevoir le jeu “DANGEREUSEMENT VOTRE" 

pour l'ordinateur. 

sur cassette - disquette (rayer la mention inutile) 

ci joint mon règlement de.par. 


I 

I 





























L'ORIC ATMOS PERITEL -, 


Un appareil compati et performant, doté de 64K Octets de mémoire 
vtve. d'un Basic puissant (graphisme haute résolution, 8 couleurs, effets 
sonores) el d'un davier mécanique complet. Sa sortie PIritel est mainte 
nani auto alimentée D dispose d'une gamme importante et variée de logi¬ 
ciels en français, et peut recevoir de nombreux pénphénques pour con¬ 
venir à l'apprentissage, (a programmation, le (eu et â un certain nombre 
d'applications semi professionnelles. 

I. ATMOS est livré avec 2cassettes de jeux, une cas¬ 
sette de démonstration, son cable Péntel et son 
manuel d'uUlisation en français 



[ Enfin un vrai disque pour l'ORIC I ^ 

Ce périphérique-roi manquait vraiment à l’ATMOS et à fORlC 1 pour leur 
donner accès à des applications de type professionnel Une unité de disque, 
c'est avant tout une mécanique, ici une unUé de disquette 3 pouces et une 
électronique pour le controleur, fabriqué dans Tusne de Normandie Un lec¬ 
teur de disquettes enfin n'est rien sans un DOS (Système d'Exploitation du 
disque), SEDORIC est carrément génial -lugez plutôt 
Rapidité maximum 12.3 secondes pour charger ou sauvegarder 32K 1), 
accès séquentiel et direct. 90 instructions com 
prenant les commandes du DOS. un Basic 
étendu et des aides à la programmation, lou¬ 
ches de fonction etc .. Il demeure d'urreextreme 
facilité d'emploi 




Kit ORIC 1 


ATMOS : disponible ! hl Périphériques et Accessoires ; h 


Ce Kit permet aux possesseurs d'ORlC 1 de transformer leur 
ordinateur partiellement (clavier seulement) ou totalement 
(clavier -l- ROM) en ATMOS La transformation ne demantle 
aucune soudure ni outillage spécial Le k't comprend . 

Un boîtier ATMOS complet avec clavier , 
mécanique, une ROM 1 I ATMOS, un 
connecteur de clavier, un manuel ATMOS I 
et un emballage d'origine complet 



I 


lAMt’eui couleurs spéeuH 0R14 

Î7SJF 

Imprinisme MCP 40 piotier 4 coulsiirs 

990F 

Moment «TonochRime HR 12' 

•'bOF 

Câbls luuT impomante palallele 

150F 

Cable pouf nwmteur monoclMorre 

90F 

Rotleau de papiet de reedenge pour Irrpr 

18 F 

UMUaeur Nar & Banc UHF 

2æF 

Jeu de stylos de reettange 

40F 

MuduîalBii' couleiiiï UHF 

495 F 

ImeriacB goor isysicli prognnimaDle 

360 F 

MaQnetophOAe e ce&senes 

350F 

JovSbA lyn ' OieclishDI 1". 

95F 


ORIC ATMOS : L'ordinateur pour apprendre | — 1| 


Langages ; 


Educatifs : 


Dessin : 


et les jeux... 


Basic Français 

. - 150 

Conjugaisons 

100 

DAO 

100 

Cobra pinball 

140 

Cours de Basic 

150 

Planète bleue (Géogr ) 

. 120 

ORIGRAPHE . 

290 

Meurtre à grande 


Compilateur LM 

172 

CALORIC (diététique) 

100 

J'apprend la CAO 

180 

vitesse 

180 

J’apprends le Porth 

172 

Calcul Mental 

120 

Images 


1815 (Wargame) 

160 

LOOO 

150 

Course aux lettres 

95 

VORTEXTE (tralt.lexte) .240 F 

Super Jeep 

120 

Assembleur . . 

. 260 

J'apprends l'anglais 

140 

Musique 


Scuba Dtve 

. 80 

Moniteur 10 

140 

TIC TAC . . 

120 

Editeur musical 

95 

Green Cross Toad . 

85 


La politique ORIC ; prix, qualité, services j- 


PRTX : 

Le nouveau prix de l ATMOS a de quoi surpren¬ 
dre . il le place directement hors de portée de 
tous ses concunents du moment Ce prix n'est 
ni une promotion, ni un prix de braderie ou de 
liquidation : c'est le nouveau prix de l'ORIC 
ATMOS, du aux condibons de la repose, et â 
l'excellente compétivité de la nouvelle équipe. 


QUALITÉ : 

La nouvelle chaîne de fabricalion en Norman 
die a sorti scs premiers ATMOS dotés d'amé 
liorations techrüques. Une procédure très stricte 
de contrôle qualité a été mise en place : des tests 
sévères â tous les stades de l'assemblage et en 
fin de chaîne assurent une babilitê impeccable 


SERVICES : 

Enfin. EUREKA assortit sa nouvelle cam¬ 
pagne d'une politique de services et d'in¬ 
formation pour les revendeurs et les utili¬ 
sateurs Un serveur Minitel est déjà en 
place, et des détails vous seront bientôt 
communiqués sur tout ce que vous pour¬ 
rez obtenir 

















































Le premier juin 85. la Société EUREKA a racheté ORIC 
INTERNATIONAL, tous les droits, brevets et produits qui s'y 
rattachent, avec l'Intention affirmée de continuer pour ORIC 
une carrière (usqu'ici tnomphale. et d'en faire une marque 
française de premier plan Les ATMOS sont désormais assem 
blés dans son usine en Normandie, avec quelques modifica 
fions spécifiques : l'alimentation de la pose Péntel est main 
tenant asurée par l'ordinateur, ce qui supprime un transfor 
mateur et un branchement supplémentaire Une équipe 
d'ingénieurs et de programmeurs a été constituée pour éla 
borer tous les nouveaux produits “Hard " et “soft" que les uti¬ 
lisateurs pourront souhaiter 


GARANTIE : un Réseau SAV 


Grâce à l'implantation d'un réseau de points de vente agréés 
ORIC, EUREKA assurera sur toute la France une présence 
commerciale importante, ainsi qu'un service près-vente digne 
de ce nom. 

Toutefois. ORIC profitera de sa position de constructeur pour 
effectuer toutes les opérations de maintenarrce en usine. Les 
utilisateurs seront ainsi assurés à toute intervention de rece¬ 
voir un ordinateur possédant les caractéristiques d'un appa¬ 
reil neuf 

Toutefois, pour ne pas immobiliser un appareil en SAV, il 
sera procédé à des échanges de cartes dans les centres agréés. 



DË^NSËMBLË^|PRËTS^^RÂNCHËR^ 


Version ^'Cassette'' 


Ensemble n° 1 monochrome comprenant 
ORIC ATMOS unité centrale 

- Magnétophone à cassettes 
Moniteur Monochrome 12" HR 

L’ensemble ;.' 

Ensemble n° 2 couleurs comprenant 

- ORÎC ATMOS unité centrale 
Magnétophone à cassettes 

- Moniteur couleurs spécial OR 14 

L’ensemble : . 





Version "Disquette 

Ensemble n° 3 monochrome comprenant : 

ORIC ATMOS unité centrale 
Moniteur monochrome 12" HR 
MlCRODiSC ORIC Complet 
Disquette master SEDORIC 


// 


Ensemble n'^ 4 couleurs comprenant 
ORIC ATMOS unité centrale 
Moniteur couleurs spécial OR 14 
MICRODISC ORIC complet 
Disquette master SEDORIC 




Les matériels ORIC sont en vente chez votre dis¬ 
tributeur habituel, devis les centre agréés ORIC et 
par conespondance en retournant le bon ci contre à 



39 Rue Victor Massé 75009. PARIS 
Tel. (1) 281 20 02 TLX 649 385 F 


La Micro-école 


M. 

Rue. 

Code. Ville 


Qté 


Description 



désire commander les maté- L— 

riels et logiciels suivants : 

Ci-joint mon réglement par 


Total : 


Prix 
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TILTJOURHRL 


VOS DROITS 
D'AUTEUR 
ET LA 


AUTEURS 
DE LOGICIELS 
GRAND PUBLIC ET 
PROFESSIONNELS 

LA 


siAm 


vous PROTÈGE (dépôt, 
conseils juridiques, 
droits sociaux, etc,}, 
NÉGOCIE VOS DROITS 
D'AUTEUR ET EN ASSURE 
LE RÈGLEMENT 


Pour tous renseignements 
appelez ie 

43.22.06.47 


SOCIÉTÉ CIVILE DES 
AUTEURS MULTIMEDIA 


Hôtel de Massa 
38. rue du Fbg 
Saint-Jacques 

75014 PARIS 


par la fièvre du jeu. Cela n'empêche pas 
rinfeWw/sion de poursuivre sa carrière. Même si 
les nouveautés sont aujourd’hui quasi- 
inexistantes, les « Mattellistes » sont 
encore très nombreux. 

Parus récemment. Aduanced Dongeons and 
Dragons, véritable Jeu d'aventure, entièrement 
graphique avec effet scrolling. Bomb Sqiiod ; 
désamorcer la bombe avant qu’elle ne détruise 
la ville entière demande méthode et sang froid. 
B17 mêle stratégie et action au cceur de la 
seconde guerre mondiale. Tron So/or Boiter: 
Flynn, se trouve au cœur de l'ordinateur. Son 
but atteindre le système central et le maîtriser. 
On peut se procurer la majorité des titres pour 
120 F en moyenne On trouvera d’autre part les 
cartouches Parker (Q ' Bert, Super Cobra, 
Toutankhamon, Ice Trek. etc.) par 
correspondance auprès de Micromania 
Certains titres sont devenus quasi introuvables, 
comme Démon Attack. Atlantis. Sword and 
Serpent. Auto Racing Parmi les classiques 
disponibles, on notera particulièrement Sub 
Hunl. Pitfalt. Hoppy Troil, Horse Rocing 
Si votre console préférée fait des siennes 
et que le délai de garantie est dépassé, 
la société Sonorama la réparera 
(30, avenue de la République, 75011 Paris. 


A l’heure où tout le monde avait déjà enterré 
les consoles, les Japonais relèvent le défi en 
lançant un modèle très hautes performances, 
dont les qualités du graphisme et de l’animation 
atteignent celles des machines d’arcade. Cette 


Thomos R. Ratttgan 

Roulez tambour, jouez trompettes, 
le Commodore nouveau est né. 
Arrivera, n’arrivera pas? 

Ne crions pas victoire trop tôt, il n'a pas encore 
traversé l’Atlanüque et l’on ne sait pas s’il 
s’échouera jamais sur les rivages européens. 
Notre correspondant à New York, Marshall. 

M. Rosenthal a assisté à la représentation de 
l'Amiga A 3000 au Lincoln Center. Visiblement 
impressionné par ce micro-ordinateur multi¬ 
tâches, aux capacités graphiques 
exceptionnelles, il nous livre ses impressions. En 
ce qui concerne ses performances techniques, 
reportez-vous au banc d’essai page 144. 



console haut de gamme, venue d’Orlent devait 
partir à la conquête du vieux monde dès juin 
85 Du moins c'est ce qui avait été annoncé lors 
de sa présentation au CES de Chicago au 
début de l'année Depuis brs, les fabricants ont 
modifié leur stratégie de commercialisation pour 
focaliser le lancement sur les Etats-Unis. Il est 
vrai que le marché américain est plus ouvert à 
ce type de produits. Les consoles tiennent i 
encore le haut du pavé là-bas à l'inverse de 
l’Europe. Pourtant la Nintendo avait tout pour 
réussir il y a six mois. Son prix oscillait autour 
de 1 100 francs pour la console et 150 francs 
pour les cartouches. Son esthétique : moderne 
et compact Ses vingt-cinq cartouches reprenant 
les plus grands succès d'arcade de Nintendo. 
Dernier détail et non des moindres, un module 
supplémentaire devrait permettre de s’initier 
à la programmation de jeux, et de modifier 
certaines caractéristiques des jeux 
proposés sur cartouches 


« Lincoln Center, New York, Deux hommes 
attendent sous les feux de la rampe L'un d'eux 
est à la tête d'une multinationale qui a réalisé 
des millions de dollars de bénéfices en vendant 
des microprocesseurs. L'autre est l'enfant terrible 
de la peinture américaine qui a défrayé la 
chronique avec ses créations audacieuses. Tous 
deux sont réunis pour introduire une nouvelle 
machine, un ordinateur révolutionnaire tant 
dans le fond que dans la forme Le premier est 
Thomas R, Rattigan', président de Commodore. 
Le second. Andy Wharol. ■ L'iniroductlon de 
cet ordinateur est une réponse aux exigences 
sans cesse croissantes du marché pour des 
machines plus performantes et po/yuatenles», 
explique Rattigan. Mais tous les yeux sont 
tournés vers Wharol dans l'attente de sa 
performance avec l’Amiga A 1000. Assis devant 
le clavier, Wharol commence à déplacer la 
souris sur la table. Les mouvements traduits sur 
l’écran prennent forme. Les couleurs se fondent 
en une ébauche. Le son éclate alors que les 
ligures s’éveillent à la vie et s’enchaînent en un 
dessin animé. Impressionnant! 

C'est bien le mot qui convient pour décrire 
l’Amiga A 3000. La couleur d'un beige nuancé 
lui donne un looic professionnel. La 
configuration du clavier démontre, de la part du 
concepteur, une volonté de créer une machine 
aisément manœuvrable. On retrouve ce souci 
de simplification tant dans l'ergonomie générale 
que pour l’utilisation et la programmation. > 

Marshall M. Rosenthal. 


NINTENDO 


VamiAmerkain 
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Moniteurs et Interfaces vidéo pour la micro-informatique. 



Moniteurs 

l’affichage pour un micro-ordinateur exige 2 qualités majeures : défi- 
ition d'image (contraste, saturation des couleurs, stabilités et absence 
e scintillement) et compatibilité, qualités impossibles à réunir avec 
n téléviseur, même d’excellente qualité. 

UREKA a concu. mis au point et fabriqué une gamme de moni- 
îurs adaptés à la plupart des micros : 

e MC 14 est un moniteur moyenne résolution. 11 accepte les signaux 
e la plupart des micros, possède un circuit son et un mode monoch- 
Dme vert pour l'affichage de texte. Le HR14 est destiné aux appli- 
«ions haute résolution (660 x 500 points) 

lompatibilité directe ; 

1C14 ; APPLE II avec carte RVB, APPLE 2C, ATARI Pal, Corn 
lodore 64 et VlC 20. DRAGON, EXCELVISION, HECTOR, 
ASER 3000, SPECTRUM. THOMSON TÜ7 et MOS. MSX et tous 
is ordinateurs disposant d'une sortie sur prise PERITEL 
IRJ4 ; APPLE avec carte HR, IBM PC et compatibles, SINCI.AIR 
L et les ordinateurs haute résolution possédant une sortie sur prise 
fERITEL 

JR14 ; ORIC 1 ET ORIC ATMOS 

latêriel en vente chez votre distributeur 
' ûbituel, ou en retournant le coupon ci-contre à 


Interfaces 

Si vous n'optez pas pour la solution moniteur, vous 
aurez souvent besoin d’une interface pour brancher 
votre ordinateur sur tel ou tel téléviseur. Les inter¬ 
faces EUREKA sont susceptibles de résoudre la plu¬ 
part de vos problèmes de branchements de micro¬ 
ordinateurs, avec la meilleure qualité d'image pos¬ 
sible dans ces conditions. 


Interface 

Entrée 

Sortie 

Prix 

P6010 

Peritel 

UHF Couleurs 

495 F. 

P6015 

Peritel 

Vidéo Secam 

UHF Noir et Blanc 

UHF Couleurs 

295 F. 

P60'20 

Vidéo PAL 

Peritel 

495 F. 

P6030 

Vidéo PAL 

Vidéo Secam 

790 F. 



Fournisseur Officiel de l'Education Nationale 
pour l’opération “INFORMATIQUE POUR TOUS" 


r--------------------- 

î . M . 

1 1 : Rue.. 

j Code. Ville. 

I désire commander les matériels suivonts : 


9 Rue Victor Massé 


1 Qté 

Désignation 

Prix 

75009. PARIS 

1 



rél. (1) 281 20 02 

TLX. 649 385 F 

1 

1 

tij 




Ci-joint mon règlement de. Par 
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Walkman double cassettes (1) 

Sony présente le premier Walkman double 
cassettes du monde De dimensions très 
réduites, le WM-IVSOO est conçu pour contenir 
deux cassettes disposées de chaque côté de 
l'appareil. Un côté lecture, un côté 
enregistrement et lecture 1! permet de copier 
une cassette mais aussi de réaliser tout autre 
enregistrement grâce au micro stéréo (fourni) 

Prix 2800 F. (Fnac et magasins Hi-Fi.) 

Mon premier ordinateur (2) 

Pour les enfants de six à dix ans, Yeno propose 
un petit ordinateur qui aborde huit sujets 
(orthographe, musique, nom des différentes 
parties du corps humain, etc ), présentés en 
cinquante cartes programmées comportant 
plusieurs centaines de questions. Un clavier 
semblable à celui d'un ordinateur, un écran 
animé multicolore, des effets sonores et 
musicaux Apprendre et vérifier ses 
connaissances en Jouant pour 600 F. 

(Grandes surfaces et magasins de jouets.) 

Lecteur de disques compacts 
Hi'Fi pour mini chaîne FH à 
télécommande infrarouge (3) 

Cette mini chaîne Sony est la première dotée 
d'une télécommande FH à distance par un 
système à infrarouge. Cette télécommande 
permet de sélectionner à distance : les 
présélections du tuner, la platine cassette, la 
platine disque, le « compact dise », et de régler 
le volume général de la chaîne, ainsi qu'une 
touche d’assourdissement Prix 3 900 F pour le 
lecteur de disques compacts et sa télécommande 
infrarouge. (Fnac et magasins Hi-Fi ) 

La Guerre des astres de Yeno (4) 

Si vous vous sente? l'âme d’un « spationaute *. ce 
jeu électronique vous passionnera, avec ses 
images en trois dimensions. Vous aure? à 
anéantir la base ennemie en évitant et détruisant 
les attaquants. Effets sonores très élaborés Prix 
300 F. (Grandes surfaces et magasins de jouets,] 
Barbara, le silence percutant... (5) 
Présentée en première exclusivité au Salon de la 
Musique, cette nouvelle batterie électronique a 
un « look » d'enfer. La tubulure mono-pièce qui 
relie les pads permet de replier l'ensemble sous 
la forme d’une simple valise Métronome 
incorporé, écoute possible au casque, un 
instrument idéal pour l’apprentissage et., les 
voisins délicats. Si la sonorité de l’ensemble doit 
encore subir quelques améliorations, le toucher 
et le réalisme de frappe séduisent les plus 
difficiles Créateur : Larivière et Partners Prix 
8 pads 13 500 F. 5 pads 8 700 F. (La pédale 
de grosse caisse sera prochainement 
commercialisée à 1 500 F l’unité ) 
Ordi-magic (6) 

L'enfant (de quatre à dix ans) est acteur autant 
qu’auditeur, pour ce jeu éducatif à voix 
humaines, qui raconte des histoires 
interrompues par des questions auxquelles il faut 


répondre en manipulant le clavier, En 
appréciant l'exactitude des réponses. 

Ordi magic déclenche la poursuite de 
['histoire captivante, en vrai français, ce qui 
pas négligeable Un prix élevé. 500 F 
(Grandes surfaces et magasins de jouets ) 
Automate aquarium Aquatronlc (7) 

Si vous avez des poissons rouges, cel automate 
vous concerne' Cette petite centrale 
électronique de pilotage prend en compte la 
commande par cycle de vingt-quatre heures, 
des pompes à ait et à eau, filtres, distributeurs 
de nourriture, etc , en assurant la régulation de 
l’éclairage et du chauffage. Vos poissons rouges 
garderont leur bonne santé pendant vos 
vacances Une santé de luxe au prix de 1 800 F. 
(Audioptie, 50. rue Richer, 75009 Paris ) 
Micro-bot (8) 

Des heures de plaisir en apprenant à 
programmer votre premier robot contrôlé par 
ordinateur Son ordinateur (dans la tête] permet 
d'enregistier et d’exécuter quarante-huit 
instructions sur trois vitesses de déplacement. 

Les effets sonores et lumineux programmables 
sont aussi au rendez-vous A partir de huit ans 
et un prix public de 400 F 
(Grandes surfaces et magasins de jouets.) 
Electronic Organ (9) 

Enfin un orgue de la taille d’une cassette ' C’est 
peut-être le seul intérêt de ce gadget aux 
couleurs nationales du Japon, qui présente peu 
d'utilité pour nos amis musiciens. Scs facultés 
mémoire auraient pu être intéressantes si le 
rythme était enregistré Un jeu manuel limité 11 
vous reste son jeu automatique à huit refrains 
A 290 F, c’est cher du refrain ! 

Wine termometer (10) 

Plus de problèmes quant à la température de 
votre vin. Wine lermometer vous apportera 
satisfaction au premier degré, pour sa précision 
et son esthétisme Un gadget à 92 F qui ne peul 
s’accorder qu'avec des vins de qualité. L’un ne 
va pas sans l’autre! (Dune. 12-14, Rond-Point 
des Champs-Elysées, 750U8 Paris.) 
Computerized calculator (11) 

Trois utilités pour un seul objet à 195 F A vous 
de juger si Hong Kong est à la pointe du progrès 
avec sa calculatrice qui transformera vos mines de 
crayon (le geste reste manuel), qui vous réveillera 
pour calculer vos opérations de la journée 
Le tout présenté sut un petit écran sympathique 
qui pourrait rappeler l’Apple (Dune ) 

S 63 Clavier (12) 

Le S 63 a vingt ans mais il est toujours aussi 
Jeune. Ce téléphone est d’une fiabilité absolue 
dans sa version la plus simple (à cadran), on le 
volt maintenant équipé d'un clavier à fréquence 
vocale aux possibiiltfe plus étendues. Une 
évolution technique, mais aussi physique, car en 
plus des sept couleurs existantes, il transforme 
son • look » par une transparence au goût du 
jour. Son prix 800 F. (Grands magasins, BHV.) 
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Av ec toi j e peux tout faire - ‘ •• 

Tu es le numéro 1 de la micro en France. ' 

Pour toi, les plus grands éditeurs de iogiaets ont constitué le ■ • • 
plus grand catalogue de titres en français. 

Plus de 300 logiciels pour tous les publics. 

Avec eux tu peux tout faire. Tu peux dessiner les projets les plus 
fantastiques. Tu peux composer une symphonie. 

Tu peux tout classer, même l’mclassable. 

Tu peux apprendre toutes les langues, tous les langages. 

Tu peux gérer tous les budgets. Tu peux tout programmer. 

Avec toi, tout devient facile et passionnant 
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TU ES LÆ STANDARD MtCRO-INFORMATIQUE. 

TU AS LES DEUX MICRO-ORDINATEURS LES PLUS 

VENDUS EN FRANCE : 

M05 : AAémoire vive 48 K Mémoire morte 16 K extensible 
à 68 K Basic résident - Instructions BASIC accessibles direc¬ 
tement par touches de fonction au ciavier. Un connecteur 
pour brancher périphérique ou extension. Crayon optique 
en option. 

TO7-70 : Mémoire vive 64K extensibie à 128 K. Mémoire 
morte 6K ©densibie à 72 K 4 connecteurs pour brancher 
périphériques et extensions. Crayon optique intégré. 

Tu leur as donné la puissance . 

Une définition g'aphique de 320x200 points, soit 64000 
points, en 16 couieurs. Un synthétiseur de son à 5 octaves, 
tempo, durée, timbre et hauteur prc^ammabies. Un ciavier 
de 58 touches AZERTY, minuscules accentuées françaises. 
Crayon optique ; pour un dialogue direct à partir de l'écran. 
Micro-processeur 6809; bus 8 bits, architecture 16 bits. 
Lecteur cartouche ROM permettant d'intégrer instantané¬ 
ment un programme dans la mémoire. 

Tu as la ma trice des larigages. 

BASIC de MICROSOFT'^e niveau 5. Editeur plein écran. 
Plus de 100 instructions, accès direct à toutes les fonctions 
graphiques, musicales... 

LOGO : Le lan^ge français de l'intelligence artificielle, doté 
de la plus grande résolution graphique. 

FORTH : Langage de contrôle de processus. 
ASSEMBLEUR de MICROSOFT® : comprenant un éditeur 
plein écran et un système de gestion de fichiers. 

PASCAL UCSD: un langage structuré de haut niveau (à 
paraître très prochainement). 


disque 500 K {320 K formaté), l 
double face/double densité. a 

Imprimante à impact 80 colonnes. 80 caractères/seconde, - 
recopie d'écrans. ^ 

Imprimante thermique, 40 colonnes, 80 caractères/ ^ 
seconde, recopie d’écrans. n 

Modem télématique 1200/75 bauds full duplex: pouL, j 
transformer les micro-ordinateurs Thomson en minitel e^ ; 
communiqueravectoutleréseautélématiquefrançais. : * 
Contrôleurdejeux,connexionde2manettesdejeuxetsyn-j | 
thèse musicale à 4 voix sur 8 octaves. | i 

Extension incrustation : permet de mixer les images créées ic 
par ordinateur avec toutes les sources vidéo. a 

RS232 full duplex programmable jusqu'à 19600 bauds;4i 
permet de vous interconnecter à tout ordinateur. 
Lecteur-enr^streurde programmes sur cassette télécom- ^ 
mandé, bi-piste (données et son), haute vitesse de transfert je 
900 à 1200 bauds. .|li 

Tu as la plus grande bibliothèque de loeideis en fran câfe. / 

Vifi Nathan, Hatier, Belin, Cedic, Ediciel Hachette. Answare, 

To Tek, Infogrames, Loriciels, etc... Les plus grands éditeurs ^ 
français ont publié plus de 300 logiciels pour apprendre,!, 
gérer, créer, jouer, programmer. De la gestion du porte- , 
feuille boursier à la simulation de vol sur Airbus, ils peuvent® 
te permettre de décoller vers un nouveau monde passion- ^ 
nant .i' 

Pour obtenir la liste complète des logiciels disponibles sur” 
M05 et TO7-70, écrivez à; 

SIMIV Service Documentation, 155 rue de Courceiles i 
75017 PARIS. 
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AnHseihe 

Lâchât d’un micro-ordinateur est un sport exaltant mais risqué. 

Les fausses bonnes affaires fleurissent à tout va. Et la machine idéale n’existe pas. 
Pour vous aider à mieux choisir, Tilt pose les questions essentielles. 


Que veux-je faire_ 

avec mon micro ?_ 

C'est la première Question à se poser. 
Indispensable. Celle qui Induit toutes 
les autres réponses aux questions uhé- 
lieures Elle semble triviale. Elle est 
peut-être plus complexe qu'il n’y 
paraît. Les utilisations d'un micro- 
ordinateur sont multiples. Les ven¬ 
deurs, certains Journalistes aussi, 
n'hésitent pas à forcer la mise Pour 
eux, la merveilleuse petite machine est 
absolument indispensable. Elle est 
capable de tout Compagnon de tous 
les instants, avec lui on joue, on 
apprend, on gère, on écrit. Le chef- 
cuisinier y classe ses recettes, l'éco¬ 
nome suit son patrimoine, le cadre 
performant y termine ses travaux en 
cours Stop ! Sans jouer les trouble- 
fête. avouons que le tableau n'est pas 
toujours si idyllique. Certains ordina¬ 
teurs terminent piteusement leur car¬ 
rière au fond d'un placard, entre deux 
jouets de Noël. Mieux vaut réfléchir 
avant un achat de cette importance 
Judicieusement choisi, un micro 
apportera de grandes satisfactions à 
son utilisateur. 

Les sondages sont clairs. Le jeu vient 
largement en tête des utilisations. Il est 
illusoire d'utiliser son micro pour des 
classements ou des comptes domes¬ 
tiques Le bon vieux carnet connaîtra 
encore de longues années de prospê- 
rilé. Par contre, une machine suffisam¬ 
ment puissante apportera une aide 
non négligeable pour des ublisations 
professionnelles, tout en restant sim¬ 
ple. Traitement de texte, gestion de 
fichiers, etc. Le journaliste indépen¬ 
dant, le médecin, i'avocat ou le notaire 
sont les utilisateurs types de ces maté¬ 
riels. Ceux-là ne devront pas hésiter 
à choisir un mino « haut de gamme ». 
fiable, muni d’un véritable clavier 
mécanique â possible, et français 
(Azerty), à la puiss'ance confortable, 
aux logiciels utilitaires performants. 
Attention â tous les fabricants qui flan¬ 
quent leur machine de l'appellation 
«setni-professionneU (qui ne veut 
souvent rien dire) et de logiciels limi¬ 
tés par les performances mêmes de la 
machine. A l’opposé, celui qui attend 
de son ordinateur d'être avant tout un 
compagnon de jeu, n’a que faire des 
tableurs et autres gestionnaires. Le 
chobesera alors guidé par les capaci¬ 


tés graphiques, sonores et surtout par 
l’importance et la qualité de la 
ludothèque 

Les « holÀystes • se pencheront sur la 
taille mémoire, sur la faciblé de pro¬ 
grammation, sur les langages disponi¬ 
bles, et leur qualité Certains Basic par 
exemple sont beaucoup plus puissants 
que d’autres L’élève ou Tétudant plis¬ 
sera le front sur les catalogues de logi¬ 
ciels «éducatifs»... 

Avant de faire les boutiques, les com¬ 
paraisons sont toujours riches d’ensei¬ 
gnement, demandez-vous < qui suis- 
je?», et tentez d'établir vos besoins, 
sans chercher d'alibi culturel ou 
pseudo-utilitaire pour acheter le miao 
de vos rêves II est bon de s’être pré¬ 
paré à subir le choc du discours de 
vendeurs, pas nécessairement spécia¬ 
listes, qui tenteront souvent de vous 
imposer leur choix, réalisé sebn des 
critères très éloignés des vôtres. 

Pal/secam / Périteh_ 

standard, kezako?_ 

La plupart des utilisateurs de micro- 
ordinateurs utilisent leur téléviseur en 
guise de moniteur C'est la solution la 
moins pradque, la moins performante, 
mais aussi la moins onéreuse Devant 
le succès remporté par rAmsirod. de 
plus en plus de constructeurs propo¬ 
sent des ensembles complets avec 
moniteur Misàpartlecôtépécunier, 
cette solution est bien entendu la meil 
leure. Elle évacue avantageusement la 
question des standards de télévision 
Mais de nombreux ordinateurs sont 
encore vendus sans moniteur. Dans ce 
cas, il faut être certain de pouvoé con¬ 
necter le miao sur son téléviseur. En 
France, tous les téiéviseuts construits 
depuis 1980 sont équipés d’une prise 
péritélévision. Si vous possédez un 
téléviseur récent, vérifiez que le micro 
acheté possède bien une prise pour 
raccord Péritel. Dans ce cas. la qua¬ 
lité de l'image sera optimale, car on 
évite une modulation-démodulation 
du signal. Pour la même rason, il n’est 
plus question de standard Pal ou 
Secam. 

Si votre téléviseur est trop ancien... 
achetez-en un nouveau (f). ou choi¬ 
sissez un miao avec une sortie télévi¬ 
sion adaptée au standard de votre télé- 
vlseui. Le procédé Sécam a été retenu 
par la France, le Pal par la Belgique 


et rAllemagne. Si vous possédez un 
poste bl-standard, pas de problème 
De toute façon, l'image sera souvent 
de qualité inférieure à celle obtenue 
par la prise Péritel Et pour les situa¬ 
tions désespérées, il existe des inter¬ 
faces qui transforment un signal Pal en 
Secam, une sorbe télévision en Pén- 
tel. etc Ces solutions muteplieni rac¬ 
cords et alimentations 
Combien «le lo gic i c b eont-ils d is - 
ponlbles aujourd’hui pour mon 
micro?_ 

Un ordinateur sans logicieb, c’est une 
automobile sans essence La plus 
sophistiquée des machines n'a abso¬ 
lument aucun intérêt si sa bibliothèque 
de bgKiels est indigente Mieux vaut 
choisir un ordinateur qui n'est plus très 
nouveau, mais dont le catalogue est 
déjà riche, qu'un autre plus < promet¬ 
teur», qui risque de disparate trop 
rapidement L’Adam de Coleco a 
connu par exemple une carrière éclair 
Les ventes ont été si faibles que les 
développeurs se sont désintéressés 
totalement de cette cancature d'échec 
commercial Bien entendu, l'ufillsation 
finale onentera le choix Le Commo¬ 
dore 64. malgré son âge vénérable, 
reste très intéressant pour un fanatique 
de jeux. Les nouveautés continuent 
d'affluer pour cette machine, première 
aux Etats-Unis Pour le ludique, il n'a 
lien à envier à aucun concurrent. Par 
contre, son Basic très particulier rebu¬ 
tera les «hobbystes», son clavier 
«Qwerty», les utilisaleurs de traite¬ 
ment de texte, et le faible nombre de 
jeux éducatifs les studieux. En revan 
che. dans ce dernier domaine le 
TOI no est bien placé. Et l'Apple fJ. 
véritable dinosaure de la micro- 
informatique malgré ses cures de 
rajeunissement successives, reste la 
machine polyvalente par excellence 
D’aucuns clameront que l'Apple // est 
vieux, dépassé, cher Ils n'ont pas vrai¬ 
ment tort Mais avec sa fialxBté, et sur¬ 
tout sa masse de iogidels. il reste, 
encore aujourd'hui, un choix très 
cohérent, même s’il semble vaciller 
devant les coups de butoirs des con¬ 
currents de la nouvelle génération, tel 
que PAtan 520 ST et l’Amigo, beau¬ 
coup plus performante Mais actuelle¬ 
ment le 520 ST n’a pratiquement pas 
de logiciels, et son avenir n’est pas 


assuré, el l’Amiga n’est même pas 
commercialisé. Beaucoup de profes¬ 
sionnels pronostiquent des faillites 
retentissantes Mieux vaut ne pas miser 
sur un cheval courant au triple galop 
vers l'abattoir, n'est-ce pas'^ 
Combien de K octets?_ 

La tarte à la crème de la mlcro- 
informaSque Parallèlement à celle des 
pnx. les constructeurs se livrent à la 
guerre des K. C'est à celui qui gonflera 
le plus sa petite merveille II est cer¬ 
tain que les caractéristiques techniques 
d'une machine onl leur mot à dire 
dans la décision d'achat. Mais la taille 
mémoire n'est pas le seul élément à 
considérer Aujourd'hui. la plupart des 
modèles disposent de 64 K. Rappe¬ 
lons que c'est le maximum de 
mémoire gérable directement par un 
miCTO-ptoeesseur 8 bits Les program¬ 
meurs se pencheront sur le nombre de 
Ko disponibles en Basic. Les M.S X 
64K en proposent 29environ. le 
C 64, 42, et l'Atmos 4Ô X. 47. Com¬ 
prenne qui pourra' En fait, sur les 
M.S X*. 32 K sont affectés à la ges¬ 
tion du Disk Operating Systems 
(DOS), alors que la gestion vidéo est 
assurée par une mémoire vive de 16 K 
indépendante. Le Commodore 64, 
lui, gère la vidéo avec une partie de 
sa mémoire vive Les ordinateurs 8 bits 
disposant de 128 K ou plus, ne sont 
en réalité que des 64 K gonflés, puis¬ 
que Ton ne peut accéder â la mémoire 
que par «page » de 64K Un 128K 
8 bits présente pourtant des avantages 
D'abord un confort d'utilisation dans 
la programmation, car les 64 K com¬ 
plémentaires peuvent être générale¬ 
ment utilisés comme un « disque vir¬ 
tuel» On envoie dans cette deuxième 
page, accessible grâce à un «switch ». 
un sous-programme, qui sera rappelé 
le moment venu sur la première page 
Cela évite des chargements successifs 
sur cassette ou sur disquette, avec les 
risques et la perle de temps que cela 
représente Certains logiciels pour¬ 
raient également utiliser ce double¬ 
ment de la mémoire pour éviter des 
chargements en cours de partie, 
comme il en existe sur les jeux à épreu¬ 
ves multiples (typeSummergames) ou 
d’aventure Mais cette possibilité n'a 
pas été encore utilisée réellement. 
Autre caractéristique importante, la 
définlüon et le nombre de couleurs, et k 
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Micro glossaire, 
microhcile.» 

Baud, Bit, CP/M ou pixel, tous ces termes plus 
ou moins barbares ne doivent plus avoir de secret 
pour vous. Et si tel n’est pas le cas, ce glossaire 
comblera vos lacunes les plus graves. 


les rapports entre eux. Généralement, 
il est impossible d’utiliser l’ensemble 
des couleurs simultanément dans la 
plus haute définition. Et pour bien 
apprécier les qualités graphiques d’un 
ordinateur, rien ne vaut l’examen 
visuel, comme la comparaison d'un 
mime jeu adapté sut plusieurs machi¬ 
nes Le verdict est plus parlant qu’un 
alignement de chiffres. 

Les capacités sonores seront traitées 
de la même manière. Posséder plu 
sieurs voix sur de nombreuses octaves 
ne suffit pas. Encore faut-il que les pro¬ 
grammeurs sachent les utiliser et les 
inclure dans des programmes. Là 
aussi, rien ne remplace un test com¬ 
paratif. 

Les programmeurs s'inquiéteront éga 
lement des langages disponibles Tous 
les modèles proposent un Basic, la 
plupart du temps placé dans une 
mémoire morte interne, parfois dans 
une cartouche (TO7/70, Exehision] 
ou rarement, à charger à partir d'une 
disquette. Mais le Ba.sic n'est pas tout 
Un Logo puissant permet d’écrire cer 
tains types de programmes à une 
vitesse Incroyable, le Forth est égale 
ment très bien adapté à certaines appli 
cations. Et les plus aguerris qui travail 
lent en Assembleur, ne seront pas 
indifférents au microprocesseur utilisé 
Il est plus facile de programmer sur un 
6502 ou un 280 que sur un 6809 
Les systèmes d’exploitation prennent 
surtout de l'importance pour des appli 
cations professionnelles. CP/M ou 
MS/DOS ouvrent la porte à de gigan 
tesques bibliothèques de logiciels Mais 
attention, la comptabilité est rarement 
totale, et CP/M par exemple connaît 
plusieurs déclinaisons, Laplusélémen 
taire prudence dicte d'essayer les pro¬ 
grammes que l’on désirerail éventuel 
lement acquérir avant d’acheter l'unité 
centrale. 

Et le service aptês-vcate? _ 

Un ordinateur ne devrait pas tomber en 
panne.Et pourtant ..la panne estsou- 
vent bénigne, parfois une simple erreur 
de branchement, mais ilest agréable de 
pouvoir compter sur un service après- 
vente compétent et efficace La qua 
lité de ce service sera difficilement 
appréciée avant d'y avoir recours Mais 
les expériences d'autres utilisateurs 
peuvent se révéler édifiantes. 

Les détails à ne pas ome ttre. 

Le clavier Qwerty (anglais) ou A 2 erty 
(français) ? Le mode d'emploi est il 
bien en français, à la fois clair et com¬ 
plet? A quelle norme répondent tes 
sorties pour manettes de jeu ? La prise 
neuf broches, utilisée par Atari, s'est 
imposée. La gamme de joysticks 
adaptée à cette norme est très com¬ 
plète. Mais quelques constructeurs 
persistent à se singulariser, ce qui 
oblige à utiliser leurs joyslkks, pas tou¬ 
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jours très performants Et il existe 
encore des machines qui ne possèdent 
pas d’interface joystick intégrée C’est 
le cas de l'Appie U. de TAlmos. du 
Speclrum, du T07' 70. du MOS. du 
VG 5000 Pour ces modèles, l'achat 
d'une interface s'avère obligatoire. 

Les extensions existent-elles vraiment’ 
Certains ordinateurs sont lancés sans 
un seul périphérique. ceux-<i venant 
progressivement pour épauler funilé 
centrale. . si tout se passe bien Car 
certaines promesses sont restées lettre 
morte, et les utilisateurs se sentent ber¬ 
nés après avoir acheté une machine 
â laquelle il manquera toujours le com¬ 
plément attendu 

Que lles sorties ?_ 

De plus en plus l'ordinateur s’intégrera 
dans un ensemble Les possibilités de 
connexions sont donc importantes 
Certaines machines possèdent une 
batterie complète de sorties avec inter¬ 
faces intégrées modem. RS232 (port 
sériel, Centronics {jjarallète). moniteur 
audio (pour te raccordement à une 
chaîne hi fi). Midi Ipour le raccorde¬ 
ment à un synthétiseur par exemple), 
etc Sur d'autres, il laut acheter à cha 
que (ois finlerface correspondante Le 
coût total s'en ressent, l'esthétique éga 
lement. par cette muhipkalion de boî 
tiers et de (ils de connexion 

Que l prix? _ 

Le prix de l unitê centrale est une 
chose, celui d'un système complet 
avec lecteur de cassettes ou de dis 
quettes, tes manettes de jeux, éven¬ 
tuellement le moniteur et fimprimante. 
et tes interfaces nécessaires en est une 
autre Certaines marques réalisent de 
gros efforts sur te prix de l'unité cen 
traie, mais sont nettement moins corn 
pélilives sur tes fiénphénques, dont 
certains, comme te lecteur de disquei 
tes, ne peuvent pas être achetés dans 
une autre marque Et il n'est pas rare 
de voir des lecteurs de disquettes 
dépasser le pnx de l’unité centrale 
Tous ces éléments doivent être pris en 
considération avant l'achat de l’ordi 
nateur. car ensuite, il ne sera plus pos 
sible de fane machine amère 
Quant aux promotions, la bonne 
affaire n'est pas forcément réalisée par 
l'acheteur Cela peut être l'occasion de 
se débarrasser d'un stock qui risque de 
devenir rapidement invendable Cer 
laines boutiques continuent â vendre 
des Coleco Adam ou des Aton 
600 XL Dernier conseil, n'hésilei pas 
à comparer les prix d'un magasin à 
l'autre, avec en mémoire les publici¬ 
tés parues dans la presse spécialisée 
Les fabricants mènent une guerre des 
prix sans merci, et il faut bien prendre 
garde à ce que les revendeurs n'aient 
pas une baisse de retard ! 

Patrice Desmedt 


Adresse. Un nombre ou un nom 
grâce auquel l'ordinateur connaît 
remplacement en mémoire d'une 
information 

Algorithme. Ensemble des étapes et 
des upétâlions à effectuer pour réab- 
set un programme 
Antiope. (Acquisition Numérique et 
Télévisualisaliüii d'images Organisées 
en Pages d'Hcnlures) Plus simplement 
le nom du système français de vidéo 
tex Antiope utilise le réseau de diffu 
ston de la télévision 
Assembleur. Programme caiiable de 
traduire directement en langage 
machine un programme écrit en tan 
gage d assembla^ et par exIen»on, ce 
langage d'assemblage lui même 
Azerty. Les premières lettres du cia 
Vier de machine i écrire français, et 
donc le nom donné à ce clavier 
Banque de données. Ensemble 
d'informations concernaiil un sujet 
parlKulK-r. contenu dans un ordinateur 
central On accède à ces données au 
moyen d'un lerminal, relié directement 
à cet ordinateur, ou au moyen d'un 
Minitel ou encore d'un micro 
ordinateur muni d'un modem, uillisani 
le réseau téléphonique 
Base de numération. Nombre de 
chilires définissant un système de 
numération En base lU. Il y adixrhif 

freslO. 1,2, 3,4, 5,6, 7,8, 9) Les 
ordinateurs utibsent le système binaire, 
défini par 0 et I I.e nombre • deux > 
s'écrit - 10 • en base 2 
Basic. (Beginiier's Ail purpose 
Symbok Insftuchon Code) Le lan 
gage de programmation te plus 
répandu pour l'initiatlon à la program 
malion en micro informatique C’est 
un langage interprété, c'est à dite qu'il 
traduit en langage machine un certain 
nombre de mots qu'il comprend La 
contrepartie de sa facilité d'empbi est 
sa lenteur et son Inaptitude à certains 
travaux 

Baud. Unité de mesure de la vitesse 
de transmission d'informations. Un 
baud correspond à un bit par seconde 
Le réseau Télétef fonctionne en 1 2ÜÜ 
bauds 

Bit. (Binary digil) C'est i'unité élé 
menlaire d'information qui peut pten 
dre la valeur 0 ou 1 En groupant 8 
bits (qui forment un octet!. on peut for¬ 
mer 256 combinaisons A chaque 
combinaison sera attribuée une instruc¬ 
tion (un chiffre, une Ictlie. un ordre 
précis) 

Boucle. Une partie d'un programme 
qui est exécutée de façon répétitive 
On peut indiquer te nombre de bou 
des à effectuer ou donner une condi¬ 
tion de sortie 


Bug. Une erreur dans un programmt 
qui l'empêche de fonctionner. On dif 
« débuguer • pour supprimer le: 
erreurs qui se sont glissées dans le pro¬ 
gramme 

Bus. Câble qui irermel la transmissiun 
dans tes deux sens d'informationj. 
entre l'ordinateur et un pénphériqui 
ou entre deux |)ériphériques. 

Byle. Octet, en anglais Ne pas con{ 
fondre avec bit 8bits-lbyte 
Carte. Ensemble de composants éleo' 
troniques placés sur un support gétié 
râlement en plastique La carte peu, 
être ainsi enfichée dans l’ordinateur 
Une carte peut apporter la couleur 
augmenter la puissance de I 
mémoire, etc 

Cartouche. Mémoire additlonndlt 
ou programme (souvent de jeu), pré 
senté sous la forme d'un buîtlei ■’ 
plastique à enticher sui l'ordinaieui 
Râbles et de chargement qu.i 
Inslamané, tes cartouches sont p ■ 
chères que les cassettes 
Cassette. Cassette classuiue ( 
magnétophone, sur laquelle peut f ■■ 
enregistré un programme C'esi 1 
système de sauvegarde le moins cl. 
te plus leni el te moins fiable 
Chargement. (En anglais *1 
ding-i Mise en mémoire vive 'le 
programme stocké sur cassette -ii ■ 
quelle, cartouche S 

Chip. •Puce* en anglais 
Circuit intégré. Circuit mliiialu' - 
dont le cceut est constitué d'u.i 
« puce ■ de silicium el qui se presd ' 
sous la forme d’un parallélépipède d 
plastique, muni de pattes de métj 
pour les connexions 
Cobol. Abréviation pour Conirno 
Business C)tienledl.angu8ge Langag 
de programmation adapté aux grossi 
applications de gesl-on 
Compilateur. I og.. i -1 qui tradui . 
langage machine un programme cci 
en langage évolué, en une seule foil 
Configuration. Composition d'v 
système informatique capacit 
mémoire, périphériques, systèm 
d'exploitation 

Console de Jeux. Micro ordinalei - 
à vocation uniquement ludique, ql, 
fonctionne avec des cartouches, et si 
lequel on ne peut pas ptogrammi 
(pas de davier) 

CP/M. (Control Program Micrc 
computer) Système d'exploitalio 
créé en 1976 par Digital Researe 
pour les micro-ordinateurs uillisani li 
microprocesseurs Z80 et 8Ü8(), très ni 
lises dans les mtero-ordinateurs | 
usage professionnel 
Crayon optique. Sorte de crayci 
équipé d'une cellule photo-électrique 




1 Prise PéritsI 2 - Moniteur 3 - Imprimante 4 - Synthétiseur B - Modem 6 - Lecteur do disques numériques 7 - Lecteur de disquettes 
S • Caméra vidéo 9 - Trackball 10 - Souris 11 - Lecteur de cassettes 12 - Tablette graphique 13 - Manettes de jeu 13 bis - InteHace ma¬ 
nettes de jeu 14 ■ Extension incrustation/digitalisatlon 15 - Interface Péritel 16 - Prise pour manette de jeu 17 - Prise pour raccord 
magnétophone 18 - Prise MIDI 19 - Stylo optique. 
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Relié à l'ordinaieut par un câble, il per¬ 
met de donner des ordres urtiquement 
en pointant l’écran 
Disquette, (ou disque souple) Sup¬ 
port magnétique (en forme de dis¬ 
que . ) qui permet de garder en 
mémoire des programmes Un lecteur 
de disquettes revient beaucoup plus 
cher qu’un lecteur de cassettes, mais 
la sauvegarde sur disquette est nette 
ment plus rapide et fiable que celle sur 
cassette Le format 3,5 pouces lancé 
par Sony, tend de plus en plus à 
s'imposer face au 5 pouces 1 '4 Les 
disquettes 3,5 pouces sont pratiques 
du fait de leur petite taille, fiables, 
parce que protégées par un bottier 
plastique, et très performant puisque 
l'on atteint des capacités de un méga 
octet avec des doubles faces double 
densité 

E.A.O. Enseigneineiu Assisté par 
Ordinateur Ensemble des applications 
pédagogiques de l'ordinateur 
Editeur. Logiciel Intégré à l'ordinateur 
grâce auquel il est possible d'écrire et 
de modifier des textes à l’écran en 
déplaçant le curseur pour effectuer les 
modifications à l'endroit voulu 
Extension. Matériel qui s'ajoute â un 
ordinateur pour en augmenter les pos¬ 
sibilités 

Floppy disk. Disquette en anglais El. 
par abus de langage, lecteur de 
disquettes 

Formatage, (ou Initialisation) Opé 
ration effectuée par l'ordinateur sut 
une disquette vierge, gui consiste h 
dessiner les pistes et les secteurs grâce 
auxquels l'ordinateur pourra aller 
retrouver une Information Un ordina¬ 
teur ne peut utiliser que les disquettes 
formatées selon son propre système 
Forth. Langage de programmation 
très puissant qui présente l'onginalité 
de pouvoir être enrichi au gré de l'uti 
iisateur II est rapide et peu gourmand 
en place mémoire 
Fortran. (Formula Translater) Lan¬ 
gage de programmation principale 
ment utilisé par les scientifiques, bien 
adapté aux mathématiques 
Hard-ware. Mol anglais. Matériel 
(ordinateur, périphérique, exten 
sions ) apposé à soft, 

[mptlmante. Périphérique qui per 
met d'imprimer sur papier des listings 
de programmes ou de textes La 
vitesse varie selon les types d'impri- 
manle.s, de 10 à 100 caractères envi¬ 
ron par seconde La qualité de 
l'Impression est fonction du procédé 
employé. La meilleure est dite • qua¬ 
lité courrier » Il existe plusieurs famil¬ 
les d’imprimantes. Les thermiques, 
bon marché, rapides, silencieuses et 
capables de dessiner, nécessitent du 
papier spécial et leur qualité d'impres¬ 
sion n’est que moyenne Les impn- 
manles à aiguilles forment également 
les lettres par un ensemble de points 
Elles sont très rapides, et certaines par¬ 
viennent à la qualité courtier. Les 
imprimantes à marguerite reprennent 
le principe de la machine à écrire. La 
qualité est irréprochable, le bruit cer¬ 
tain, la vitesse très moyenne Plus 
récentes, beaucoup plus chères, tes 
imprimantes à jet d'encre et à laser 
sont réservées aux applications profes- 

32 


TILT JOURNAL 


sionnelles Elles allient vitesse, qualité 
et silence. La plupart des modèles se 
connectent soit pat une prise RS 232 C 
(série) ou Centronics (parallèle)- ce qui 
assure théoriquement une compatibi¬ 
lité avec des ordinateurs munis des 
interfaces correspondantes Mais cette 
compatibilité reste parfois théonque. 
surtout au niveau du logiciel Le plus 
sûr est de choisir une imprimante con¬ 
seillée par le constructeur, mais cette 
solution est rarement la moins oné 
reuse Avant d'acheter un autre 
modèle, il est sage de la tester réelle 
ment avec son propre micro 
Instruction.Ordre donné â l’ordina 
teui dans un langage de programma 
tion. Une suite d instructions cohéten 
les forme un programme 
Interaction. Dialogue entre l'homme 
et la machine 

Interface. Ensemble du malénel «l du 
logicie) qui relie f ordinateur à des péri 
phériqties 

Interpréteur. Programme spécial qui 
traduit ligne par ligne un larsgage inter 
prêté (comme le Basic) en langage 
machine 

Joystick. Manette de jeu. en anglais 
Ko ou K. Unité de mesure des capa 
cités de mémoire des ordinateurs, qui 
vaut 2'" octets 

Langage de programmation. 
Ensemble des ordres par lesquels un 
ordinateur peut effectuer des lâches 
Langage machine. Langage en code 
binaire (suite de I) et de II. qui est le 
seul compris par I ordinateur 
Langage interprété. Langage dont 
les programmes sont traduits, mslruc 
Don par mstruclion. en langage 
machine. Les langages interprétés sont 
les plus lents, mats aussi les plus sim 
pies à utiliser (par exemple le Eîasic) 
Langage compilé. Langage dont les 
pnrgrammes sont traduits en bloc en 
langage machine 

Langage d'assemblage Langage 
qui peut être traduit directement en 
langage machine, mais dont l'uiilisa 
tion est facilitée pat une nolalion 
symbolique 

Lecteur de disquettes. Périphéri 
que qui permet l'enregistrement et la 
lecture de disquettes Chaque ordina 
teuT n'accepte que le type de lecteur 
de disquettes qui lui est propre 
Listing, (mot anglais) Liste de tou 
tes les instructions d'un programme, 
sur l'écran ou sut papier 
Logiciel. Synonyme de programme 
Un logiciel peut être intégré à l'ordi 
nateut. mais est plus souvent proposé 
sur cartouche, cassette ou disquette 
Logo. Langage de programmation, 
facile à utiliser qui osl parliculiètemeni 
adapté aux enfants A la base. il s'agil 
d'un curseur (la « tortue ■) qui permet 
de dessiner en donnant des ordres 
simples Méconnu el sous estimé, le 
Logo est pourtant plus puissant que le 
Basic pour certaines applications, et 
permet une écriture beaucoup plus 
rapide des programmes 
Manette de jeu. (Joystick en ant^ais) 
Pénphénque composé d'un levier mul 
tidirectionnel et d'un boulon « action » 
Le levier permet de déplacer facile 
ment le personnage ou l'objet piinci 


pal du leu Le boulon « action » per 
met de tirer, sauter, etc 
Mémoire. Dispositif qui permet de 
conserver el de retrouver des données 
el des programmes La capacité de la 
mémoire est mesurée en Kilo-octets 11 

K = 1024 octets) 

Mémoire morte, (abréviation 
anglaise ROM) Mémoire « indélé- 
bde » qui ne peut pas être modifiée Le 
Basic et la gestion de fécran sont géné¬ 
ralement stockés en mémoire morte 
Mémoire vive, (abréviation anglaise 
RAM) Mémoire disponible pour l'uti 
Iisateur. dont on peut modifier !e 
contenu Sauf dispositif particulier le 
le contenu de la RAM disparaît quand 
on coupe l'alimenialion de l'ordina¬ 
teur Attention ’ Sur certains ordina 
leurs familiaux, ta mémoire vive dis¬ 
ponible en Basic pour l'utilisateur est 
sensiblement inférieure à la mémoire 
vive totale 

Minitel. Terminal du système Télé 
Ici qui se branche sur le réseau nor 
mal du llk'phone lise compose d'un 
écran noir el blanc et d’un clavier de 
type machine i écrire 
Modem. Abréviation pour 
modulateur démodulateur Dispositif 
permettant la transmission de données 
enirc deux ordinateurs par rinlermé 
diaire d’iine ligne léléphonique 
MS' DOS- labrlviation anglaise) 
Système d'exploilalion des ordinateurs 
professionnels utilisant les microprn 
cesseurs 8086 et 8088 L’ordinateur 
fBM PC tourne sous MS DOS 
Octet. Ensemble de huit bits qui per 
met de stocker un caractère ou un chif 
fre (pour les ordinateurs huit bits) 
Organigramme. Représenlation gra 
phique des différentes étapes d’un pro¬ 
gramme. que l'on réalisi' au cours de 
l'élaboration de ce programme 
Parallèle. Dans une transmission en 
parallèle, les fiils sont acheminés octet 
par octet (c'esi â dite sur huit lignes 
p,arallèles) 

Pascal. Abréviation langage de pro 
grammalinn relalivemeni simple à uti 
liser. qui est compilé et interactif II 
demande beaucoup de place en 
mémoire ce qui présente un gros han 
dicap pour les micro ordinateurs fami 
liaux 

Périphérique. Fout équipement qui 
se raccorde â 1 unité centrale de l'ordi¬ 
nateur et qui échange avec elle des 
informations (imprimanle, lecteur de 
cassette etc ) 

Péritel. Abréviation pour péritélévi 
sion Prise péritel pnsu rectangulaire 
de 21 broches qui équipe tous tes télé 
viseurs vendus en France depuis 
1980 Elle permet de brancher facile¬ 
ment un micro ordinateur ou un 
magnétoscope, et d'obtenir une image 
d'excellente qualité 
Pixel. Abréviation anglaise pour « pic 
ture élément » Pluspelit rectangle qu'il 
est possible de définir sur l'écran Les 
images seront d'autant plus précises 
que te nombre de pixels est élevé. 
Progiciel. Abréviation pour produit 
logiciel Logiciel professionnel produit 
à de nombreux exemplaires, et qui 
accomplit une tâche précise 
Puce, (en anglais « chip »! Petite pas¬ 
tille de silicium de quelques mlllimè 


très de câli. qui contient l'équivaletj 
de milliers de transistors 
Qwerty. Les premières touches 
clavier de machine à écrire anglais, t 
donc te nom donné à ce clavier 
RAM. Abréviation anglaise pour Rari 
dom Accès Mémory En françaisi 
mémoire vive. 

Resel- Mol anglais Touche reseil 
louche spéciale qui permet d'arrêter 
programme, même en langagÉ 
machine. Sur certains ordinateurs, Ir 
louche « Resel • efface le programmj 
en mémoire 

Résolution. « Finesse » de l image sd 
l'écran Si te nombre de pixels oj 
points est très élevé, on parte de hauij 
résolution (habiluellemenl 192x25 
points) 

ROM. Abréviation anglaise pour Rei 
Only Memory F.n français mémoiil 
morte , 

RS 232 C. Norme d’interface, séil 
très courante utilisée pour les modemj 
imprimantes, etc jfe 

Saisir. Entrer de nouvelles nistru^ 
lions dans la mémoire de l’ordin.iieu J 
le plus souvent â l'aide du clavier, mn 
également avec une • souris » ou uT 
crayon optique 

Sauvegarder. Fnregislrer pour N 
conserver un programme sur cassette 
sur disquette ou évenlueltement sa 
une cartouche 

Série. Dans une transmission en séné 
tes bits sont acheminés tes uns derri« 
les autres sur un seul câble MniA 
rapide que la transmission en parallèln 
elle est par exemple utilisée .tv« 
l’interface RS 232 C 
Soft-ware. Mot anglais Cequin'q 
pas du hnrd c’est à dire les logiciel 
Souris. Peiil boîtier relié par un fil. 
l'ordinateur dont tes déplacements |il 
mettent d'agir sur te curseur Assocl 
â des logiciels conçus pour être jd 
sês avec elle, la souris offre un confd 
et une facilité d'utilisation ineompaïf 
bte Presque tous tes ordinateurs st 
tant actuellement sur te marché sa 
équipés d'une souris 
Sprite. Mol anglais En françiH 
■ lutin • N existe que sur certains oré 
Dateurs Ensemble de points qu'il é 
possible de déplacer en bloc. FadI 
beaucoup l'animation . 

Système d’exploitation. Pd 
gramme généiâlement résidant i 
mémoire morte qui contrôle te foJ 
lionnemenl d'un ordinateur CP/Mj 
MS-'DOS sont des systèmes d'expl| 
talion 

Tèlétel. Nom propre Système vid 
lex français qui utilise le ré» 
téléphonique 
Tèlétexte. Autre non d’Antlope i 
Utilitaire. Programme destiné à li 
liser une opération courante P 
exemple effectuer du tri. formater i 
disquette . 

Vidéotex. Système télématique i 
tiné au grand public qui permet d'a 
der à des banques de donnéi 
Antiope est un vidéotex passif où F 
ne peut que consulter les mformatitjp 
(par exempte un bulletin météoroW 
quel Téiétel est un vidéotex actif.E 
l'on peut par exempte passer desetr 
mandes à des magasins de vente tr- 
correspondance oi 
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TITRE D’ABONNEMENT 

à retourner aujourd'hui même 

OUI. je souhaite recevoir TILT mensuel pour une durée d'un 
an |10 N *1 a l’adresse indiquée ci dessous. Je bénéficié du 
tarif spécial abonrtemeni de 145 T seulement au lieu de 191 F 
(prix de vente au numérol. soit une économie de 46 F 

Je vous commande egalement mon exemplaire de 'Micro 
Jeux", qui me parviendra sous quinaame. su prix de 38 F 

Veuille/ trouver ci «omt mon règlement, a l'ordre de TILT, d'un 
montant de 

□ 146 F labonnement seuil 

□ 183 F labonnement Micro Jeuxl 

par □ chèque bancaire O chèque postal □ mandai 
Je recevrai graïuitemeni EN CADEAU le numéro hprs-serie 
OEUX EN TfTE- 

/Merci df nous 'elootnef et ftitc dAbonnetnent oecompagné de vo 
ue’eglemem sous ennMope atlranehie » (dmons Mondiales JH.T 
Service Âbonnernent 6P JJ 77310 St fargeau Ponthieffri 
Je préféré VOUS regler plus tardèrécepiiondema facture Mais 
dans ce cas. le ne recevrai pas mon cadeau -OEUX EN TETE- 

□ M OUme OMlle 

Nom — . 

Prénom . _ 

Adresse__ _ 


Code postal i ■ i 
Ville _ 


Signature 
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OUI. je souhaite offrir TILT mensuel pour une durée d'un an 
(10N*| à la personne indiquée Cl dessous Je bénéficie du 
tarif spècial atxinnemèni de 145 F seulement au lieu de 191 F 
(prix de vente au numérol. soit une économie rfe 46 F 
Je vous commande également l'exemptaire de 'Micro Jeux' 
qui lui parviendra sous quinzaine, au prix de 38 F 
Veuillez trouver oiomt mon fégfement, èl'ordrede TILT, d'un 
montant de : 

□ 145 F lebonnemeni aeuD 

□ 183 F lebonnement Micro Jeux} 

par □ chèque bancaue □ eh^ue postai □ rnandai 
Cette personne recevra graluilemeni EN CADEAU le nu 
mèro hors Série -JEUX EN TÊTE. 

/Merci de nous retourner ce Tare dAbottnement accompegne de yo 
tre reglement sous envelo/tpe alhanchie » tdnions Mondiales TU T 
Service Abonnement BP 73 77310 Si fargeau Ponthierry) 

Je préféré vous regler plus tard a réception de ma facture Mais 
dans ce cas elle rte recevra pas son cadeau -JEUX EN TÊTE. 
De la part 
Nom 

Prértom 

Adresse . — 


Signature 


à DM OMme OMlle 

Nom 

Prénom 

Adresse 
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DES LOGICIELS 




NEURONf 

Un jeu de chiffres 
e' un jeu de lettres 
pour des tournois 
jusciu'â 10 joueurs 
ou seul contre l'EXLlOÛ. 

190 F 



i 


MINIPUCE 



ATI 42 

Simulateur 

de vo). 

190 F 


ALOENUBI 

12 mystères 
sur 12 écrans. 
Rébus ayant tous 
un point commun 
0 découvrir. 

190 F 


36, domat'ne de la Boissière 
78890 Garancières , Tel. 34.86.5113 


De nombreux autres 
/ 09 /cre/s dispon/bfes 
dans les points de vente 
EXELVISION 
ou chez MINIPUŒ 


AMIRAi CUP 

Devenez sbpper 
en entrant dans ce jeu 
qui retrace 
toutes les difficultés 
d’une régote en mer. 

190 F 




ANACONDA 

Action et stratégie 
dans un combat ^ 
entre deux clans ^ ^ 
d'Anacondas. . 



190 



OEOMEOA LE MONDE 

Découvrez le monde 
(pays, superficie, capitale, 
monnaie) 
à bord de votre 
vaisseau spatial. 
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— ^ Ci-joint □ C.C.P. □ Chèque boncoire à l'ordre de Miripuce 
^ Veuillez me faire parvenir votre catalogue sons engagement □ 






















rctijël 


géants; robots et machines 
reconnaissance vocale, cartes 
. vidéodisques, systèmes 
les nouvelles technologies 
émergent à l'aube 

commence demain. 











RCTUËL 


La ménagère du futur 

Ne vous déplaise la vie de la ménagère du 
futur ne ressemble en rien à celle de James 
Bond ou de E T. La technologie s'intégre en 
douceur dans les modes de vie. Pour en savoir 
plus. Tilt a passé une matinée avec une mère 
de famille de demain. 

« La soirée avait été longue. Les Portier avaient 
dû dépiquer les lampes du plancher technique 
et chambouler les cloisons de leur pavillon de 
Garges-les-Gonesse pour recevoir leurs treize 
invités. Au dernier moment les Lemercier 
avalent vlslophonné pour se décommander. 
Treize à table, Laurence Portier était sûre que 
quelque drame allait se passer aujourd'hui, du 
style dérangement du bus domestique Plu¬ 
tôt ennuyeux quand on sait que transportant 
les flux de sons, d’images et de données. Il 
gère toute l'électronique de la maison, du 
système de climatisation, assurant la tempé¬ 
rature et l'humidité parfaite au regard des con¬ 
ditions extérieures (économie, encore et tou¬ 
jours), à la TV satellite et câblée en passant 
par le détecteur de fuites et les capteurs. Trêve 
de cauchemars, madame Portier Jeta un œil 
sur l'écran à plasma couleur d’information. 
Tout allait bien, l'historique d'alarme Indiquait 
« Porte principale ouverte à 8 h 30 ». * fenê¬ 
tre ouverte dans la chambre 2». Paul était parti 
tôt au travail pensa-t-elle ; quand pourra-t-il 
enfin télétravailler. Avec un job de journaliste 
audio-économique c'était un comble qu’il 
continue à se rendre en ville. « Anniversaire 
de Mathieu », « II heures . rendez-vous à la 
bonque» affichait l'agenda. Le dernier jeu 
video « L’Attoque des mutants » avec séquen¬ 
ces animées sur vidéodisque adressable, 
reconstitution d’images par CAO et hologra¬ 
phie acoustique devrait lui plaire. Plutôt 
convaincante la démonstration sur la console 
de téléshopping des Magasins Réunis, les 
monstres redéfinissables sortant littéralement 
de l’écran, griffes en avant dans une odeur de 
souffre Insupportable. Laurence était sûre 
qu'en ressortant du magasin avec la carte à 
mémoire elle présentait des traces de strangu¬ 
lation sur le cou. Qu'à cela ne tienne, les gos¬ 
ses aiment cela. Elle enfila ses pantoufles et 
fonça jusqu'à la salle de check-up pour sa prise 
de tension et son analyse de sang automati¬ 
sée avec système expert. La balance intelli¬ 
gente et autonome afficha 54,564 kilos et 


transmit les données par le bus à l'unité de 
stockage. 56 gramihcs de trop, Laurence pen¬ 
sait avec rage à ce que le programme d'ali¬ 
mentation allait lui conseiller. Des pommes de 
terre à l’eau cryo-déshydratées. Elle qui raf¬ 
folait des pâtes préparées et cuisinées à l'ita¬ 
lienne par son robot programmable à roulet¬ 
tes. La carte à mémoire sur laquelle se trou¬ 
vait la recette se distinguait du lot par ses bords 
écorniflés du fait d'un usage répété. Sale mine 
ce matin, son profil de peau ne devait pas être 
reluisant. Après avoir répondu sur écran dia- 
logique aux questions de routine, elle appuya 
son front sur l'objectif qui apparut grossi quinze 
fois sur l'écran de contrôle de la cellule vldéo- 
topographlque. Une fols les 4 cm* d'épiderme 
analysés par un système de quantification 
d'intensité lumineuse point par point, le gra¬ 
phique en coupe de la texture et des aspéri¬ 
tés fit son apparition sur l'imprimante. Dia¬ 
gnostic immédiat, peau surmenée, le généra¬ 
teur de beauté préparait déjà silencieusement 
la crème miracle. Au rez-de-chaussée l’aspi¬ 
rateur s'activait dans la salle à manger, slalo¬ 
mant entre les chaises et le buffet breton alors 
que le deuxième robot polyvalent rangeait les 
verres dans la machine à laver avec ses pin¬ 
ces haute-précision. La vaisselle démarrait 
automatiquement pendant les heures creuses, 
ajustant la température et la dose de lessive 
à la saleté de la vaisselle. Madame Portier 
n’osait imaginer ce qu'avait été la vie sans ces 
serviteurs électroniques capables de s'autodia- 
gnostiquer comme de s’autoréparer. Alors 
qu’elle débouchait de la salle d'exercice, elle 
manqua de marcher sur Mathieu planté 
devant les 20 m* du grand écran mural à cris¬ 
taux liquide 3D, captivé à la fois par le vieux 
film 0 La guerre des étoiles » et le match de 
foot Etats-Unis d'Europe-U.R.S.S. Depuis la 
mise en service du système positionnement 
automatique sur les satellites de communica¬ 
tion et de réglage sur chaque canal sélectionné 
par clip, il ne regardait plus que WTV-Sports 
et Movie-Box. «De la paresse, pensa-t-elle 
Parmi les cent trente chaînes câblées d'Europe 
traduites simultanément et électroniquement 
en cinq langues, le choix ne manque pas. Il 
ferait mieux d'appeler une banne banque de 
données littéraires pour se/aire envoyer le der¬ 
nier Rank Xerox animé et interactif sur le 
module hl-fl et de le feuilleter d'une pression 
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sur l’écran tactile. » Si le dialogue avec les 
machines s'effectuait sans heurts — com¬ 
mande vocale, langage naturel, 4ésignation 
par le doigt ou le regard (faisceau infra-rouge) 

— il n’en allait pas de même avec son fils. 
Encore une fois, elle dû faire appel aux con¬ 
seils avisés de •tParenc». le logiciel-expert 
d’aide à l’éducation des enfants. Diagnostic: 
léger comportement agressif Hé à un échec 
dans sa vie sentimentale Thérapie ; laissez 
faire et surtout ne remuez pas le couteau dans 
la plate. Enfin tant que ces états d’âme ne se 
répercutaient pas sur les résultats scolaires 
d'enseignement à la carte sur vidéodisque, elle 
était prête à tout tolérer .. Même qu'il utilise 
sans cesse, pour écouter le dernier tube de 
Paloma, le système vidéo Intégré couplant TV 
numérique très haute définition, lecteur de 
vidéodisque à laser et de vidéocassettes, 
magnétoscope et tuner pour la réception 
d'émissions par cable et satellite. Et ce, bien 
que son père lui ait offert un baladeur stéréo 
digital. «Onze heures zéro minute zéro 
seconde » annonce la voix suave d'un robot. 
Laurence a juste le temps de dicter une lettre 
à son micro-ordinateur et de lui faire appeler 
la banque pour notifier son retard. Malgré,un 
rhume et des intonations bizarres, pas une 
faute d'orthographe à reprocher, Enfin, le plus 
dur consistait à trouver une feuille de papier, 
un support complètement désuet. Pas de 
bibliothèque chez les ForBer, ni aucune forme 
de stockage d'ailleurs, Un saut dans b voiture, 
un bon vieux break, tableau de bord à éaan 
plat, commande vocale, téléphone « mains 
libres » et vidéodisque. « Carrefour dongereux 
sons visibilité, véhicule à droite à 100 mètres rou¬ 
lant à 70 km/h ». Pas le temps de vérifier sur 
le plan déroulant affiché à l’écran, les freins sont 
dans un état déplorable, malgré les efforts 
conjoints de son mari, du robot et du système 
expert de réparation « Comme tout est faillible > 
conclut-elle philosophiquement Anêt devant la 
banque plus surveillée qu'il n'y paraît. Madame 
Portier tape son code confidentiel puis applique 
sa main gauche sur le petit appareil. Deux 
secondes plus tard après vérification la porte 
s'ouvre, A quelques mètres, le drive-in Diamond 
Sky à écran géant déverse les images numéri¬ 
ques 3D du dernier Spielberg. Son et odeurs 
de synthèse en plus. L.es jours meilleurs. > 

Vidéodisque 

Revenons à la réalité avec le vidéodisque. En 
avril 1934, RCA arrête la fabrication de son 
lecteur de disques et panse ses blessures 
(500 millions de pertes en quatre ans!. en juin) 
Sony investit 15 millions de dollars dans la 
construction d'une usine de pressage aux 
U .S. A. Entre temps Thomson jette l'éponge 
En juillet CBS se rehre de la course. Les géants 
à oser se lancer dans l'aventure se comptent 
sur les doigts d'une main : Philips. Sony, Pio 
neer .. Pas de panique le marché devrait 
décoller pour passer de 800 000 unités (dont 
150 000 interactives) en 1983 à 2,2 millions 
en 1990 aux U.S.A équipant 10 9b des 
foyers américains. Le vidéodisque lecture-j 
écriture miniaturisé sera un produit de masse 
au même titre que le magnétoscope actuelle¬ 
ment. Reste que sans ses applications interac- 
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tives, le vidéodisque n'offre pas plus d’inrérêt 
qu’une télévision sans programme. La mode 
étant à la convivialité et à l’interactivité, le pro¬ 
blème ne se pose plus. Les réalisations jaillis¬ 
sent de toutes parts réparties comme suit, aux 
U.S.A : 59 % en formation industrielle, 
29 % en applications militaires. 5 % dans 
l'enseignement, 5 % en vidéo-shopping dans 
les points de vente et 2 % en édition de bases 
de données. Le jeu représente des poussiè¬ 
res. Et pourtant ce sont bien Dragon's Lair et 
chez nous Cauchemar qui ont permis de faire 
passer le vidéodisque dans le grand public, de 
démythifier cette technologie en y impliquant 
le pueur. Archivage (musée de Chantilly), 
visites assistées (Metropolitan ou Beaubourg). 
guidage multicritère (Biarritz promenade d'Art 
Modem), vldéocatalogue (catalogue Camif 
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consultable via Minitel), enseignement (secou¬ 
risme et français au Centre Mondial). Shop¬ 
ping interactif. la liste est loin d'être cbse. 
Un exemple vous n’avez pas le temps 
de visiter le Metropolitan Qu’à cela ne 
tienne. Vous vous plantez devant la borne 
et d’une simple pression du doigt sur l'écran 
tactile visionnez les salles de votre choix 
aidé d'une vidéo commentant chaque 
tableau Pas mal. Notons à ce sujet que 
le Centre Mondial étudie un projet de 
vidéodisque à haute définition (2 000 lignes 
en noir et blanc) pour l’archivage des 
gravures 

En France nous n'avons pas de pétrole mais 
nous avons des Minitel capable de piloter des 
vidéodisques. La borne mise au point par Art 
Modem qui permet la consultation de pro¬ 
grammes interactifs travaille en local ou à dis¬ 
tance Elle intègre un Minitel couleur pour le 
dialogue, un micro-ordinateur Périminilel. un 
lecteur vidéodisque standard Philips, un télé¬ 
viseur Pal/Sécam et un logiciel de recherche 
des images fixes ou animées. En bref une ban¬ 
que d'image de trente-^ minutes de hlm dont 
le commerce va s'emparer rapidement. 

Micro-expert 

L'intelDgence artificielle c’est la tarte à la crème 
des années 80. De 150 millions de dollars en 
1984. le marché devrait passer à 2 500. 
voire 5 (XX) millions de dolltirs en 1990. Prin¬ 
cipaux concernés ' les logiciels pour fabriquer 
les systèmes experts (traitement de connais¬ 
sance) et les interrogations en langage naturel. 
Nous avons pu voir fonctionner le programme 
Medic d'aide au diagnostic et à la thérapeuti¬ 
que sur micro-ordinateur portable Huskÿ 
(bientôt IBM PQ. Il est utilisable par les non- 
médecins et non-informaticiens dans les 
régions du Tiers-Monde. La banque de don¬ 
nées actuellement employée est prévue spé¬ 
cifiquement pour le Tchad, mais Médit Pédi- 
teur graphique interactif d’arbres décisionnels 
écrits en Zeta-Lisp permet aux médecins de 


le réorienter pour d’autres régions à patholo¬ 
gie distincte. Les réponses aux questions suc¬ 
cessives posées par l’ordinateur oriente !'< infir¬ 
mier » vers des diagnostiques et les thérapeu¬ 
tiques correspondantes. 

Solon, un système expert en marchés publics 
conçu par une firme française Softmax pré¬ 
senté sur les micro-ordinateurs OKuelfi (256 K 
de mémoire) permet aux collectivités de pas¬ 
ser leurs commandes publiques en conformité 
avec la législation en vigueur. En langage natu¬ 
rel bien sûr La compagnie Human Edge Soft¬ 
ware propose des logiciels pour guider l'argu 
mentaire d'un vendeur en fonction du profil 
psychologique de son client Diabaid déve 
loppé par Computer Concept fournit aux dla 
bétiques des indications sur leur taux d'insu¬ 
line en fonction de leur glycémie, leur alimen¬ 
tation et leur activité physique. Vu les limites 
des micro-ordinateurs en termes de puissance 
et de capacité de mémoire — au delà de 
500 règles, le temps de résolution du pro 
blême devient fastidieux — on ne peut envi¬ 
sager la généralisation de systèmes experts 
domestiques avant 1990. Qu’aurons-nous 
alors : une Ménie Grégoire sur PC analysant 
les problèmes du couple, un garagiste diagnos¬ 
tiquant les pannes de voiture, un conseiller fis- 
czlI connaissant les coins et recoins de la légis¬ 
lation française. . Tout est permis. 

L’autre voiture 

La voiture ' l’enbahissement de l'électronique 
n'aurait pas été complet sans un saut dans 
cette deuxième maison. Si l'allumage électro¬ 
nique intégral remonte à 1979 sur la Visa de 
Citroën, les progrès sont fulgurants. En 1982 
Renault présente la voiture qui parle et la voi¬ 
ture qui obéit à la voix (démarrage et arrêt du 
moteur, essuie-phare, klaxon) produite en 
modèles de série. Suite logique . la cellule Dia- 
log. tableau de bord à écran tactile plat à cris¬ 
taux liquides, commande vocale et radio¬ 
téléphone mains libres et compact-disc. Les 
informations présentées concernent des fonc- 
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fions propres aux véhicules, générées par des 
capteurs (alertes, entretien, diagnostic, état 
mécanique), des informations embarquées, 
stockées sur mémoire de masse (monuments 
historiques et agents Renault obtenus par arbo¬ 
rescence) et des informations exogènes trans¬ 
mises par un réseau de télédiffusion de TDF 
(réseau routier, itinéraires de délestage, 
météo, hôpitaux, hôtels,, ) et diffusées en 
temps réel. Téléphoner, une main sur le 
volant, l'autre sur un cocktail è la noix de coco 
tout en faisant afficher sur l’écran la position 
de sa voiture sur un plan,. Ça roule. 

Robot c'est trop 

Selon les experts américains, le marché des 
robots domestiques devrait atteindre deux mil- 
bards de dollars en 1990. Une personne sur dix 
possédant un micro en fera l'acquisition. Après 
les robots de la première génération (Andro- 
bot, HeathkitI pilotés et programmés par ordi¬ 
nateur par liaison Infra-rouge ou ultra-sonore 
qui vont chercher une bière au frigidaire en dix 
minutes record, qui se.heurtent aux pieds de 
chaises et marmonnent deux ou trois mots, 
émergent les robots de la nouvelle vague, des 
robotspensants Equipés de capteurs de vision, 
de proximité et de reconnaissance vocale, Inté¬ 
grant la technique des systèmes experts et de 
l'intelligence artificielle, ces robots évolueront 
dans l’espace aussi souplement que des dan 
seuses, donneront à manger au chat, apporte¬ 
ront le petlt-déJeuner au lit (avec ou sans tablier 
en dentelle), iront chercher la petite è l'école 
et joueront aux dames. Capables de prendre 
des décisions face â des situations données, ils 
assureront le gardiennage électronique de la 
maison, bloquant les Issues s'ils n'identifie.nt pas 
les VOIX familières par exemple ou surveilleront 
les fuites de gaz « R2D2 » et < La guerre des 
étoiles » ne sont pas loin La nounou femme 
de ménage-gardien-professeur électronique est 
pour demain Ne souriez pas, il paraît que les 
Japonais ont mis au point un robot chat aux 
réflexes de lynx pour chasser les souris. Où va 
se loger l'instinct ? 

Porte puce 

Le portefeuille de demain sera un porte-carte 
bourré de puces. Cela vous étonne ? En 1988, 
12 millions de cartes à mémoire circuleront en 
France A première vue rien ne les distinguent 
des cartes magnétiques de la première géné¬ 
ration, SI ce n'est un rond doré plaqué en haut 
à droite : le microprocesseur. Résultat ; un 
ordinateur lilliputien possédant sa propre 
mémoire et une capacité de calcul. 

Au delà des cabines téléphoniques et des paie¬ 
ments à distance de toutes sortes, les applica¬ 
tions de la carte à mémoire ne manquent pas. 
Déjà 10 000 étudiants de Paris VII se baladent 
avec leur dossier portatif en poche, la CP 8 
de Bull. Les 8 K bits de mémoire sont divisés 
en quatre zones. Zone secrète ; code confiden¬ 
tiel ; zone de transaction : équivalent électro¬ 
nique d’une souche de chèque passé scolaire ; 
zone de contrôle d'accès et zone de lecture 
libre : informations non-confidentielles : nom 
du possesseur, numéro de compte... Cette 
dernière zone est directement accessible avec 
un lecteur de carte relié au Micral 
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des services administratifs La modification 
nécessite l’emploi d’une deuxième carte dite 
d’habilitation Sécurité oblige. 

Dans la même veine la Médicard de l'institut 
de Technologie pour la santé (carte Philips) 
recèle tout votre passé médical : résultats des 
examens et tests de laboratoires, prescriptions 
thérapeutiques et évaluation des risques de 
santé ; le microprocesseur 8 K contient une 
unité de traitement qui peut stocker actuelle¬ 
ment l'équivalent de trente-deux pages dacty¬ 
lographiées. On devrait rapidement parvenir 
à cinq cents pages. 

Cela ne s’anrête pas là. Le système associe un 
lecteur de CD Rom (Compact Dlsc-Read Only 
Memory) au lecteur de carte et au P 3100 Phi¬ 
lips avec, à la clé, l'accès pour le médecin à 
une banque de données (Vidal, tracés électro¬ 
cardiographiques) et à des logiciels (aide 
à la prescription) de 600 méga-octets 
(150 000 pages dactylographiées.) 

Roland Moreno, la papa de la carte à puce 
peut être fier de son rejeton. Les Japonais, 
Mitsubishi, Casio, Hitashi y jettent un œil inté¬ 
ressé et Apple envisage l’implantation d’un lec¬ 
teur sur ces prochains micros. Les portes sont 
grandes ouvertes sur toutes sortes d'applica¬ 
tions ; utilisation dans la programmation des 
appareils électroménagers, voire le stockage 
des recettes de cuisine pour déboucher sur 
l'automatisation des Process de préparations 
culinaires. De l’imagination que Diable! 
Après demain, c’est mieux A l’image de la 
Bee card et de la Honeycomb Line de Hud¬ 
son soft 256 K, modules mémoires et micro¬ 
processeur reprogrammables Insérez votre 
carte dans le distributeur et ramenez chez vous 
le dernier jeu en 3D comme le dernier disque 
d’Eurythmics. Carnet d'adresses ou carte rou¬ 
tière. mémo ou dictionnaire, sur 0,76 mm 
d'épaisseur, 54 mm de largeur. 85 de lon¬ 
gueur Qui dit mieux? 

La balle est reprise côté France avec une carte 
signalétique info-directionnelle. plus vulgaire- 
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ment une carte boussole, qui intègre émetteur 
hyperfréquence, dioptre, boussole à couche 
mince, gyromètre à fibres optiques et accélé- 
romètre. Son nom ; Index. Son but : répon¬ 
dre à toutes les exigences de la localisation de 
l’information. Assoiffé dans une ville inconnue, 
inscrivez d'un doigt sur la surface sensible les 
premières lettres du mot « pastis » La carte 
vous indique la direction, l'itinéraire et la dis¬ 
tance pour rejoindre la bouteille la plus pro¬ 
che dans un rayon de 4,2 km. Autonome ou 
couplée à des distributeurs de mémoire. Index 
peut tout faire dire l’heure, donner la météo 
comme les cours de bourse, sélectionner une 
radio sur la bande FM, Jouer les guides tou¬ 
ristiques sans casquette. Tellement simple que 
cela en devient louche. Reste à trouver les 
financements du futur. 

Ecran géant 

De l'hyper spécialisation à la polyvalence, de 
la miniaturisation au gigantisme, les extrêmes 
sont dans l’air du temps. 

Illustration parfaite : les écrans géants qui nous 
en mettent plein la vue ils crèvent les yeux ! 
Le Jumbo screen présenté par Sony à Tsu- 
kuba était de dimensions Impressionnantes : 
25 mètres sur 40. Il renvoyait l'image halluci¬ 
nante de l'avion ou du surfeur près à atterrir 
parmi les spectateurs. Mitsubishi n'est pas en 
reste avec son éaan Dlomond Vision employé 
lors de la manifestation «Touche pas à mon 
pote « Place de la Concorde. Au concert • Live 
Aid • de cet été deux Diamond Vision avaient 
été disposés è Wembley et trois à Philadelphie 
Plus modestes les écrans è cristaux liquides 
sont couramment employés dans les centres 
commerciaux 

Les technologies utliisles sont dites d'écran 
plat. Difficile d’imaginer l'obtention de telles 
images par Futilisatlon du bon vieux procédé 
du tube cathodique Très performant mais 
pour un résultât équivalent aux écrans plats 
il occuperait un volume digne des monstres 
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préhistoriques Seuls les écrans plats permet¬ 
tent actuellement d'obtenir des images géantes • 
Trois technologies d’écrans plats sont mises en 
œuvre ; les écrans électroluminescents, les 
panneaux à plasma et les afficheurs à cristaux 
liquides. Les deux premiers dits actifs émet¬ 
tent la lumière pat procédé électro optique. 
Ce procédé coûteux les destine principalement 
à des applications mlLtaires ou haut de gamme 
institutionnel. Le dernier, passif, module la 
lumière par des variations d'opacité et de 
transparence II constitue 75 % du marché et 
équipe montres, calculettes ou téléviseurs de 
poche 

L’écran à plasma est peu encombrant et d’une 
grande résistance face aux variations de tem¬ 
pérature et de champs électromagnétiques II 
est basé sur la luminescence de gaz ionisés par 
un champ électrique alternatif ou continu. 
L'écran électroluminescent est constitué par un 
assemblage de diodes individuelles II offre un 
meilleur rendement lumineux que le plasma, 
un contraste élevé et une forte luminence. 
C'est le procédé le plus coûteux II équipe le 
miao ordinateur Grid qui ne coûte pas moins 
de 60 000 F. Pour les cristaux liquides on uti¬ 
lise les propriétés de trois types de cristaux . 
les < smetiques >, les “ nématlques en hélice > 
et les « cholestérlques » Nous vous feront 
grâce des détails aussi indigestes que les noms 
eux-mêmes. Ils sont développés par tous les 
grands constructeurs américains, japonais et 
français, Ecrans géants, écrans d'ordinateur, 
les afficheurs « plats » peu encombrants peu¬ 
vent aussi équiper certaines voitures telles que 
la Chrysler Impérial Les Etats-Unis fournis¬ 
sent la moitié de la demande, le Japon et 
r.Europe se partagent l'autre moitié. Les Japo¬ 
nais â eux seuls contrôlent plus de la moitié 
de la production d’affichage à cristaux liqui¬ 
des et 80 % des panneaux électrolumines¬ 
cents. Les écrans plats auront aussi leur place 
dans nos foyers. Ils sont pour le moment trop 
coûteux pour envisager une diffusion à grande 
échelle Dépassant la taille de nos téléviseurs 
courants ils justifient les recherches actuelle¬ 
ment en cours visant à augmenter la résolu¬ 
tion de l'image télévisée. . 

La haute définition n'a d'intérêt qu’avec un 
grand écran à moins de coller le nez sur l’écran 
pour apprécier la finesse des détails. Il faut 
savoir qu’une image de cinéma comporte 
deux mllLons de points d’information. celle de 
notre téléviseur trente mille. En attendant donc 
le développement des écrans plats muraux 
annoncé pour ta fin des années 90 l'implan¬ 
tation d’un circuit micro électronique dans les 
entrailles de nos téléviseurs permet d'augmen 
ter la résolution. Il s’agît alors de traitement 
numérique des signaux vidéo Un tel traite¬ 
ment permet d’augmenter les qualités graphi¬ 
ques et sonores (plus d'effets de neige) et de 
recevoir les signaux diffusés par satellites, 
câbles ou réseau hertzien. Un studio de télé¬ 
vision entièrement numérique a été aménagé 
à Rennes. Les capacités de réalisation d'effets 
spéciaux sont alors multipliées. 

A litre de rappel, dans un procédé analogi 
que. l'image lumineuse transformée en signal 
électrique est lue ligne par ligne. Dans le pro¬ 
cédé numérique chaque image est décompo¬ 


sée en une séné de points et chaque point est 
représenté par un chiffre. 

Sézame ouvre-toi I 

Les machines parlent bien mais comprennent 
encore difficilement Pour lutter contre cette 
communication à sens unique les recherches 
de reconnaissance de la parole se sont déve¬ 
loppées depuis quarante ans Les applications 
sont colossales, de l'aide aux handicapés, à 
l'utilisation d'empreintes vocales ans» fiables 
que les empreintes digitales, en passant par 
la machine à écrire sans clavier capable de 
taper à partir d'une simple dictée orale. Les 
machines de reconnaissance de la parole ne 
comprennent è l'heure actuelle qu’un nombre 
limité de mots prononcés le plus souvent par 
un seul locuteur. L'enchaînement des mots 
dans une phrase continue ne facilite pas la 
tâche de l’appareil qui distingue difficilement 
le mot dans la phrase. Le procédé le plus cou- 
rêint est « l'image acoustique > Le son est 
d’abord codé en un ensemble de données 
numériques. Le mot est ensuite reconnu par 
comparaison avec des données stockées en 
mémoire. Mémoire qui justement limite les 
possibilités de reconnaissance Pour une 
même taille de mémoire une machine pourra 
reconnaître 300 mots ou une quinzaine pro¬ 
noncés de vingt façons différentes. Pour des 
formes acoustiques simples, un vocabulaire 
limité, prononcé par une même personne, on 
obtient un taux de reconnaissance de 98 %. 
Autre procédé la méthode analytique par pho¬ 
nèmes ou phonétique. La machine tente 


tout d’abord d'identifier les phonèmes dans les 
sons. Elle reconnaît alors les phonèmes en les 
comparants à ceux traités en mémoire et 
reconstitue par la suite les mots et les phra 
ses Cette méthode permet l’identification de 
mille mots séparés ou encore d'une cinquan¬ 
taine de mots enchaînés 
De telles techniques trouvent leur application 
pratique dans la vie de tous les jours Ainsi 
IBM a développé un système de visualisation 
de la parole pour aider les enfants sourd à 
s’exprimer Construit autour d'un ordinateur 
personnel IBM le système capte la voix de 
l'enfant et affiche sur l'écran des courbes de 
variation de mélodie ou encore d'intensité de 
la voix. Le centre de recherche en automati¬ 
que de Nancy a élaboré pour sa part une 
méthode d'acquisition orale d'une langue, 
dans iaquel un système signale automatique 
ment à i’étudlant les fautes de prononciation. 
Enfin on ne peut parler des techniques de 
reconnaissance de la.parole sans évoquer Mar¬ 
tine Kempf Alsacienne de vingt-cinq ans elle 
a créé un ordinateur de reconnaissance de la 
voix appelé Katalavox qui rend accessible la 
conduite automobile aux handicapés 5a pre¬ 
mière version opérationnelle a été présentée 
à Dusseldorf en 81 sur une R5. Cet ordina¬ 
teur ne coûte que 10 000 F. Il a été adapté 
par l'entreprise familiale aux fauteuils roulants 
électriques. Autre application : le téléphone 
qui obéit à la voix. Un tel téléphone serait par¬ 
ticulièrement utile pour les conducteurs qui 
n'auraient plus â lâcher le volant. 

V Chaireyron et N. Meistermann 
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Les Tilt d’or-85 vont encore faire grincer des dents. Telle, société prestigieuse n'a pas eu « son» Tilt d’or, 
'' telle autre,repart avec trois distinctioris, bref, les langues vont aller bon train. 

Le choix a été difficile, voire déchirant dans certains cas — Wintergames est-il meilleur que Summergames U? 
Existe-t-il en France un simulateur de vol capable de rivaliser avec Flight simulator U, 
déjà promu l’année dernière Et Mandragore U qui n’est pas encore arrivé... —. 

Bref, ce fut difficile. Les dés aujourd'hui sont jetés. Voici les Tilt d’or 85... 


Meilleure simulation 
de conduite automobile 


«OAD RACE 


Des pneus qui crissent, des accélérations 
qui décoiffent, Road Race apporte un nou¬ 
veau souffle â la course automobile. Pour 
parcourir les Etats Unis de la côte Ouest 
à la côte Est, ce logiciel vous propose une 
; Quinzaine d’étapes inscrites sur la carte 
! générale de U S A Votre moteur ronronne 
déjà, pressez la gâchette du joystick et 
lancez-vous dans la course Avec sa boite 
.quatre rapports, votre bolide possède une 
nervosité de conduite remarquable. Le 
maniement au joystick est précis, les vira¬ 
ges se négocient en souplesse. Mais s'il est 
dés lors possible de doubler bon nombre de 
vos adversaires, nnéfiez-vous tout de même 
des pannes d'essence Les pompes jalon¬ 
nent la piste tous les 160 Kms et les pan¬ 
neau», qui les annoncent ne sont pas visi¬ 
bles à 200 Km/h ' Quoiqu'il en soit, vous 
devez en cas de panne sèche pousser votre 
véhicule en pressant per à-coups la 
gâchette du joystick Selon les étapes 
choisies, le climat de l'état traversé peut 
vous entraîner sur les routes enneigées, 
brumeuses ou détrempées. La nuit tombe 
de rnême régulièrement au milieu de cha¬ 
que parcours et la conduite devient alors 
plus périlleuse Le graphisme est excellent 
tout au long du parcours. A grande vitesse. 


et tandis que défile sous vos yeux l'éternelle 
bande blanche, le réalisme dimensionnel de 
la perspective plonge immanquablement la 
conducteur dans l'euphorie. Gare alors au 
contrôle radar, dernier raffinement de ce 
grand rallye. (Activision pour C64. C 128) 

Meilleur graphisme 


MUGSY 


Sorti depuis déjà plusieurs mois, Mugsy 
n'en reste pas moins inégalé en ce qui- 
concerne le graphisme. Celui-ci a été en 


de la ville et bien sûr, d'en conserver la tête. 
Vous devez fournir armes et munitions à 
vos hommes pour qu'ils puissent effectuer 
leur travail. Mais au fait en quoi consiste 
donc ce travail ? EH bien tout simplement il 
s'agit de racketter les commerçants de la 
ville en échange de votre” protection ». Plus 
vous aurez de clients, plus l'argent rentrera 
dans les caisses. Mais en contrepartie, vous 
aurez aussi à souffrir de la jalousie des 
gangs rivaux et de l'attention soutenue de 
la police Pour remédier à cela, vous dis¬ 
posez heureusement de plusieurs moyens. 
Pour les gangs, il vous suffira de soudoyer 
certains éléments, mais n'oubiiez pas 
qu'eux aussi ne s'en priveront pas. De plus 
un des gangs adverses peut payer les ser¬ 
vices d'un tueur professionnel venu tout 
droit de Détroit pour vous descendre Si 
Louey ne s'fen mêle pas, il vous faudra 
l'abattre vous même ! Pour la police, quel¬ 
ques billets bien placés peuvent arrondir les 
angles, si vous savez vous montrer assez 
généreux, bien sûr. Si vous vous trouvez 
dans une mauvaise passe financière, li est 
toujours possible de lancer un prêt Mais 
attention à la note, elle est salée Les dia¬ 
logues utilisent l'argot le plus pur et à moins 
d'être un anglophile distingué, l'Harraps 
vous sera indispensable Lin très amusant 
jeu de simulation de gang, parfaitement 
immoral et servi par des graphismes super¬ 
bes. (K7 Melbourne house pour Speclrum 
48 K. prix B, critiqué dans Tilt n* 19 p. 65) 
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effet particulièremènt soigné au point de 
faire ressembler ce logiciel à une bande 
dessinée de séné noire Pour accentuer 
encore cette ressemblance, les dialogues 
sont placés dans des bulles. Superbe. Le 
but du jeu est simple, si l'on peut dire Vous 
incarnez Mugsy, le chef d'un gang redou¬ 
table et serez aidé, en théorie du moins, par 
votre second, le «fidèle» Louey Votre but 
est de faire de votre gang le plus puissant 


Meilleur logiciel 
de création 


THE NEWSROOM 


De la carte de visite au mini-journal, ce 
superbe logiciel de création graphique et 
journalistique vous invite à tenir simultané¬ 
ment les rôles de maquettiste, rédacteur, 
photographe et imprimeur Six services sont 
affichés au menu général • un nouvel 
organe de pressa va naître sous vos doigts 
Ce qui, en premier Heu, séduit l'utiüsateur ► 
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de Newéroom est >à-richesse de création • 
graphique autorisée par le prograrrime; 
qu'il s'agisse de l'élaboration des titres de 
rubrique ou des illustrations. l'optiori «gra¬ 
phie » met en œuvre un kyrielle de possibi¬ 
lités de tracés et de caractères. Une dizaine • 
de tracés sont gérés par cinq options de 
dessin - cercle, parallélépipède, segments 
simple ou multiple et, bien entendu, tracé 
continu. Le dernier cas vous permet de des 
siner par simple commande du joystick 
Les caractères sont au nombre de cinq. 
Enfin, plus de cinq cenis figures pré¬ 
programmées viendront égayer vos pages. 
L'ensemble est d’un maniement fort sim¬ 
ple : telle une souris, uncurseur sélection¬ 
nera les différentes options et contribuera 
à la mise en place de tous les éléments 
La composition des articles est, quar^t à 
elle, assez classique. A la manière d’un trai¬ 
tement de texte, l'option « copy desk » est 
une véritable salle de rédaction Choix du 
caractère, équilibre et composition des 
colonnes. Puisse le contenu être à la hau¬ 
teur de la richesse du programme I Lors de 
la composition des articles et de l'utiiisation 
vos différents travaux n'apparaissBnt 
jamais simultanément à l'écran La mise en 
page est gérée selon la disposition de six. 
huit ou dix bannières, ce qui permet de 
varier fort agréablement la présentation glo¬ 
bale de votre parution 
Si le travail de création des différentes rubri¬ 
ques procure bien du plaisir, la concrétisa¬ 
tion de votre journal au sortir de l'impri¬ 
mante sera l’ultime remerciement d'un tel 
labeur ' le résultat est superbe, la précision 
du tracé, l'agencement des colonnes et 
dessins laissera pantois les Journalistes en 
herbe .. (Spring board Qour Apple. PC. C64. 
critiqué dans Tilt n® 24 p 46) 


Meilleurs flippers 


MACADAM BUMPER ET 
COBRA PINBALL 


Au top niveau des flippers de la micro, deux 
élus ont décroché la timbale Macadam 
Bumper et Cobra Pinball, logiciels en ver¬ 
sion One. Amstrad et Spectrum. ces deux 
géants du bumper et de l'extra bail sont 
néanmoins bien différents 
Si Cobra Pinball possède un tableau des 
plus classiques, il séduit tout de suite par 
le réalisme incroyable des parties. La pièce 
s'introduit bans la fente (version Oric) et 


déclenche la remise à zéro des compteurs, 
ifrois bumpers. un tourniquét une paire.de 
•flips. six Gibies el cinq couloirs vont guider 
votre balle dans des reborids plus qu'impré¬ 
vus. La rapidité de jeu reste à définir selon 
trois notkjns • force de renvoi des targets. 
pesanteur et vitesse de la balle. Macadam 
Bumper aj'oute à ces fonctions un atout dé 
taille ' agrémentez à loisir votre tableau de 
jeu à l'aide des fiches et targets disponibles 
sur la gauche de l'écran. Flipper personna¬ 
lisé, 'a bordure se modifie au gré de vos 
désirs, l'ensembie reste redéfinissable i 
tout instant 

Côté graphisme, les deux logiciels ont tout 
fait pour vous séduire Tandis que le cobra 
du premier remue la queue et fait étinceler 
sa colerette. un Iroquois portant sanliag et 
boucle d'oreille partage l’écran de Maca¬ 
dam Bumper avec une brune plus que dévê¬ 
tue, Couleur locale et café enfumé, les dif¬ 
férentes versions varient selon l'ordinateur 
concerné H serait bien entendu injuste de 
ne pas parler du célèbre tilt vengeur Pré¬ 
sent sur les deux programmes, c'est sans 
aucun doute à Cobra Pirjbaii que revient 


l'avantage Tandis que vous secouer votre 
flipper, l’image bouge réellement à l'écran ' 
(Version Amsfradi Enfin, le stroboscope de 
Macadam Bumper vous fera perdre la tête 
ou la balle. Cobra contre Macadam, à 
vous de jouer ' (• Macadam Bumper ». Ere 
informatique, pour Amstrad. One. Spec- 
Irum, Tilt n" 23, page 83. « Cobra Pinball ». 
Cobra Soft pour Amstrad. One, Tilt n® 23, 
page 82 ) 


Meilleure 
animation sonore 


OLE 


Torero dans I arène, le taureau charge 
déjà . la muteia à la mam, il s'agit de réus¬ 
sir vos passes, de ne pas vous faire encor¬ 
ner par la bête furieuse Olé. logiciel cent 
pour cent action fait appel à la stratégie tout 
autant qu'au réflexe et à l'habilité Mais là 
où tant de programmes ne portent leurs 
efforts que sur la réalisation graphique et 
l'animation, Olé asu développer un bruitage 
faramineux' la musique, tout d’abord, 
œuvre originale spécialement conçue par 
Jim Cuomo, est d'une vivacité à toute 
épreuve et s’adapte merveilleusement bien 
à l’ambiance de l'arêne. mais aussi aux dif¬ 


férentes situations dans lesquelles va sej 
trouver notre valeureux torero. Le bruitagsri 
qui témoigne de l'enthousiasme de la foul^ 
est de même très réussi les « Olé u vigouî 
reux qui encouragent autant l'homme queh 
la bête sont différenciés selon les actions^ 
menées, L'animation graphique est bien| 
entendu à la hauteur des qualités sonores., 
Si le graphisme peut paraître quelque peu,' 
simpliste pour une machine telle que ie| 
Commodore 64. les attaques du taureau ef- 
les écarts du torero sont d'un réalisme cap',- 
tivant La stratégie de votre combat dépen(3( 
aussi de ranimai qui se trouve en face de,' 
vous Plus ou moins nerveux en début de' 
jeu, le comportement de ce dernier n'estj 
pas le même si vous restez en place ou couÉ 
rez sans arrêt II vous faudra sans aucurl 
doute un bon nombre d'heures d’entraîne-f 
ment avant de placer toutes vos muietasl 
entre les cornes de ranimai Un logiciaj 
éreintant qui flatte autant les yeux que lesjl 
oreilles (Jawx/Vifi Nathan pour C64, AmsT 
frad, M.S.X. Tiii n® 24 p 34 ) 


Logiciel le plus 
original 


SPY VS SPY 


« La porte vient de se refermer dernèr? 
moi.. Un bruit, un craquement impercepti¬ 
ble, l'autre serait-il déjà là » Si l'angoisse, 
ne vous quitte pas d'une semelle, si la moin-i 
dre porte vous explose à la figure et si votre') 
seule chance de survie est le poignard que 
vous tenez à la main, alors, pas de doute ' ' 
vous venez de plonger dans l'univers dia-* 
bolique de Spy vs Spy Espionnage en touS') 
genres, guerre de l'ombre et trahison, les- 
deux meilleurs agents des services-secrets^ 


46 







































•àèlioïèusêdësf€trQÙvaijléspù laprincesaé 
;SB;jeffëàflris:v6s-brasvOùS feravitëpùblieK 
vûs souïfrahceâ paasèes. Les posâfeiütési 
içJè'rcotribat àont assez variées et-le pro- 
igramVné- réagit ifès'vfe CPiaque combat*, 
tantalsâ propre technique et il taijdra donc 
'àgi;'Sri;e.oiis^énce. Ep plus des.'cômbSÎS 
ién'fra'Hümâina. d'aytrès difficultés peuvent 
'vQua.laarrèr la route; La herse n'én est pas 
:yne des hioindrés tois c'est surtout l’aigle 
envoyé; par ie seigneur qui risque de'vous 
poser-le pius de problèmes. L'animation est 
remarquable et les décors corrects, bien 
que ce ne soit pas là le point fort du pro¬ 
gramme. Un très bon logiciel de jeu, conçu 
comme un dessin animé. (Disquette Broder- 
bund Software, pour Apple II ; prix ' E, criti¬ 
qué dans Tilt n® 24 p. 114) 


Meilleur 

logiciel d’échecs 


Le 01. Chess a réussi la gageure d'être à 
la fols le programme d'échecs le plus fort 
disponible sur ordinateur personnel, mais 
aussi le plus beau graphiquement H est 


Q.L. CHESS 


KARATEKA 


vants'affronîer dans lés jÿëœs.-^mbras-déi' 
cette ambassàde.-t.^d(ànbaî sera :Sdürnois,-: 
stratégique ét,b(Bn.s®üyént.cîsjajVv.',-.-;r'v,;;' 
Geidgiclai,ct'aventijrié;grabhé®iB;ësld'urfé;f 
orginàlilé à toute éprsuvs'r-ièigraptrfems,: 
!Dut:d'abbrd.^offià;au»déÜK^è6rK;ÙTréras;îa'; 
possibilité de suivre âtcrutmqm^t i'êvôiü-' 
non de l'.acfvèrsàTre.-Partagé en deuKférié-' 
tF68.horizoritâiéS', l'êciian^morrtçei-^'pers¬ 
pective, les'dèux piëcès.qu'occupent tes 
agents Black et White.,Le'maniement se 
‘ contrôle au jdyst'rck et votre «'sac,à'malice«. 
rôvèle.plus d'un-piège ingénieux : bombes 
à'retardement, ressort ou fil pourliéiecpo-i 
cution. 

A vous de faire preuve deiplus de subtilité 
due votre adversaire ! L’action e'agrémente 
de corps à corps-musclés, les échelles et 
trappes vous permettront d'accéder aux 
étages supérieurs et peut-être de découvrir, 
le premier, les plans secrets qui y sont 
cachés. Aventure, action, stratégie, un cok- 
lail explosif ou l'humour reste toujours noir I 
(Disquette First star pour Atari 800 XL et 
130XE.C 64, Apple, critiqué dans Tilt n® 18 
et n« 20 p. 82} 


Meilleure 
mise en image 


Karatéka est l’un des rares jeux sur ordi¬ 
nateur à être conçu avec une réelle mise 
en scène digne d’un dessin animé. L’his¬ 
toire est simple un puissant seigneur, très 
méchant de surcroît, a fait prisonnière dans 
son château une belle princesse Vous, 
karatéka à l’âme noble et généreuse n'avez 
plus qu'une idée ; sortir la malheureuse des 
griffes de ce déplaisant personnage Mais 
ce dernier a tout prévu pour garder sa belle 
captive et vous devrez affronter successi¬ 
vement une armée de karatékas pour y par¬ 
venir, La mise en image est très réussie. 
Ainsi, entre certains combats s'intercalent 
des plans qui vous montrent la belle prin¬ 
cesse en train de pleurer dans sa cellule ou 
le vilain seigneur donnant ses ordres à ses 
sbires. De même lorsqu'un adversaire vient 
à votre rencontre, la -< caméra » fixe aiter- 
nativement votre adversaire, ou vous, 
lusqu'à ce que vous vous retrouviez dans 
le même lieu Ceci contribue beaucoup à 
l ambiance et donne envie d'aller sauver la 
princesse Et si vous parvenez à vain^ 
cre les nombreuses difficultés, la scène 


■mè'méiar'fivéiRfëfriîén'èxia^'qiaütoiiftioi 
'bfëmjbrototoiiriéjéùfsiqüfiseiiéhait-è'Gias-i 
ç^w èn's^enibre-1'984; Sa.qùalitèkui- a 
.d'aj|ié.um:yàju-d'é^éradaRtè'sür:Mac/nfôsh' 
ce. qurest-grié; féfé/ènc'e.'L'afflehage' qq- 
i-■ébt^^quler^à.l'écr'a'n•péüt seqàifé'soir.'de 
.faqon c(assi,que;:spit;eji.réprësehtétidn3D. 
Lies-pièces sont.facilëfrieht-dtsbérnables!es 
:uçes pes autres etiautorisent ainsi un jeu 
sans méprise. L'ervregistrement des dépla- 
céments se faitgrâbe à un cuhseur déplacé 
par les touches spécifiques ou le joystick. 
Le programme propose une série d’options 
complémentaires utiles. Tout d'abord, il est 
possible de lui demander conseil. Le retour 
arrière s'effectuè'sansMimitation .ét vous 
pouvez ainsi faire rejouer la partie coup par 
coup pour l'analyser. En choisissant l'op¬ 
tion Cl analyse», le programme vous infor¬ 
mera des prochains déplacements qu'il 
envisage et vous donnera aussi son évalua¬ 
tion de la partie, exprimée très simplement 
en différence de pions à l'avantage de 
l'ordinateur Le programme dispose de 
douze niveaux fixes, tous jouables en par¬ 
tie normale. Le treizième est plus particu¬ 
lier puisque l'ordinateur prendra le même 
temps de réflexion que vous Pour les pro- 
blémistes, il offre un mveau danaiyse 
le infini » et peut résoudre les mats jusqu'en 
huit coups. Deux autres particularités sont 
ntéressantes pour le débutant. Au niveau 
0, SI l’ordinateur est gagnant, il va encore 
affaiblir son analyse pour se mettre au 
niveau du joueur De même, il est possible 
d'empêcher l'orqinateur de réfléchir pen¬ 


dant votre temps. Etudions maintenant le 
eu lui-même La bibliothèque d'ouverture 
est riche de quatre-mille coups et permet 
ainsi des débuts variés En milieu de par 
îie, le programme est capable de puissan 
tes combinaisons et d'un fort sens tactique 
mais sa stratégie laisse maiheureu 
sement à désirer Enfin 
en finale, il se débrouille 
honorablement. Au 
total un programme 
remarquable, capa¬ 
ble de se mettre 
au niveau du dé¬ 
butant ou de tenir 
tête à l’amateur 
confirmé. (Micro¬ 
cassette Psion pour 
O L. ; prix : C, critiqué 
qans Tilt n° 22 p. 105) 
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Meilleur logiciel 
éducatif 


MAX THE GLOBE TROTTER 


•Lés-puçés de la ltngGt^{^;yenhënf.id& 
- frapperüfi grandVouü, 'M'axïïis-^oi}ëif&t-. 

ieS-;''dëij,Vû&sS'éué9'#:ci'n Wefîûei de. C 0 dt 
.-quà^ré^yir^ pages, ièh'c^--ppôç ÜniPf fx-ffès 

••■fair'àiay)>ide-f 2ob;F:'DeTàngiais « sans' 
peine » auVtràditi6mel[es;rn’étfiodès-audçi- 
. viSLiélieSnlà rfiicjid-inioi’nlatiquèàpDofte ici. 
.'ij.n^Boiiffle nouveau dans le ddrnaihé.îtè: 
î'apprentiasàgé d'ufte ianguè. 
iWax présente une graride;originalité "'toOf 
d'abord, votre apprentissage repose-sur 
trois sùpppns essentiels.'-.le son pour 
l'accent., lé rnicro pour la logique eL... le 
papier poürla'mémotrè. De l'aéroport à la 
gare, de la maison au 'pub ou, café, les 
règles grammaticales et tournures typiques 
vont s'adapter aux situations présentées è 
l’écran Avec Max, on cbarfge des travel- 
ler's chèques pour Jouer au Jack pot, on 
essaye de convaincre le Stewart de se faire 
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donner un whisky pour calmer son angoisse 
è bord d un avion.. Les différents scéna¬ 
rios sont agrémentés de nombreux dialo¬ 
gues (vocabulaire usuel, argot. ). d'exerci¬ 
ces de compréhension d'une pédagogie 
évoluée ou encore de jeux. L'ensemble est 
soutenu par un graphisme fort convaincant 
proche de la bande dessinée et un bruitage 
plus que rythmé. Cette mise en scène allie 
humour et compétence pour un travail à 
tous niveaux. Du novice à l’étudiant désa¬ 
busé par dix années d'études traditionnel¬ 
les, ce programme permet une nouvelle 
approche de la langue et, avec elle, une 
pédagogie aussi amusante qu'efficace 
(Micro llngua pourApp/e, Tilt n® 24 p. 102) 


Meilleur logiciel 
de réflexion 


SCRABBLE 


bicrii Que IC ScfâùblG soit le jeu ue ictifcs 
le plus joué. Il n'avait pas fait jusqu'à pré¬ 
sent l'objet d'une adaptation sur micro- 
ordinateur familial, en particulier du fait de 
l'obligation d'un dictionnaire particulière¬ 
ment étendu. Cette lacune esl heureuse¬ 
ment comblée désormais. Toutes les règles 
du jeu sont respectées. Un à quatre joueurs 


peuvent y parficlpér, chacun d'éùx pouvant' 
être un joueur réel ou l'ordinateur. Celui-ci 
disposé de quatre niveaux différents, tous 
louables en parties.'norrrtâies puisque le 
plus fprt'ne nécessite qde trois minutes de 
réflexion. Un procédé de compactage par¬ 
ticulièrement efficace a étéimis au point, 
qui permet ainsi de faire tenir 20 000 rnots 
sur les 42 K du Spectrum. programme corn¬ 
ons ! Certains mots courants ont été omis, 
au profit des rh'ots contenant les lettres X, 
W, Z, Q, J, Y, K, qui rapportent plus de 
points. L’algorythrne de recherche est basé 
sur une thèse étudiant la structure des 
mots. Les placements sont souvent intéres¬ 
sants et le programme est capable de bon¬ 
nes combinaisons En revanche, il ne joue 
pas de stratégie défensive et n'hésite pas 
à libérer la colonne des triples Si vous 
jouez un mot inconnu du programme, celui- 
ci vous demandera confirmation de sa jus¬ 
tesse, auquel cas H l'acceptera sans pro¬ 
blème. Ainsi, vous ne serez pas lésé. Au 
niveau 4, le programme se défend honora¬ 
blement S'il ne peut espérer venir à bout 
d'un joueur de club, il saura pourtant 
contrer avec succès la majorité des ama 
teurs. (K7 Ou disquette Psion pour Speo- 
irum 48 K. Commodore 64. MO S-TO 7170 
St App/e//,'Prix C. â E) 


Meilleurs logiciels 
d’aventure / action 


SORCERY ET CAULDRON 


Entre les logiciels d aventure classique et 
les jeux cent pour cent action, s'est déve¬ 
loppée depuis peu une nouvelle génération 
de programmes mi/action, mi/aventure. 
Equilibre subtil que ceiui-d, qui doit faire 
appel aux qualités graphiques et sonores. 


• Les;deb-x-§^fïfê;de; -, 

'.niéi^-rSèfŒë^.-ètiC^üîoSiiïi-:.';;;: 

, •jë.nj^qtÆçpf^mëi'jij.a'hiin^te gra^jfltr^ 
rilQjëstiBàfiühl-'êcrawiin'^.iÉâtîgriiDmpu.'.qui 
':i'yqœ-pàfcôürëf^ÏH%ejs-dèCiâü;dçc>jt'-É 
: ; cHêvsi .sür-tfR:baaLÿQüS-^Tié2.'4 là r'ec^a? 

•ché des six irfj^diërftsîràcë^aîi'ésiSj’&OT 
. -bèraîion devQtFeiô'oÙonm.àgrqjjè.-Bavejda 
'orabaûd. ailèdë'c'hàlivéiœüfiéou^çàsàiémî 
'd’os'récupér'é'sàr-finfond d'uneüàfrtbe'moi-' 
.sië.'toùt esTÔü'hipüufinotréiswçigr's; aleï 
mûristr^lèt fantômes né cessant dà-ybilff 
-jhàrçëler. maniez toujours, Yoîré trâlai èrî 
douceur La difficulté'dé J’avenfutédécpula 
bfen'entendu de là,-£f'ilSiiré.éCîîdn/réfl8Xibi| 
et il;fàtrdra bien souvériLfàire-Breuve 
décision et.de courage. Le royaume de Sofa 
. ceny .est quand à (ui. partagé en quaranip? 
' salles('Amsrradj ■Bien'Que'i'habil'etéaujoys^ 
ticK -soit de même ici indispensable, 
'mémoire, la patience et la logiqùe.qnî leiJ 
mot à dire. Quelle arme utiliser, quel itiwl 
raira emprunter f La solution de l'énigmft' 
est-un véritable casse-tête ' Certains coÜ.' 
loirs sont à sens unique et un plan des lieiSî 
précis et détaillé est indispensabifif 
L'ensemble est géré par un graphisrrw 
admirable et l'animation est à la hauteul 
des meilleures logiciels d'arcade. Sorceni| 
ou Cauldron. deux excellents moyens poiw 
vous muscler la tête et les jambes. (<i Sont 
cery », Virgin pour Amstrad, M SX etC64'} 
Tilt n® 25, «Cauldron » Palace Sofware poul 

r'Æut T.14 ^0 
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' pas de faire correspondre son 
^dinateur avec un autre du ir^ême 
type ou même d'un autre type'’ 
. Le rêve est devenu aujourd hui 
4 réalité grâce a Lonref il s agit 
|n logiciel et d'un câbie-mierface 
I permettent d utiliser voire Mmi- 
'‘ tel comme modem et cela pour 
-j' un prix raisonnable Les 
J possibilités offertes sont inté- 
if ressantes Tout d'abord, cela 
vous permet de disposer d'un 


(c) Copvr'lfht LOftlCtEb» nai 99 
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Meilleur logiciel 
de combat 


THE WAV 

OF THE EXPLODÏNG FIST 


üpOtot rhàrqùë Otf perdu sans râfSOft-VOS-: 
^actions S'appuient Sur. un gt®rrtsrn© jjii'né 
; iaissè:auc 9 né piacé au doute bu au hasard; 
:'.Th 0 y^yot](he Expkjàirrg F«/vous pérméîf 
d’^fëêtüBr büit coups de pied {tralàyage. 
.Cb8SSé^;"cQups piv«ants,-etc.) et IfOtS- 
coù'ps'de'poing 

A{6u^s.'à cela un dôpiacémenr sur le ter- 
ram vraiment rêatiste. dés positions dé: 
garde, multiples et la possibilité de sauter; 
gracieusement pour 1 attaque pu... pour ia 
retraite ! La complexité de l’action néces- 
Laite bien enler^ un entrainement considê-; 
rabie mats ie maniement du joystick et la 
qualité de l'irriage ne freineront jamais vos 
actions. Un logiciel qui a su mêler l'effica¬ 
cité des attaques à la beauté du mouve-- 
ment du grand art (Melbourne house pour 
C 64. critiqué dans Tilt n® 24 0 112) 


Sanglé dans votre kimono, vous venez de 
saluer votre premier adversaire. Puisse la 
sagesse de votre âme ne faire qu'un avec 
votre esprit et amener en vous la concen- 
.Itration nécessaire au succès Avec ses 
seize possibilités d’action, ce logiciel d'arts 
martisux est d'une ricnesse époustouflante. 
Le maniement s'opère soit au clavier, soit 
■eu lûystick, Dans un décor d'une beauté 
tdute orientale, vous allez affronter une 
vingiame d adversaires d'une force crois¬ 
sante Le but de votre épopée est, en effet 
l'obtention du dixième dan ceinture 
noire. Quelques pas â gaucne, un 
saui périlleux vers l'avani, votre 
pied fend 1 air dans un superbe- 
chassé, La précision des coup^ 
est superbe lln'esipasde 


Meilleure innovation 
technique 


LORITEL 


Les Miniteis commencent à s’introduir 
dans bien des foyers et parfois même 
gratuilement En revanche les 
modems malgré leur ^ 
récente ba sse de prix 
se Situent toujours 
dans la tranche de 
plus de mille francs 
Pourtant qui ne rêve 


ffj^füttângqrei^çiWjiS’g'ïïriroKréBartcr^^ 
:'appfaçiSaê';;\roùsÿ^sië£*aésüy^#<i^-Sr 
i. pages lèx'tè et grëpft'^iësii/ffQ.miaFVtclé^,?: 
fpas;.aàhs:-.laT,vëTéIc>Éf;-;ôô’üf'^j'tëË^;ir- 

' et iranstorméf;'éj?si?vbtré,^%aih8iéùr,8n-;H 
/centre serveur'Tücfi&ërilairé..;Eh';'cë 'ÎTiiT' ” 
: cOfKaéfpéïaîrarismlssibFidesdbnnéesentfa 

■déùxbrdinaîéurSi'ïpnfeî'petTnét.fetrâhsferf 
dé fichfers, ët'vdusjoburtezfhëmëévè'niuel-. • 
•lememrCTdrecetransfert'cbpîicienîigiigrâqe: • 
à un mot dë passé oonvenü'à l 'avariçe " 

La transmission s’éftéctuB'-'slOfS à une, 

, vitesse dépendant de ia qualité ce le cow- 
murMcatlo'n (4 K par minute dans'le 
meilleur des cas). Un compteur 
y informe du nombre de btcfcâ • 
j restant â charger, de manière 
sV.^ , ! à vous faire patienter Dés 
versions pour AmsUaü et UO 5 
devraient voir le jour pro¬ 
chainement. Si ce logi¬ 
ciel n'esT pas 16 plus 
ÿjissant des program¬ 


mes de communica¬ 
tion, Il a l'avantage de 
remplacer un modem 
Classique par le Minitel 
qui commence a se 
retrouver dans bien des foyers De plus son 
prix le place au tout premier plan. (K7 ou 
disquette Loriciei pour Oric-Atmos et 
Apple II Prix B, Tiit n® 24 p. 1 0) 


Meilleur logiciel 
d’action 


SKYFOX 


Bien que ce logiciel so-t sorti sur le marché 
depuis plusieurs mois déjà, il n'en reste pas 
moins d'actualité, tant par sa qualité que 
par son adaptation récente è de nouveaux 
ordinateurs Vous allez prendre les corn- ► 
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opposem^de&'^aEsaeaüx cargos^,;én 
fé oroissant.ill'vQÜs'iaudra les aneaniir 
avant qa''iis;n''atent'eü le temps de larguer 
tan’Ks et avions'QoMrevotre-base. Pour les 
derniers scénarios, votre habileté au joy¬ 
stick ne eeraipiüs'seuie suifisante. Vous' 
devrez en effet faire face à una invasion 
totale. Aussi, avant de décoller, commen¬ 
cez par analyser les mouvemenis de vos 
ennemis afin o'établir une stratégie 
gagnante. Inutile d'aller détruire une 
colonne de chars se trouvant à l'autre bout 
du territoire et de laisser alors votre base 
sans défense face à un autre ennemi plus 
proche. Ce combat aérien, qui ne constitue 
pas un Simulateur de vol, est servi par des 
graphismes 3D splendides et une animation 
remarquable qui vous feront pénétrer au 
ccsuroe l'action. Un must (K7 ou disquelle 
pour App/e II. Commoaore 64 ei. Amstrad. 
Prix : C è E). 

Meilleur logiciel 
d’aide à la 
création graphique 


LA PALLTTE MAGIQUE 


Il est rare qu un logiciel de création graphi¬ 
que soit â la fois très complet et simple 
d'emploi. C'est pourtant l'exploit auquel est 
parvenue la Palette magique. 

Ce qui surprend d’emblée, c'est la rigueur 
qui a présidée à l'élaboration de ce pro¬ 
gramme Pour une fols sur un logiciel fami¬ 
lial, les possibilités graphiques sont vrai¬ 
ment utilisées complètement Citons entre 
autres un zoom de grande amplitude et la 
possibilité de modifier les caractéristiques 
de la fenêtre : développement et inversion 
Pour ceux qui désirent créer des motifs géo¬ 
métriques, neuf matrices redéfinissables 



gatdifernenT repasssf. par Je ;prograrnme 
pour rechàrgèr t'écran).-.SPit.vous choisis¬ 
sez le rno'de.normal, beaucoup plus'gour-, 
mand tprès dé 16 K), rhais .utilisable-en 
n'importe quelle circonstance. Les manipu¬ 
lations se font conjointement au Joystick et 
au clavier et après quelques heures, vous 
maîtriserez pleinement le programme. Un 
outil de création graphique intelligent qui 
qôpasse de loin le stade des gribouillages 
(K7 vlawx/Vifi-Nathan pour Arnsfrad.- Prix 
B, critiqué dans Tilt n® 24 p 37) 



Meilleure simulation 
sportive 


SUMMER GAMES II 


Si Summer Games a déjà, l'an passé, reçu 
le Tilt d'OrOu meilleur graphisme, Summer 
Games H se voit aujourd'hui couronné pour 
son génie de la simulation sportive. Èpyx 
relève son propre défi avec succès, le résul¬ 
tat est Superbe ' 

Pour ces Jeux Olympiques 1986, les huit 
parUcipanls auront â taire preuve de talent, 
tant au niveau de l’action que de la straté¬ 
gie Dès les premières minutes de jeu, ce 
logiciel séduit par son originalité' la céré¬ 
monie d'ouverture est grandiose, la flamme 
olympique et le lâcher de colombes témoi¬ 
gnent à eux seuls des qualités graphiques 
de ce programme. Les épreuves proposées 
sont des plus originales kayak, lutte, 
escrime, équitation... Dans un souci de réa¬ 
lisme appréciable, l'animation graphique 
et le scénario vous plongeront dans 
l'ambiance survoltée des grandes rencon¬ 
tres sportives. La présence du public, la dif¬ 
ficulté des épreuves et la subtilité du manie¬ 
ment des joueurs sont autant d’atouts qui 
suscitent l’effort et engendrent le plaisir. 
Summer Games II a le mérite d’être diver¬ 
sifié au possible ' chaque sport, chaque 


myfftMfaiüriEcéTassèiïc-cfè'ïnjfTibatlüèTnFëi:::: 

■dë;ftrrdfüH:Ej3UGl6ëi'de1pÈofëc@gnr^3URbüi:; 

•s|io^'^J^mëfif-lvcë:ënci^1siëç!^t^'ô;watrsn 
raBp;â7ëÏ30t'iiëÜLisëBifiüf!:ÿi?lri&.^^ 
tîr.exies.énHëÉTOiqKÇHÉ^îifiHt-^'iSrt^Jijng;-! 
àitagLtë;dë;'grar.aëi-ëhyér'ggre:':Ctdni:;i®iiéi; 
'basé'iéâîLaidestirtàtfëBrQüirizejsqèmiioS:; 
■ds;dJffFç'}j'tté-c,rRf^qntë!^nî'âii'oÉiëaispQ;'; 
.•Sîttéâi'luës ^l'pTBtÿëfs-’voùafpérfîtettëht; 
;dévdM&>iÉ9iréfla'maî^;'çÿ>ji-i-ré:.des;tan^ 
■'d'aüffés 'âvidns-. 'Lësrtr'ois.i^iÿawS -vqijs 



Hliilésf jspgsIDiside dupjiqüèt;iféà:.imagô's. e{'- 
,i;:mêm'é'dèiEé5;jniirüâtéf'dâns'd'autresL La 
iL-saùvëgafdé siéffédtua àë deux -féçpns .dif- 
-.Iférénfés'aü choix. Soit'.vôus utilisez'felcdmV; 
L'ipaCEèur .RcâjrJLrédüire.- l'ehcqmbrémenv 
:lm9fndlrétmais dans-qè c'asjrf'aüdràpbji- 


'^reùvè nécessite dés éàpSôitéSiBi^isF^-'iP 

ibifiçpjes,: ô.wanfit^tidë jj-èaiisnieibbmràèn^ 
hé pas.'antfërJdaHs te;i,éü'Llià.-cbddentTà-■ 
.tiOn.-^entdieireEm^'éieisl'tL'fàütà^'afinngjr^'i 
i.vpyssntraînerjpcfüir.fertajqrBé'c^ éÿxîèù-| 
■•v'es.'.ilènsétîitiÉërsèduifa: ftiLisidJûri;" Féra} 
'tranquiité;!>J.'.-hai3(ietê',;3'DÜpi,éa8ëJëi vivai 
cité. fnutiiedeçàjjnpîénsg.rliàEchiâfiCeU.Le^ 
vainqueurs pcWrrdnt éntehdrere'sépplaudiS'; 
sementç de la fouie,.' L'hyrhne.ifiaiionai dj'i 
pays sorti victorieux de la oonipétitiori sera,] 
interprété par les-supportefs entfiousias-it 
tes . Un régal ! '(E^x-pdur'Cfi4, critiquél 
dans-Tilt ri® 24 p:'3b)'■ \ 

Meilleur logiciel 
d’aventure ' 


LA BETE DU GEVAUDAN 


Cocorico, les Français sont désormais^ 
capables d'élaborer dès'jeux d'aventùre quis 
soient parmi les meilleurs Et ce n'est pasi 
par chauvinisme'que La Béte du Gévaudan\ 
a retenu notre attention pour un nTiit d'Or 
Ce logiciel va vous plonger en plein] 
xviii» siècle, au moment où la Bêle fait par-f 
Ier d'elle dans la France entière. Malheur,! 
à l'animal ou à rhumam qu'elle apercevra' 
car sa dernière heure sera sans nul douieî 
arrivée Mais un jour la terrible véntè se falt| 
jour à vos yeux incrédules : l'horrible bêtej 
n'est autre que vous-même et vous ne dis-; 
posez que de quelques heures pour prépa-i 
rer l’antidote avant que la pleine lune 
n'induise votre transformation. Après vous! 
être restauré (indispensable pour ne pas 
mourir bêtement de faim), un tour chez 
l'alchimiste du village vous fournira des ren¬ 
seignements indispensables. C’est ainstj 
que vous apprendrez que quatre plantes 
sont nécessaires pour lever la malédiction; 
la marcotte, l'éiodée, la mandragore et le* 
papyrus N'espérez pas les acquérir chez 
l’épicier du coin ' Votre quête sera longue 
et périlleuse avant d'y parvenir et vous 
devrez ensuite réussir à préparer la potion 
Le dialogue, en français bien entendu, 
s'effectue soit Oe manière classique (verbe 
plus complément), soit directement en lan¬ 
gage naturel En effet, l'analyseur de 
synthaxe est assez puissant, pour compren¬ 
dre la majorité des tournures de phrases. 
Le vocabulaire est assez étendu et com¬ 
prend plus de trois cents mois. Les graphis¬ 
mes sont variés et de qualité et parfois ren- 


























BOUl OI.K DASH 




duspfus r^lâ:p£tr une ahlmàtiôn. D&plùs,'. 
les différenfei p,érspnnagés;gùë:Voù's,.rsri;: 
contrerez ybüs parfefont/de'; manière'tout 
à-faii compréhensible et celasàra;qu’'H soit 
besoin d’adjoindre une quélCondOié;carte. 
'Un jeu d'aventure vraiment réussi; (Dis¬ 
quette C IL pour Apple II - prix lE.'.critIquè 
'dans Tiit n° 24 p. 116) 

Meilleur logiciel 
de stratégie 


Archon avait remporté nos suffrages en 
_1984 La suite. Adept (Archon II), n’a pas 
.'démêrifée puisqu'elle gagne encore le Tut 
^d'Or cette année Deux camps sont en prê- 
isenoe, l'Ordre et le Chaos, sur un plateau 
deieu particulier qui se divise en 
quatre zones correspondant à 
chacun des éléments; la terre, 
l'eau, le feu e! l'air. Au départ, 
chaque équipe ne dispose que 
de quatre magiciens. Le but 


vous n'actionnlez-pàs’&lérrips l'extincteür 
eorre^ophqèrrty votre'mission rieicçn.naitra 
jamais-le succès. 

Dans :un graphisnné éblbùissànt; les huit 
vues'dè jeux de. logiciels, accessibles au 
clavier, donnent à votre .aventure-un réa¬ 
lisme surprenant. De la qualité de 
votre stratégie dépend entièrement 
votre succès et... ce n'est jamais 
gagné d'avance. (US Gold pour C64. 
critiqué dans Tilt n” 24 p. 48) 

Meilleur logiciel 
de stratégie/action 


pparu dans sa première version 
en 1984, ce logiciel d'action et 
e stratégie fait de nouveau son 
apparition sur Commodore Q4 
Poussé à son maximum, la stra¬ 
tégie s'est encore développée 
pour atteindre ici un degré plus 
que satisfaisant 


i du jeu est de contrôler six points stratégi¬ 
ques ou de remporter la victoire de l'Apo¬ 
calypse Les magiciens peuvent se dépla¬ 
cer pour attaquer ou occuper une zone par¬ 
ticulière Ils disposent aussi d'un capital de 
magie leur permettant de lancer des sorts, 
lesquels dépensent un nombre de points 
qrpportionnei à leur puissance. Ces sorts, 
sont très variés dans leurs effets. L'un des 
'I plus importants est la possibilité d’appeler 
■ par incantation des démons ou des élémen¬ 
taires Ceux-ci pourront alors à leur tour 
combattre à vos côtés. Lorsque deux mem¬ 
bres de camps différents se retrouvent en 
, présence sur une même case, un combat 
de style arcade permet d'en régler l'issue 
Mais les caractéristiques des monstres sont 
aussi d’une importance capitale, chacun 
possédant ses points forts et ses points tai- 
, files. A vous donc de choisir avec justesse 
votre challenger pour mettre le plus de 
chance possible de votre côté Les élémen- 
I taires sont d'autant moins puissants qu’ils 
' se trouvent sur un élément opposé au leur. 
Tous ces éléments font que vous aurez bien 
du mal à sortir vainqueur de vos premières 
parties, même en sélectionnant le handicap 
qui vous favorise le plus. Un jeu fantastique, 
I aux possibilités stratégiques quasi- 
i inépuisables (Disquette Electronic Arts 
I pour Apple II: Prix : E). 


Meilleure 

simulation guerrière 


THE dambuste: 


A l'approche du continent européen, votre 
bombardier Lancaster est en pleine puis¬ 
sance Votre objectif les barrages de la 
Ruhr qui approvisionnent en électricité la 
machine de guerre nazie Un dernier 
réglage des moteurs, les positions adver¬ 
ses apparaissent déjà à l'horizon. Votre 
stratégie saura-t-eiie faire face à l'mcroya- 
ble puissance ennemie?.. 

Ce simulateur de guerre fait appel tant à la 
réflexion qu'à la rapidité d'action. Le Lan¬ 
caster est d’un maniement complexe. Les 
moteurs, tout d'abord, possèdent deux 
niveaux de réglage : pas des hélices et puis¬ 
sance des gaz Seul un juste compromis 
entre ces deux notions vous permettra de 
réduire consommation et surchauffe. Qua¬ 
tre écrans représentent ensuite les quatre 
cockpits de contrôle du bombardier. Les 
barrages de dirigeables, tir de DCA et chas¬ 
ses ennemies vous assaillent de fous côtés. 
Seule la carte des positions civiles et 
armées allemandes peut vous venir en aide 
Quand au largage de la bombe, il obéit à 
des conditions de vol plus que draconnie- 
nes. Pour peu qu’un moteur brûle et que 


Pour collecter les diamants perdus dans le 
fin fond des gaienes, vous voici seul pour 
creuser la terre. De ce scénario ongmai naît 
une nécessité de réflexion et de concentra¬ 
tion étonnante Tandis que vous vous dépla¬ 
cez en quête de pierres précieuses, il'vous 
faut sans cesse étudier is résultat de votre 
progression sur la structure des galeries. 
Les blocs en équilibre risquent à tout 
moment soit de vous écraser, soit de vous 
bloquer dans une vole sans issue Si l'action 
s'agrémente toujours de quelques dégoû¬ 
tantes bestioles aux piqûres et morsures 
venimeuses, cette nouvelle version de fait 
appel à des stratagèmes inédits. ainsi, pour 
accéder à certaines galeries, vous devrez 
écraser un des monstres lancés à vos trous¬ 
ses à l'aide d'un rocher et, bien entendu, le 
long de la paroi à dégager. De même, cer¬ 
tains diamants, enserrés dans la oierre, 
n’apparaîtront à vos yeux que si vous par¬ 
venez à faire dégringoler ledit rocher à tra¬ 
vers une plaque filtrante. Devant tant pe pos¬ 
sibilités de jeu, 10 joueur restera bien long¬ 
temps loin Pe la grosse fortune. Le nombre 
des tableaux à parcourir est impressionnant, 
la richesse des techniques et tactiques stra¬ 
tégiques secondées par un graphisme haut 
de gamme font de Baulder dash le logiciel 
d’actionJstratêgie par excellence. (Firstar 
pour Aîan 800 XL et 130XE et Amstrad) □ 
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EXTRAIT DU RfeGLEMENT 
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Pourparticiper 

Bon de Partie ipa^^iffr 

res réponses aux énijwi 

Le rêglemenl complet»él 
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MAN TEMPOREL 

Au cours de la dix-seplieme 
inission Apolio, les astronautes 
amêrcains découvrent sur laLurre 
un étonnant cristal poli de 40cm æ 
côte. Réfractaae a toute analyse, le 
talisman explose sous l'effet de ra 
yons laser, qm dispersent chacun de 
ses angles Grâce a des ondes rado. 3 
ries rnms vml retrouves, mais 5 autres 
^nouent tcmouts. 

Cnmrne par coïncidence, la Lune 
connaît de 1 res fortes secousses sismiQues 
Selon le Dr Maiid, elles sont heesa l'exolosion 
ducristaietiaïuneseraiteile-mémesur te point 
d'eipioser. bombardant la Terre de gigantes 
sues météorites, iieffirme.d'autrptM't 'vn-'h 
Que coinmanQuantaéte 
jfmps allant de la préhistoire a l'époque rrodeme 
Votre mission consiste, avec l'aide rte la ^Jsa el 
de son Chronotron, a remonter le temps pou’ les 
rapporter 

A chaoue étape vous devet user de toute votre 
nteiligence pour résoudre chaoueenigme.votieadres 
sé vous aidera a survivre LureKa, an proposant im leu 
d'Arcarte Suivi d'uhieu d'Avéhlure, teste parfaitement iv. 
uaii'»5 que l'uvénture au reei exigerait de vous 
VùusdésiieipariK.iperauConcoursEiirevrj l'esttrès 
Simple II tant que vouspossédiez, soit unsyslemeCommooq 
re64 Ou Spectrum 48K et acheter le programme Ein.'tui 
Avousüe iouer 

Pour découvrir la bonne réponse. 1 faut, tout en reconsti 
tuant lecristal. décoder lesenigmescontenuesdâr-siesnoemes 
et les iNuslratiur:;. 

- Le preiiiiét a nous télégraphier la bonne téi)..nsr mrcv’.î 
le Chèque de 280.000 F 

-Le second gaRheie un voyage rt'une rernîno pour > 
persnnries 

- Les 3 suivants, des bons o'achat de b OOOFItC 

- Les ?*5 autres, des bons d'achat de 100 F TTC 

COMMENT GAGNER? 

Vous ave/revu lui ussetledi'Mii et sontascicule Un bon de 
garantie, Surtout desiine a tormatiser votre participation, com 
porte 2 volets unquevousdevBiabsoiunieniconserver.fautre 
due vous devez impérativement nous retourner dûment rem pli 
Il constitué la seule véritable preuvédevotreparticipabon Ndu 
biiezOpnc surtoutpJ-dcnru-ierotciurner St d'autie part vous 
ave? découvert la honne réoc'-ie, ne nous téiéohonez pas' 
Adressez-nous un télégramrrie répondant aux conditions pré 
ues dans lé réglement 

Eurêka est un prcigramirse aussi spectacuaireou une Super 

production de cmema Les graphismes cl les aminations sont 
surprenantes de vérité La bande sonore et les bruitages vous 
replongent, grâce a une simulation partaite. dans chacune des 
cmqépoques Vouspe/tevre?tout. ..X 

est inint à ce programme un fascicule détaille ou'ii est' 
essentiel de lire altenfivement illustre, il contient toutes les 
explications du leu el les énigmes auxquelles il vous faud'a 
répondie. 


Déjà auteur de romans d'aventure, 
vendus â plus de deux millions • 
d'exemplaires, lan Livingstone est 
le créateur d’Eureka. 

a itnapié les énigmes et les pièges les plus re¬ 
tors. 11 est d'ailleurs le seul, pour l’instant à con¬ 
naître la bonne réponse. Programmé parleséqui- 
oe5d'Andromeda,soüsla direction delDonatKiss 
et Andras Csascar. Eurêka représente 5 années 
detravailelleconcoursde4graohi5tes, 2 musi- 
oens et d'un professeur de logipue 
NousvoulionsuneaventurequivDuspoussedans 
vos derniers retranchements Ils l'ont fart ! 


■AN LIVINGSTONE 


Eurêka, c'est cinq aventures en une 
t seule cassette. 

Remontez le temps et sauvez le 
monde! 


AGE PREHISTORIQUE 

Seul, sans déiense, vous vous retnpuvi 
a l'aube des temps. Autour de vous 
la lungl», le bruissement des leuiiiü 
des pas dans les broussailles. Votn 
sang se fige. Une ombre immense 
vous recouvre Le soi tremble 




LA ROME ANTIQUE 

.e deitart rie la course de char, 
être donne Lesaufresconcd 
nis vous observent et vd 3 
'uent du regard, tous i 
megabdi'it.iisvousdépai 
sent de deux télés el leur 
chevaux semblent mieus 
entraînes que le vôtre Vous par 
coûtez le stade du regard, La course est 
partie' 


LE MOYEN AGE 

Les creneauxdp la Uiur de la FeeMorEaiif 
ne peuvent tien pour empêcher la bnsi 
giacuie de transpercer votre armure. 
Seul en naiit de celte tour, vous enten¬ 
de? une VOIX qui vous cne de la rt 
joindre, la, dans l'ombre. Derner 
vous, des pas résonnent Vousvou 
oecioei: i descendre au plus pr 
fond de la tour. Des hurlemeiv 
déchirent la nuit 


IQITZ 

|n long couloif, gris, SOmbre et glad 
'pus avance? pas a pas. attentif a 
iniiidre bruit Du bout du couloir vous 
, parvient une conversation assourdit 
A votie droite, une porte ' Sur la qort 
un mot VERBOTEN' 

Vous l'ouvrez Le bruit mêtailiqu 
rtesbouessétapproche Voussef 
re? les poings 


LES caraïbes MODERNES 

V'.ii-, remontez le temps è la vilasa 
de la lumière. Dans l'immense labors 
'Mue du Dr Von Berg, l'écran dé tw 
dinatéur afbche les informations. 
Callé dans un fauteuil, les maiof! 
posées sur le clavier, vous vousf 
préparez a un duel où l’aime est 


BON DE COMMANDE 


Je desirerecevoir le JEU EUREKA SUR CASSETTE aupiiide?biJF 


JEU EUREKA POUR COMMODORE 64 □ 250 F TTC. 
JEU EUREKA POUR SPECmUM 48 K H 250 F TTC. 


^om_ 


-- . Prénom. 


Adresse. 


ViHe_ 


Ci-jomte la somme de F. 


.TTC, par chèque bancaire a 


Tordre de EUREKA INFORMATtQUE 39/41 tue Viclor-Massé - 75009 FARS. 


'■^^Soéte PROSPECTIVE INTERNATIONALE DE DISTRIBUTION, dont le 
SiegeSodalestsituéSB.rueVicor-Massé 75009 PARIS,organisée partir 
du J*’ Décembre 1984, un Concours avec obiieatiûn d'achat intftuié 
EUREKA Le premier dépouillement aurAMtia Mars 1965 Sinèces- 


uëjusqu'âceque les 
oüte personnephysi- 
londu Personnel des 
Il participée a l'éla- 
>u EUREKA 
REKAet renvoyer le 
,ne des 250premiè 
^u et ce. par télégramme 
isê chez Maître JAUNATRE. Huissier de 
JustKesâPAfilS.etoeut-etreobtenu,sur5imple demande accompagnée 
d'une enveloppe timbrée â 

Concours EUREKA 39. rue Victor Massé 75009 PARIS 





























































S76 logkiels au Tiltos€ope 


GRAPHISME 


ANIMATION I BRUITAGE 


DIFFICN 


ORDINATEUR 


LOGICIEI. 


MARQUE 


K7. CARTOUCHE 


EduuiU 


1. ADDSOII.S 


Haller 


r>«quetle 






Aveaiii'e 


4. THE ADVENTUKE 


OF ROBIN HOOD 


G4n4TAttfur Hr;ix 


B. AOVENTURE WRITER 


davvncuivs 


Ok l Aimos 
TO 7 MO à Abfc 


8 AIR HATTir 


VidenfMf » 


9. AIRBUS 


SaTiulMnn 


aérien 


I)«iqupiiv 


13 ALICF AU PAYS DE 


l.A VIDÉO 


Mmii Gamw 


Spectmm W K 


EdKt«l F«heT* 


TriBktm 


17 AMAZON 


Amaoad 


IH AMSTRADtVAKlUS 


Techrumuslque 


21. !.• ANNEAU DE LXINION 


22 ANTARTIC ADVENTtIRE 




23. AQUAD 


24 ARMADA 


«nlofmsston 


2B. ARSENE LAPIN 


Ont ' Atmos 


Arrnbad 


26 ARTWORK 


T0 7 TOTO'MOS 


27 ASTKO'COUPLE 


Ax>«wiv« 


28. ASTROl.OOIh CHINOISE 

{Vlklofl de Fo Hl) _ 

29 ASTRONOME 


ConcepOon Ja«'K 


S«r(i0phnr« 


30. AT ARH AB 


de ipon 


Lamakofl 


33. ATTACKOF THE MUTANT 


CAMF.LS 


No m6n’> land 


34 ATTRAPPF. MOrs 


Spectium 48 K 


35. AUTO CHEF 


Action ei a.li. 


36 AUTOMAN 


37 AUTOMANIA 


38 AdTUHOUTI 


A' «^•ute 


Av4Tirui*$ graphaqdc» 
^1 dialogigi^_ 


41 AZTEC TOHB 




Com.'nodore 


RF.VISITED 


Mkrodeftt 


42 HAUKOAMMON 


Arcade 


Dttqiietle 


Micro appbcation 


CnibmoHoce n4 


46 BATAILLE DES CHIFFRES 


47. BATAILLE POUR MlOWAV 


’ntftfmartqoe 


Action 


48. BATK TIME 


6 UNr.AFFAIRFENOK 

Free G.^ n.' Bk>i 

7 l'AIGLED'OR 

1 onriels 


39. UES AVENTURES DE 

I.II.LA ET JACK Y 

Miercpuee 

Orti 1 

10 AZIMUT 

Initceplor software 

CommmJ'jcc M 


1 F.nslt^ Software 

Atài! XI. 

LodewrM 


AiatiKOO C 64 
Apple II 


43. 8ACK TRACK 

Incenli^w' 

44 1JV BALLADE OU LUTIN 

Lonciei& 

45. BALLBLAZER 

Epyn 
































































































fflJHïlj 


PARU DANS 


PRIX 


NOTRE COMMENTAIRE 


TILT N 


Pù6 de mystère. afidd» comme ocititflon. • sous 


„ , • , „ . . comme soustractlor et un lagjdet tl'saaislaiice au calcul (août les entama de 8 ans 

un jotigJe avec les leions. bans surprise, un peu lent mais remet [ea idées en place 

I 'Ordre elleCl.a.i, s'affrontent avec chacun quatre magiciens quipeuueni lancer des sorts ou combaltra SI deux créatures d'aUgnemenldlHétem 
•c rencontreiil, c est le combat a mort U n faiilasliiiue leu de rétlexlon mais les gtaphisnies son! trop confus. TllI d'or 85 
Ce nouveau proflcamine de composition de |eu esi très cornolet, puisqu'il perrnot d'inclure srnphlsmos et brultaucs 

De jiluB huit aventures de niveau» variables sont fournies Un bon programme dont on peut aeulemenl rearetter la lenteur _ 

Comme jadis, ramasses les sacs d'or, tuas les soldats du shérif et soyee récompensé d’un baiser Je votre belle 
Amuaant ftu i^remicr abord frta lg iiop tipütttif 

Ce logiciel est le premier de ca lypc iavolr vu b Jour sur le marché 11 permet la création de scénarios complets mais l'absence de sons ou d'Imaoes 
^epniqu«9 Ifffü de la deaalptlon le plaça un peu en reuan 

(’our voua impüier sur le nierché itUutiiational da Ift cemj»te,'^üe7picl P D G de )'Apple. Company Arhai, producBon et veme wront dftspr 




miirrtao usi oeaucoup pius qu un pmpie logiciel i. eu une extension qui mire des sens a l'ordmaiciu Un iScrmomètie relié i l'Inietlace permet 
de visualiser é l'écran Isa températures relevées, d'obtenir dos courbes, etc Une idée novatrice, mais gm n’a pas attelni la plémiuil e de scs postihiliiés 
Amionc/andciCofrlingePotrli Kids. e'esi bonnet blanc et blanc bonnet Pas très original, mais la réalisation eslparfalie Difficile de no pas se laisser 
séduire, m ême si le niveau de difficulté n’est pas très élevé Dix tableaux dlfférerits ... 

Six épreuves vous sont prnpcsées aujourd'hui dans ca concours il'oihiltisma I a simulation esi agréable, le graphisme ~ 

vt lu liniii.igv vous piiiiigeiii bien dans ramblance 

Abaiire depuis un vaisiuran de combat les dromadaires les plus redoutables de l'univers n'est pas une mince offairg 
Thème classique, mais animation fastuuusa Us effets sont saisissants et les comhais d'une violence ét onnante 
UilllMS les lentes qui sa déplacent A l'écian afin de reconstituer un mot que l'oidinaiviir a ainsi brouillé Si vous taidee 
,I t'ip h réponilie, [es leitres voni une A une t'inimoblllser dans le bon ordre Un logiciel qui développe le sens de l'observation 
A la tétv d'une chnfno de rastautani, vous devee la faire prrrgresser ei parvenir A accumuler un capital de 25 millions ' 

de liviu» pour racheter la Trust House Forte Un jeu iliflidle A h aii l niveau mais pai assiia ptunatil _ , 

I.'ignoble l-laerd a déposé une bombe A reierdemeni quelque pan dans la vUle l.ei autorités policières oui besoin ' 

de votre aide jimir bi désamorcer L e grand nombre des elluauons propuiiéei «1 leur oi'içiinaliié font d'Automon un excellent li.ql.iul d'action 

Pour assembler les six pièces de voffe voiture, voua devras les dé|ilacer uns A une depuis le liaiigat jusqu'au pont 

rie montage et cela dans l'ordre logique d'assurnblagu. loui an ivltani les pièce; folles Un jeu facile et arouasnl. _ 

A l'bonic oè l'on consiruit <le« • ctapauducs ■ Ipassaaex souterrains pour beiracienii, le retour de Irngger tombe avec le plus grand opportunisme 
En if.üjin on a la vague Inipiussion de revivre les anttoissc.s connues II y a riuelijuna année s La nostalgie, camaiade 
Pour voler au secours de voire lemme enlevée par les sbires du sultan commences par remplit votre voilure 

de leul ce qui voua tombe sous le main Le désen est lA qui vous ailend Ap pre nea dès malmenant A boite Ip sève des cectus' _ 

Pniii tout ceux qui onl des problèmes do chargement per casseite leur è C’irfiirruidoi'c ftd) l'aaimuf de le tète tic lecture de votre magnétorhone 
n'aura btenifti plus rie secret' Le prograiuriie ysi assos délicat A manier et la téusslie de l'npérntinn dépend de votre ag ilité 


Pour rutiouver le fameux trésor des Incax, il faudra vous enfoncer ou plus profond d’une tombe Ce jeu d'euenturc. 

assee simple est sunout destiné A l'inltèHOn des jeunes avonluners en herbe Regr ettons que les graphismes ne soient pas mellfcuri 


fnrvIciHlros.voui A battre l'ordinateur qui Ji5|iose île d niveaux de leu L'uriliiialeur joue ralsonnableraeni bien. 
mats on pvul regicttw l’iinposslblliié de [rroposec le doubè A la deman de A votre tour. 

ParvIendteS'Vous A sortit de ce labyriptKë’en 3 D. U vous faudra ratiouvet cinq clés en ôvllaiir serpents, 

araignées et squelenee. Un jeu un peu slmpllsies A réserver aux enfants ou aux mordus des labyrinlhes _ 

Vous Incarnes un gentil IvUn qui dnii pan-ouilt è forêt et libérer une belle Jeune fflle pPvinmère 

L'accroissement de dllflcullé est bien dosé mais l'action est cepunditni on peu trop répélillvu A réserver surtout aux anfanis 

Hybride de lobiball, de curling et de course aùtoro'obllc: le sponde demain est né Un jeu cornÿètem'ent délirant, qui combiné A des perspectives 

hallucinantes et A un fond musical de percussion donne de l'empteur au moindre déplacement de fcystlck Speedé. __ 

Dana celte bniaillc, le calcul mental devii-m un véritable |cu d'arcade lin fonction de vos réponses, les personnages se hissent ou sommet de l'Icha- 

faudage afin de remporter le litre Un logiciel qui .féveinppe tout parocullèranienl è rapidité de réflexion _ 

^ formidable floue japottalse s'avance dans le Pacifique. Et voua avec Tordre de t'arréier coûte que coûte Wargame de la nouvelle génération, 

ggiffe for Mlduiay Inclut des séquences de jeu d'action 11 est particuilèrcment recommandé pour découvrir les wsrgames _ 

Dana un bassin cohabfteni un cygne et un poisson rouge SI è bassin se vide, le poisson se trouve en grand danger 
S'il déliorav le cygne s'enfuit (Jn qrauhisnie adotabte rehausse l’Intérêt de ce loginet 
















3. Advcnlutc construction set 


5. Adventure Wrltei 


21. L'anneau de Tunion 

56 


22. ADtartIc 9dveAtur« 


23. Aquad 


24. Armada 
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6. Une affaire en or 


B. Air battle 


9. Airbus 


10. Alcline 


11, Air tralfic control 


13. Alice au paye de la vidéo 


1, Addfloue 


14. Allen 


IS. Allen 8 


16. Alphavllle 


17. Amazon 


2. Adept (Aichon II) 
































































































S7 Automanla 


38. Autoroute 


39. Aventures de LlUa et Jackv 40 Aztmul 





42. Back^ammon 



43. Bsck track 



44. La ballade du lutin 


45. Ballblazer 



46. Bataille des chiffres 


47 Bataille pout Midway 



48. Bath time 


57 




















































































































S76 logÊ€iels au 7iltos€ope 


ANIMATION 


BRUITAGE 


DIFFICUU 


GRAPHISME 


MARQUE 


ORDINATEUR 


LOGICIEL 


Sp«ctnini AH K 


CouTM Aulomoblic 
«vcc obvacks 


Workihop 


49 BATTLECARS 


Acliofl comtal 


50 BATTLE THROUT TIME 


Sptaoum 48 K 


Action 


Irugint 


SI B.C. BILL 


Action 


52 8C II CROG'S 


Srvrre on Dne 


pc^h«clortqui 


REVENGE 


Action d« 


K7 et disquette 


K7 ei d<squ«n« 


Action comtal 


54 BEACH HEAO II 


Acccu 


Action comtal 


5S BEAMRIDER 


Acilvision 


spaiiai 


56 LA BÊTE DU ÛEVAUUAN 


Aventures grephiqiivs 


ei didk>»ques 


CdiKAiH 


Disquette 


Cfiâ softwere 


57. SIC BIRDS 


5S B1GTOP BARNLV 


Power So^weee 


Aftiiyi 


59. BILLY BLOEBOTTLE 


KbffiJ 


61. BIORYTME8 


Answere 


lAsquene 


tamulelton 


62. BLACK BELT 


de k*iT«r4 


Action 


Thcim r.mj 


63. BLACK HAWK 


Qu le ksi (S'A 


64. BLACK THtlNDER 


Aciion 


65. BLAGÛER 


AOk^Ata 


tebItauK mgllpiet 


Acinci 


66 BLACGER GOES 


Ai^i'jate soltweic 


TQ HOLLYWOOD 
67 BLUE MAX 


68 BLUE MAX 2001 


VAsigemc 


Disquette 


70 BOMB ALLEY 


Adresse « r^Oexe 


O 4 I 09 Informarkiuc 


71. BOMBYX 


Qutcksih/e 


72. BOOGA-BOO {THE FLEA) 


Flfebxd 


73. Boorv 


Action à 


74 BOUNTY BOB STRIKES 


tebkaux fru'ipp.es 
Action et odeesee 


BACK 


Disquette 


SlmulMion de 


comtal navel 


Acoon 


82 BOUI.DER DACH 


Action et 


83 BRU CR LEK 


sport de cumtat 


Areede 


Üi4*av« 


Jeu dv i*tVK<on 


86 RUDS I 2.3 


AcOon 


Feebtrd 


Spectrum 48 K 


87 8UGGY 8LA$T 


&e mlormatique 


88 HUblNt.SbMAN 


Simulateur 


Answare 


89. BUSINESS * 


écon<«fT»q^ 


Educaid {cekull 


LorkMls 


92. CAP HORN 


93. CAPTAIN MENKAR 


Exelvision 


Averilute «I a».li''n 


94 CARLSON CITY 


Suivi médical 


9S. CARNET DE SANTI 


Ldocdi.f 


Infü^rames 


96. CARTABLE 


7S BREAK DANCE 

Epy» 

76 BREAK FEVER 

Intcrceptor software 

77 . BRIDGE 

CBS 


78 BRIDGE IT 

Amsolt ' 

Amstrad 

?■) BRIDGE PLAYER 

CP S<iliwat> 

Specffum. Amstrad 

80 BRIQUES LOGIQUES 

l'i.hfT Priev 

C 64 TO7 MOS 

81 BROADSIOLS 

SSI 

AppM II C 64 
Aitn 600 XL 
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.T 

INTÉRÊT 

PRIX 

PARU DANS 
TILT N» 

NOTRE COMMENTAIRE 

- 

***** 

B 

19 

PaWacile de résilier des loiits de c.icults ü bord de ces voilures si pstUculièias sini4es comme dos lanki et où chacun tire doüi lui Ceue (ois ce 
n est pas seulement la main mais au»l le cervaati atii vous oemietlra de o.onm 

* • * * 

B 

20 

? ï."* voyaodz & irav*rs le tcmp* le fouie e«t ««mée de trous meurtriers, d'oberacles, et mieux vaut uarder 

un cuki en 1 air pour éviter divers projectiles On se laissa vira premlri* au ipu, môme si le Kénerlo asl usé ^ 


** « * 

B 

21 

lasfaiTlode mener vije vie defamilie irçnqullte quand on est un homme des cavernes. Vous devrea trouver li.slerames ei assurer leur suWanc. 

ainsi quaua enfants Un amusant wu d'acUon, au thème orlalnal as.urei mursutisiaiance 

1 

***** 

H 

22 

» If ^ î"' '''' “"“V ““ “eus qui jonchent le chemin pavé de monstres et bordé d'à pics Uaru 

è Oroy De I humour, de 1 action, des graphisitji-s «t un bruhaae ad hor Oim H*m*ri8é> i» nreuri^'î ^ 

1 

* « * » * 

B 

1» eî 19 

U débarauemenl comme si vous v étles Approche de la (loite, tir de D.C A . débarquement sur la plage, attaque de la (orletesse ennemie Un 
bon jeu daefion lani par «es graphisitius auc par la likvursUé de «en sftuatlon» Déli un clnssimi* 

r ' ***** 

b (* 

2!) 

A lairn hurler le» militants de Cteçnpoe.e Un léalitme épousioullani, les combattants s'écroulent avec des râles Inhumains Encore plus luit que 

B H 1 Uuaire tableaux plus sauqlams les uns que les auires Une mès urandc nSu.sna en son ^ ““ 


B 

‘t. 10. 17. ZI 

UspuisMpremière version sur Mait.l (11. BenrnrldersaKirmo comme l'un des meilleuncorabatsspniiaux Animation et hrniiages snrsiesanis surtout 

aur C M fit M & X. action rypldc Lun den «uu!* Iooln*l« Hu oi*nr* ràbiirmirsi-* éJ--i sm. 

1 

****** 

1 

/'l 

Vous n avec plus que .jour, heures prrur piépaier le philire qui vous libérera du sorilléae vous irauslo.mant «n loup-garou Un irj, bon jeu d'aven 
tura aux dialogues tacllcs el où certaine petsonnnevs voua pnilcront de vive vois nh il'n» îles mus d'nveniura 

1 

• * « « « 

H 

18 

nhïf 5“' P““'‘ '“P''"’'* '« O^sonnages de le série Sésame strci Jeu a. logiq,,, pû 

ChAqiMf ohwi {ixr^apoiut h unii ptfr«i«inu uflJ? nrmr ntu» nramiiiw *"tn»s^k« -Is, <>]»s. 4«> «.♦ iji* l►.x. ii-.sj.., ® * 


* * * 

A 

24 

!Ifr‘'L*ni i»nd,'.'4in.‘'fn‘’v'lli ’’'*n "* Courage, ni de persévérance Du saut périlleux à la balade en vélo 

»ijr un tii landu dan* le vidu. nrutoM nifrné*v tuulours cunvalniani 

j 

* * * * 

A 

18 

vI','ji.,ué‘.m"I,Téf,‘'''f PV'" “'"‘7'' «, P',';'"" “«X ‘‘‘ 1» "“yoin Conpslremeni à la pluparr des autres jeux tien ne vous sera 

VAi»lU)u« «ur la défoulumem du i«u «1 il Faudra donc 1* découvrir n»i unu«.Tn»m.' 


* * • 

h 

18 

Un jeu propre i voua rendre schisophréne (1 s'agli de guider un couple dans deu» labyrinthes paialliles. avec le même Joystirk pour finalement 
hs Fair* ss rnjoindru après avoir échappé è lout W$ dantjcr^ de ce double dédale Un i«u a*u 2 n\hw f>i,itAr r^Ahu.^t 

] 

*♦ * 

A 

2.9 

Uana la vie il y a le» x„ir,. avec. vi les yjuts . moi . lani au point de vue Iniellecluel et émotionnel que physique A rinslar J.s haiteriM on se 
décharge et Ion ,v rechante au ftJ des mois Dan. un couple tout l'inrérti est d'élrv en phase CSté cakul élr.rvthmes s'avère i J hauteur 

H 

! 1 • • * * 

l- 

h 

21 

Ue logiciel e»l sans eonlesle culul qui offre les possibilités de combat les plus complètes dans ca sport Tout ou presque y est possible Certains 
'coup, ne vous seront même autorisés que lotscu. vous altclndrea un nivaau suffisan, Domrnsoe que l'animation ne suflr. oa- 


1 * * ** 

A 

18 

Le Btooi Hrruifc (faucon noltl «»t uri ici de combat .le- plus efficace» Survoles le leiritolte ennemi afin d'un déltuir. imites les brurv. maigté ùr;'" 
graphisiiie quelque pou slmnlisie, lenimailrin fat preuve de viiali» Aucune suatéole Fonces et nr»,' “ 

1 

* • * 

Û 

22 

O"'™ '"ll’-àflXute «t des miwles. hélu-opières ou autres tanks, .s, l'emballage est uès 

bien réuMl. le fond rannaui? un p«u de conUstsnc* On vite le tourm u« 

1 

** * 

• • — 

K 

20 

Le méller de monte en fair revêt perfoti l'aspeci d'un véillabla an Vingt écran, où H faut rivaliser d'adresse pour accomplir ses forfait, ceux qui 
n ont pas encore une indigestion des leux l tableaux se délecteront des difficultés de Blmmer ’ 


* • * * 

L 

B 

2:i 

Lorsqu un vukur de métia fait son anitée dans un grand studio d Hollywood ce n'asi cartes pas pour y louincr un film ' Slogger s'est mis en léie 
de dérober tout ce qu II trouve et tien ne pourra 1 attélet Très beau qraphume 3D pour ce ihèm» ntioinal 


* • * * 

B 

20 

Vobe rtssion est de déduire la quasi loialké des Insialladons el équipements de l'ennemi Ppur celé vous dbtposere! d’un avion aux commandes 
siirijrliMes U leu est amusant el assvi varié el les qraohlsmes très autéables manne. 

1 ***** 

4 - 

A 

29 

fini les caques 4 pointes, . MJIJ. no^ propulse en pleine science fiction A bord de voPc vaisseau détiuicce les points sliatéiUques des envahis- 
seurs de la ptanèle Gamma IV Le «énarlo seni le réchauffé, mais les oosbihiHjiî* ri* i*ii Br»ni 


A 

18 

Masteriroiiic ^11 leur prix ttès doux Las, avec la guerre des ptix qu'ils ont coiililbué i déclenchei leurs faiblesses 
saccenluem Suives la roule avec votre B M X . -4 laide de beaucoup de réflexes et un zeste d'habileté voiu réaHcatar des sro™ n,.o...hi.. 

1 

***** 

F 

19 

vous aller, revivre lalliomerncnt qui opposa les forces letre.sttes el matillmes allemandes el anglaises en 1941 Trois scénario, sont proposés pour 
ce loQ.i lei qui peut se louer seul lace 4 l'oidlnateut ou i deux proposes pour 


* * * * 

R 

18 

“f® chenille ^uimtmde, quoi de plus agréable que de grignoter les fruits de ce jardin. . Mais gaie 4 l'Indigestion, n'allee nas vous cogner 
contre les muisf Bien ou« ♦t/ii classique, ce thème trouve Ici un suooort ur«rihinnp 


** * 

B 

21 

livo^ S°9fire peuplé de ptérodectyles et d, plante, carnivore, A,dez-la è 

revoir le jour en sautant de saillies en saillies Un tooiciel onmesauiiéfc »iiv nMitincmAB enleyie 


* * A 

A 

24 

Jlra va pazcüunr les différent, poriB du bateau pour tenter de s'approprier des trésor. Pour se tendre d'une pièce è l'outre, il devra disposer de 
ia de couespondftnW, Un JoQi(;iel dasslauc mars oui benéft'ie d'un rafw>rt rni»li»i.Mriv 


* * « 

B 

23 

Bounty Bob ''etourne au fond de la mine 2049. mais ce qui nous avait émerveillé lora de la sonie du premier jeu aurait tendance au|ourd'hul 4 
pnivciquer 1 inaifler*nc« i.es fanafioufis Hn o<*nrr AmjrArfwr.mi Ias iHssr- «i-,- rskiim»i,.. .. u .. èi-.i. .... >. i.r,. ... 


*** 

B 

23 

Le i,roui1 osi décidément la danse de, années 80 Dans les rues améiicaines. voue allez donner forma à votre art préféré Après avom anntis le, 
guelau«& mouveménre <!»* bnnir innra?. unne Hah» Kfo*!/» •nseu.-teat.tr lu u.a;-»-i ..-u < 


* * • 

A 

22 

Devant un public ébahi, cetle jilsle de smurf va vous permetue de développe, le rythme el la souplesM de virtra dansa favorlla Ici tout repose 
hur le maniement du lovsiid» le qrarkhismc» ouani à lui r*'*" (•''l'rp ^ 


* * ** 

F 

23 

Ce logiciel vous permetfra d apprendre les rudiments, pun de vous perfectionner ue nraître jeu de carte. L apprenUssaoe e«i bien dosé Fn 

revanche, pour te joueur plus conftrmi J impossibilité de jouer une aulre carte ouu celte sdlecBonnée nsr 1» nrrhrirAirirTk., 4ié.,d«n. ir,t,g 


* * * 

A 

23 

ïl® '"‘■‘“h '"f T I' "yj ''' P"’‘« problèmes que cai4 posa pou, la. retou.s de 

fête quanti toutes les (lasscr.-lle, qui rellenl les pontons sr.nl levées Heuieuseniant un garrJiun bien Inunllonné. vous môme rm.cd le conirAI. 


* * * * 

n 

21 

1 - 00 , brelgaur d écran, un jeu uttoni le système Acol et les cnnvgnuons de Stayman et Blatkwood Rapide ei doit A recommande, aux icueuts 
débutants ou mouena en mal de Dartermlres 


• • • * 

f 1 

B 

24 

Jlmmy le goéland doit placer su, le chantier de consUuCTlon, les outils qui permeitroni aux robots Marim et Ma.iine d'ellar ramasser les bclquas 
siliiées au rez de chaussée sans faire un nlmiqi..tri de dix mêmes Irremplaiahk- pour les enfanis de 4 à 3 ans ^ 


**** 

b 

21 

U. cOTiibalnavale»ltoul on laciiquB élan finesse Lu» innncauvtas des lourds voiliers s'effeauenlen tempsréal Lorsque les saule,de vent s'emmè 
lent, il dcvluirt très ardu de »e plarer en posltton de lorca Un jeu lukiiiiril. malheurausemeni condamné à resammanunal raison de..... nn, x.tuni 


• • * 

r— -- •— 

K 

24 

Korki„r,l «cuij. des galeti», soulenaines pour u.llcclcr le maximum de diamaïus Attention aux éboiilemcni, .1 aux r.nconttas mr.iieiles OuaPe 
irtbic'oux qui djbüuchsnl evr un 'ypMM ris wim cevai ‘.t'-m-. 


>« * * * 

A 

2<1 

A la recherche du grand inegirien. Rtuce Lee reltouvc bl.niOi seul dans le temple «c'é II ne le restera pas bien longtemps Nln» et Yamo 
d«ux féroies sucrrlvM vom lui trumvr te vie dura Da Iscuoti, du unq «t d» sun^rh** ntiim Hr* mrri l'hAédA.i 


« * * 

B 

22 

Devi.riw Buck Roger», le héros de le,pare qui ne tedouie pas les mine, volantes et les -Siiecu Hoppen belliqueux Du jeu d'arcade de arand naiia 
q.ii e marqué son temps et inspiré bien dei uénéraiions de wfl Un. référence e o» giaiiu papa 



li 


l.im* pour toiuptabillicr rvcwila* *t âSfu/uM *r lei vieu^liser <yuplMquvricnt Malliauwuwmanf trix peu d» calculs wui r^alnébtej UfilKAirw i lasil 
qui. ullte pour tes pmtn hudiicii inai» pour la du porta munnai* fairillial 


•« * • 

S 

18 

Vous devez leniplir une grille de six case, ,ur six de façon à être le d.-rni.r i jouer L'ordinei.ur r-.i n.. pa.ieriairc rusé 4 vou, de i'élre «ncore 
plus 1 Ce JI-II lin réflexion est d un abord uqré.ihlu et séduira les ap.irrifs de la matière uni.- 


** * * 

h 

21 

A bord d. voire vaisseau apaiia). vou, devez .létniire ki, Lutgons. qu'ils soient 4 pied on hélicopière ou dans ii'liniiorte quel autre viihicule de 
combal Un bon jeu dacllon, 4 conseiller surtout aux atliarné, du tir «ur cible mouvante 

1 

« « * • • 

B 

10 cl 21 

jÎÜ'u «« «»i P«« du gaieau J^uvvloppw voü® ptoduetton m#ttr)sv« r»^*otiocnia lans dèitahiJlicr un cUmni 

MclaJ déjà houteux. d* nombrf»uH lebteaux du dopriies vous aiduroni dam cetia lourd* f*rh* 

1 

***** 

c 

21 

l a conSBucIlon automobile osi v.i c.Iso ce n'ot un wtretppur petssinne une nouvelle Irme. la v6ir» vu lenler de s'impnoe, sur le marché Cetto 
«JiTiutetlon iconomiüu* don rdabaruc oar/aJt L« lou tolJarUf a* vnu* lA'éw>rp>i n** An tuAr 


** • * 

L - 

B 

22 

Plusieurs exercices soin proposés sur neuf degré, de diflieuké nllsnt des opérailon, simples aux opérations multiples facionsaiion Cl plu, voui 

êtes roplcle, plus l'ordinateur rédull le temps de réiums»-imoaiii ' i.ipiu.voo» 


M*** 

R 

24 

Apprendj* aux «nfauts de 6- *l 5- h dén.ékr 1 «chrvMu de* tfxpr*u.<klon* algébriquax av« cinq nlvaaux de dlrtcultd et neuf m*nu» Un louJci.J 
parllcuWrÆinatu v‘>n»p)«l qui pr«nd te temp* d expliquer à ItenFaut Je pouiuuoi et le comment de )'pr»flim4Tin,fià 


' « * * * 

B 

24 

tout commence sur une met calme el sereine Menez le cap sut ce ban de poissons Si vou, n'êies suipn, ni par l'.jrage m par une mine lloltanie 

VOUS pourrez vendre h k criée Je produit da voir* rv'rli* un ieu varié au UMrthknie* miSrrè«»p,n* 


** * 

c 

25 

P®'"’-"''’''""'*» « ‘-'“Plfoi'w, U parle. .1 hlei, U, reste est plu, banal Une bataille de leépace, avec des seuls d'un écran 4 l'auire des 
ravttalltemuntt, mai* qui reste (rès classique Latiiinalion val Irot) Ii'UIp nau? uu v>ii ri* nmex 


• • * * 

_ -- 

8 

25 

Pour letmuver les bandits qui ont dérobé votre bétail, vous devrez Interroger gens et éventuellement les payer puis il faudra essayer de les 
mettre un S un en prison en IvllanI les rni.ps de feu des c.imtzlices Un leu amuoint * 

1 t* * * * 

B 

25 

bn viatlqua veia un* via adulée lan* poUomyelHe ou létsnos. un lémoln d* vutra passé oigaïuqua qui cofuplôis d*a corneUde vaccmadons tendus 
llllylbtes b force d être tamponné* Maiqré queJoue* défaut* dont l’abeenr* riu fWinun* w«ihtTi*in m'««t HiatA 


• • * * 

b 


tiitroîneraatieau calcul mentaJ, maîoise de la noPon d enétadremcnl. découvert* du monde des Quadrilatère», conjugaison, conetmctlori des prooo- 
«itlons, emploj des lournures homntiyniitiu<?5 Le toul aorémenlé de p*iit« mise* en scène* ooar atlénuer 1* cAté f]fb .nc-mKUb --shi.i^ 


59 
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69. BMX Race» 
60 


70. Bomb Alley 


71 Bombyx 


72 Booga*Boo (tbe flaa) 
































































































77. Bridge 


cjMnn turi 


Bl BroBdoldcB 



B5. Budget familial 



89. Bualness * 



93. Captain Menkar 



74. Bounty Bob Strikes Back 



78. Bridge II 



86. Buda 1.2.3. 



90. Calcul mental 



94. Carlaon City 



75. Break Dance 



79. Bridge player 


83 Bruce Lee 



91. Calcul numérique 



95. Carnet de santé 



80 Briqueh logiques 



64 Buck Roger» 



88 Businessman 



92. Cap Hom 



96. Cartable 


61 


































































































576 Ipglciels au Tiltos€ 0 pe 


EXISTE £N DISQ. 

KT. 0«T0ÜCHE 


ANIMATION I BRUITAGE | DimCUL 


ORDINATEUR 


TYPE 


GRAPHISME 


LOGICIEL 


MARQUE 


EcUiciirtl asuunomw 


An&warc 


97. CARTE DU CIHL 


Disquette 


98 CARTELS & CUTTHROATS 


ilâCK’ 




Mtcrodcal 


Activii 


99 CA8HMANN 




101 CAITLDRON 


AsU«>. Ki «•IteVK 


102. CAVERNS CE SILLAHC 


Intcrceplor S</ftiriAr« 


Ccpmm«>dor« 64 


xie caci« 


103. CHAaENGCR 


Cobrn w>lt 


Tacoqu* 


104 C H ALLEN Q E VOl LF. 


Aventure 


104. CHbOHS 


Ni> m.vi 5 l^nd 


Am»lT*(i 


TduceiH 


erHhmAtque 


A(ti«>n et «wnl.ire 


109. CHOPPFR SQUAD 


iterceplor SoUwere 


AmMiatJ 


110 LA LITE PERDUE 


FMeÜbur 


Am'rtrAd 


GedJon 


112 CLUB DE FOOT 


An5wre 


F»pp«r 


113. COBRA PINBAl.L 


Cf^brâ soit 


Oric ] Arme» 


Amsiraij 


U4 COCCINELLr. 


[p»ogra«^marf»^ r* <Vs*r>| 


C«)'nbAl yelAclique 


lis CODENAMEMAT 


Hteromega 


type Sur Trek 
Conitwi A^ncn 


SpectruFP 48 K 


Généiabon Sdtwere 


lia. THE COMPLETE MACHINE 


de lauembleui 


CODE TÜTOR 


119. LE COMPTE EST ROND 


HftTter 


Cartouche 


Konarru 


Dafasolt 


121. CONAN 


122. CONGO BONGO 


123. LA CONJUGAICHOUEFTE 


Disquette 


No man s kand 


Jeu d*A*>'v'>iui'' 


124. LES CONSPIRATF.URS 


üb L’OMBKb 
125. COQTNN 


SptKtmm One 


Vtfi Nathan 


Al. bon 


Aventure 9 raph>qve 


127, COUNTDOWN 
TO MELTDOWN 
128 COLÜis Ùt ÏOLfSgË 
SUR MO 3 


Créative Spark 


One 1 Spectrum et 


KélV^)»ti 


CaiiCHichc 


Konami 


130 CRA2Y TRAIN 


Disquette 


Enquête [iulirtêre 


192 CRISTAL 5 


Avei«lurev ^aphiques 


133 CRYPT OF MEDEA 


et diaJugques 


Adresse et réflexe 


134 CYBFRLAB 


Spectnim 4K K 


SutiuUtKMt sportive 




Ork Alrnos 


137 DAMRUSTER 


138. THL DAMBUSTFRS 


S|>ortruin 4K K 


139 DANGER MOUSE IN THE 
BLACK FOREST CHATEAU 


Creative sparks 


Aventures ^aphique» 


141. DABK CRISTAL 


ei d»atuyque% 


Amstrail ^>e<l7um 


142. DAKK STAR 


Creative sparks 

SpetliufTi 48 K 

Sterra'On Jine 

Apple U 


143. DAVIS’S MIDNIGHT 

Broder bund 

MAGIC 











































































































PAKU DAMS 


INTÉRÊT 


PRIX 


NOTRE COMMENTAIRE 


TILT N 


Partez à Id découverte du ciel, observée la course des consteB^lons, exannnez leur structure « (estes vos connaissances Un très bon loÿciel, facile 
d*em{>lor. pédago 0 que dans le beat sens du terme, qui donne une vt ao n réahste du oel 

A ta létc d’une e nirepnse dont vous pourrez d'aikuiÂ t hobôr W type de prod uii qu eUe commercialiâe, vous dewe? eéussê à tenir voire pen d u marché 
ii><ii 9 tg la coocutreiKe Un bon bQtctel pouvaiu se jouet à plu»teui> 

Pour vous approprier les différents irésofs disséminés dans tes mulliptas seles de ce château, vous devie 2 sauter de irampoHnes en échelles Un 
jeu ctaMique de réabatton correcte mag pas Pés passtonn ani 

Ce acnulaleuj de batarita navale es» d on réaînnte surinenans Dans ta cabine de pduujje les dâérenli iniUurTwrcs de bord vous Indiquent l'appro 
che de I ennemi Corassés porte avions et pis sont déjà à vos Sousaes la luBe sera chaude' 

Pour devenw ta reine des soroéies de ta nuit d'Haloween. parte* è la recherche de quelques tannes de bave de crapaud, un œil de triton et autres 
racines de ckjùe Un logiciel toru que aux ^aptesmes et saoüisq épousloufflanta Un must et un Tih d'or 85 

pKiiUeu» mbMon que ce sauveiodv sur le planète Sdtahc Le manietnera de votre votsseau «a «nliavé par une forte pesanteur et les rayons laser 
ennenus loni i^u de lotMes pans Eiiue rivun raviiaitements en essence facUon ne laisse aucun rvpe 

Il n’est pas vralmenl beau, mais J est costaud ce revers tr>ade In France Ecrit 100 % en tanqa^e machine avec des algorithmes trftpus, il comporte 
douze niveaux de jeu (à pànit du smtéme, ^ commence & comeer) Le >eu. au joyslldt, m’avère agré^ et tes détails de réponse rapide s 
ChaOenge vode propose une résate olympique sut Iruas bouées Même tab non iniliés pourront sadonner è ta joie de la régale, grâce aux trois 
niveaux de difhcuhé qui permenen» d’assifnile» les diHétenls para inètra^ d’une course à ta voile 

Pffleurs de lombes en Egypte dans le ImWe dédale des pywrudes les mygales, les scorpions, déchiffrer tas hiéroglyphes, jouer au passa muraille. 
trouver le grand magicien, ce n’ea pas une smécure Une aveniiije gra^u que jolie mais monotone 

Bk n que moins comptai el moins (c4» que se» deux corKuneiils directs bur^on Ui et Mycrie*» U le logtcivl ofiie de bonne» preslanons cl 


UK a que nnMtv i.viMpwi VI fiMii» ic4« que SU» oeux concuftciits <uecis Ourgon i;i et Mycne»» a le logtcwJ olîie de bonne» prestations cl pourra 
,j »U'menl convenw au debuiaiu ^ A I amateur moyen _ 

Un logiciel qui dans ta tradition de Mary Poppms guide tas prenws pas en catevi des bambins de 3 â 7 ans toutes les opérations $e fuiu pat l’inter 
médiake de petite animaux loui ce qu‘il y a de plus rigolos Mignon et évoluUf. do nc réusfi 

Sou» un c tae de lune dèriMniaque, encerclé d ereiyiita.*s zombi» et autres esprits. vous écumez la fgrèt eu» liant des ci ucitix ble us Les étapes suivan 
le^ du cinéma au ghe il t* ou è b manoii haniée dan» un crescendo de aou et de m otiares Niais 

Avec votre héfceoplère iiansportez neuf a wons de chasse en pièces détachées Gare aux Aheos saboteurs Un va et vtant pas très excitant ni très 
juli Pour les rvostelgiQues du jeu d arcade rudimenlaee imiquement 

U professeur qui vou» a convoqué dans cette (ta ousuaie « décidemmenc découvert une bwri étrange pierre, comme vous n eHec pas larder â l’apiirvridit^ 
Un boit leu eux gtaphtsme» vanés el aux d<.> »>^i>vs tacitas 
Le plan gorille kidnappeur, pin gp éplorée ei jeune héros intrépide, vous 


connaissez’’ Emprunte* tas Ascenseurs, grimpez aux échellts st sauver 


votra chérie Pu vu et revu, mais qui c'en pl^diaü 


Apprendre a progianiinvt en dessinani il faltail y penser Chèque pelit piogianime curry'NpixiJ i la série de commandes ulihxves pour créer ta 
dessin Notice dense luan »ynihéiiquc l’enfani ne peut xy jKedre ( tas parent» w} Ongln.ii 

Il s’agil d'un jeu é ta fois dt réitaikm «i d‘echor\ Vous devez protège» tas planèiei du système sutaMe en combattani dans un duel sons tnarcl tas 
cnrsemis tout «n pensant é dispoaer tas déférentes forces lentennes pour limeer l’tfivMicai 

FiKit remporte! ta victoee sur l'ennerm vous devrez é ta iws piloiur avec bno votre hélicoptère vi dlngt i vos troupe» avec justesse Un très bon 
X'u daciion el de qr»»»eqia aux p ossibilliés iHuki|)l«'> 

Enfin ta prarmet compdataur su» cetie machine rnpabta de tout asswutar sans craltHc Ou plus la coRacie esî bien fana at apporte un gain d» rapidité 
considérable Pour tous tas pro^ammeurs en herbe qui veulent éwer d’apprendre rasserribtaur 

Ce logKiel est é conseiller absokimcni é tous ceux qui désMvni w tancu» dans rappreniis»ago de i assembleur /. KO Lee cours eoni bien tail, ncini 

breux el pf>iq»vsdls et ta pmulaieu» vous rnunirafa l’élW des rygrsuva ai des mémoires _ 

Pour nliet l’anthméllquc d la logique. La rompre em rond met en place une chaîne de calcul, pour retrouver le résultat demandé en uHllsarit les 
différants opériueurs LxceDente démarche pédagogique ei niveaux de difficulté bien échelonnés 

Un biHofd amérKam sans surprise La joueur détarmint la deaebon el ta lor< o du Or. tas mouvemanta soni ré.ilMi'^ I ii fiaiipani sufflsammenl fort 
Il w« poistbta de réussa de belle* doubles ou inplv» bandes comme un p i«< 

A travers sept (abtaaux de dtfhciiM bien échekmnéa. vous aléa guider Conan et ta mener jusqu’au matalique Voka Saul pérlKeox et lancer d épée 
sont tas habllelés de notre héroa Un jeu classique mais très bien réalisé 

Tel ta docieuT üvtngstoiM. vous pariez découvrir la jungle. sas ir>umagnes escarpées, ses rivières iniranchissabfes ei ses macaques tarii uursda noix 

de coco Graphisme cubtPe, action ctassigw» bref du ■ las» soft ■ é consommer avec un mtfc shake _ 

Ce fogictal propose d’enseigner ta conjugaison dans ta bonne humeur Sans surprise, sans géme. mah très propre Révisior, puis axarrices On 

regrettera rabsenca d un réperiolfe des verbes tas plm courants, accompagnés chacun d’un variw de référence pout la conjugaison _ 

Une conepeaiton se trame contre l'empereur Pour rarrètvr un wvi remède recruuw» b li»<r sacrée el vous en cmpaier L awuiurv vsi très intéres 
saule maR b paitu» leu de lOta^ai» tas tabvr«nih>»> es» Itop hmilée el ta» membres y sont tiup peu variés 

La vie de coq asi parfois difficila Ne pas oublier les poules, chasser le» mtru». se nounlr peur letiouvrr ses fon es Un Jeu d'eciion tout en finesse 

et sophlsfiqué (quand le coq manque de nourrilurc. >1 se déplace plus tantamenfl, rehaussé d’un superbe graphisme _ 

A ta tèie d une feriov nMluviitelta vous devez prendre tas décisionB qui s'imposent el développer votre eiiireprise altenUoii aux calastrophrb 
qj* ne matiq ucumt p as de sabaltte Un bon kiqx ici .«tiiTnv,si\l ci burn rè absé 

Un nombre knprecMonnant de salles è vtsMer. des gardiens plus féroces que lamas «i Texplcmon de cette cenlrals nucléaire, voici de quoi Intéresser 
tous tas adeptes de l’avenlure l,e graphisme en 3D est somutani _ 

Lvcluie dus noies ei Jéttiilfiage rythmique voKi quatre exercices pour renforcei vosroonaiMnce» muucatas Le graphisme esl préi Is la correction 
>e faii de loyon suiiOTe et ta niveau de défeuNé reste modu lable 

Ce logkiel ensei^ie üa façon ludiqua ta connatasanca de Ta^abel et ta composihon des mot» et syltabes Pour tas enfanis de 7 ans et plus, b 
course vous emmène dans un immeuble rempli de tantes A classer Un professeur agréahta 

Au premier coup d cml L'iAzy Dam est décevaiM Ma:» le jeu savère ongmal En niaivputaht tas cases comme au puusse pousse, il s’agit de faite 
circutay ta kxomoWe ta plus k»t>glemps possible saw accidenl La réflexion pome sur facUon, et tas pos»kb>lltés de stratégie sont nombreuses 


La belle Odlk Conchoux a élé découverte morte el nue dans un cwldy du supeimarché Votre enquête va vous conduira au milieu d’une faune 

loucha et vénale Un bon jeu maficuteusemcni ta coupabta, toujours identique peut éire facilement t^çwvert _ 

Douze hommes ont disparu dans de» circonstances plus que mysléneuses sur b base lunaire de Crutal S A vous dr résoudre cette énigme grâce 
è votre petwintioy doté de caroctérwoques variabtas Un bon jeu très complet pou» cet ordeiateur 

Enfermé dans une crypte, il vous faudra lace preuve de toute voDr sagacHé pour parvenir A en sorti» Ce jeu est de iom celui qui ptésenle l’ambtance 
la plus sinisire Prière de »te pas y jouer après minuit _ 

La navene s'èbrice dans un labynnthe Infesté de aéaturas létoevs l.e doigt sut b gacheRe aurez vous assez de courage et de sang fiold pour 
retrouve» b sortie Ce thème déjà cop connu s’agémenle fort heureuiemewl d’un gratdiimiv 3D convainca nt 

Vous altat participer aux deux Olympiqiies pour l’épreuve reine ta décathlon Mata tel, d faudra réussir A vous quahfter poui avoir ta droit da partiel 
per A fépeeuve suivante La simulaüon intéressante eq un peu gâchée par une vilmatton de mauvaise qualité 

Vous Clés pfoprtélarv d une grartde enDepc'ee péüvkète ei voue nbvesUon est de porter votre capital A 2(J(I mi1lii>tii> He dollars pour tacheter l'entre 
prise Evnng concunerrie La pari du hasard e st lri>p importante dans ce jeu 

Aux commandes d'un bombardier Lancaster, vous devez détruDe les tro* objectifs qui vous sont assignés et tenser ensuite A la base un simulateur 
peu fidèle et guère passiotuiam^ ^ne semout pas confondre avec ta nouveau to fltetal du même nom 

Ce raid aérien sur b Rhur s’imposait viaimeni Voue objecté Dois barrages allemands Vos moyens un honibardier Lancaster équipé de missiles 
qiéciaux Ce superbe simubteuf de combal piiy>èrhr in» graphisme qui donne A faebu n son véritable sens Donc c’est un Ti)l d’or 85 
Petite souris agent sectel. vous aBez enquêta» sur Torigine de ce mystérieux rayon Pi qui tmnsiomie tas gens en bananes Dan* re loglclei surtout 
réservé aux jeunes aventurie»». ta dialogue s'effectue simplement yAce h un ^stéme d’opttors 

Vous aUoz leirovver ta héros des dessins amntés darts de nouvelles aventures Trois tableaux aux buts très Hifférc'nts el de diffteuUé variable compo 
wrnt ce programme dont Tob>e» « de détroee te doubla que rabcouriabte Greeback a a éé A votre image 

TVé du célèbre fibn d’anlmaiion, ce lo^ctal vous propose d'aider Jen dans sa qu^ kl pas d’objets à ramasser II faudra vous mettre en communion 
avec b nature pour apprendre quelque chose Un des raes feu* apportant ur>e dimension poétique 


Vous incarnez Sr Clis’e Sruebu et vous devez aujowrdlmi recevoe des mains même de b Reine voOe nomination au üire de CiriTinKinder Mats 


au |t»e»nie» abord ne Tes» pas toujours en fart Un amusant jeu d’action 


I 
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S76 logkiels au 7il§os€ope 




106 Chess 7.0 


105. Cbeops 



109 Chopper squad 


113. CubtaPlnball 




110 cité perdue 



tl4. Coccinelle 



ItS. CocD[dete machkie code Tirtor 



99. Cashmenn 



103. Challenger 



107. Chiffres perchés 



111 Climb it 



115 Codename mal 


sa 

iûîlj 


119 Le compte est rond 





100 Catéguile 


104 Challenge voile 


lOB. ChlUet 




116. Combat Lynx 






117. Compilateur Intégral 


120. Computer biUiaids 



















































































121. Conan 



129. Coursas aux lartraa 



193. Crypt of Medaa 



137. Oambusters 





lil. Darft cristal 



142. Dafk star 





123. La coniugaichoaatta 


127. Coiitdown to Meltdowii 


131 La crime du parkins 


135. Dalev Thompson’» décathlon 





139. Danger mouae in the black ioresl 





124. Les ronapliateurs de Tombre 


132. CilstBl S 



136. Dallas 



140. Danger mouee in double trouble 


143. David's midntoh r magic 


144. A day in the life 
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576 Êogi€iels au THfos€ope 


GRAPHISME 


BRUITAGE 


DIFFICUL 


LOGICIEL 


MARQUE 


ORDINATEUR 


ANIMATION 


K7. C/UnOüCHE 


14S. DEATH IN THE CARIBEAN 


Apple H 


Aventures ^aphiques 


DisqueËe 


el di»togqge» 


146. DEL>AL 


Ork 1 ' Aimcps 




Cteaiive sperki 


Stmulaleur de vûJ 


147 DELTA WINÜ 


4ê ühMON% OF TOVAZ 


Firebtrd 


Aciion 4 


lâbleauK mukipies 


Avemurv 


149 DERNIER METRO 


Micro programmes 


150 DFblGNER PFNCIL 


ActlVttlâA 


^pertrum 48 K 


graphique et musK&le 
Acimri el adresse 


ISl DESHONO'S DONGEON 


152 DEVIL A.SSAUIT 


Microdeal 


Action 


IS3. LE DIAMANT DE KHEOPS 


Oiic 1 ’ Alrrxjs 


Oiic/Aimo» 


T07/M0b 


55 OIDACDMATH 


156 LES DILUX DU SIADF 


157. niSCWARRiOR 


AÜigaia 


158 OOCGV 


Strai4gle amoureuse 


159 DON JUAN 


Ort: 1 Almos 


160 DONT PRESS 


THE LËTTER Q 
161 DOWNLAND 


162 DRACONIAN 


Action 


163. DRAGONTORC 


Specirum 


Action cl logique 


A-tOTl 


166. DOROUON 


167 THE DURES 


OF HA2ZARD 


el Adam 


Aventure graphique 


Jeu d échec 


Aciion 


Arc ode 


Course automobile 


Aventure et action 


Disquefle 


Jeu éducaol 


186. FAHRENHEIT 451 


189. FINAL LEGACY 


F;}fCtrtc strftwa*» 


192, FIVE-A-SIDE FOOTBALL 


169 DUN RARACH 

c>Ar^.*'k lu gémis 

SpeclTum 48 K 

170 KÀSTSIÙtSTOHV 

Ma*’* f 

Apple AitnKiXiXI 

nf.'lCHÉC’ÊT MAT 

' Amso'i 

Am^md 

172 n HFC 3.7 

Cubrasoll 

MOS 

173. THE E FACTOR 

C<vntii 

' AuHKuO al «Il 

174 F.LIDON 


C61 

173. EMPIRE 

Lorkeieii 

T07eiM05 

176. EMPIRE 

Rikliard Sh. t.f.viJ 

Software 

Df'i'; 42 


177. E>OURO 

ArtMsion 

178. K N IG MAT IRA 

Answare 

179. L'ENLfVEMENT 

CIL 

ISO ENTOHBEO 

U kl TT .i:.* 

181. EPIDEMIE 

hroQQv software 

182 L'Episode Bismarck 


183. EUREKA 

Eurêka 











































































































INTEKET 


Cvriain«rwi.i t un dA inetlfeun j 8 üx d aw«(U««es 


. • -- 9 ...... .... 9 .... ... w.». . deux niveaux lot duiis chatçi« 

ineïkiij ievenlurc ea paff>co>*»Fvr»vni cl csTr.picxe Un > 09 }-: c? soUde, bien tmi. et il l. h utülsct 

U presqiM xoiAtté du programme de 5* sw ocdrf>a*eur, des nombres relatifs k b dicr^iposilion pdrralre De renseignêment À b cano Lesexpltca 
t>orw restent sommeees, mefs les exemples smvte d exeroces vienneni «» p *giie coinWer cette lacune 

Paris la llamme o>ymp.quB briUe sut le Karc des Prtncvs AÜ^rc/ vous au lUU ei 40ü mèüe> plat* au saut en longueur tà\ en hauteur ü 
battage de qualtti>.>tm>n csoll Un k> 9 ?c(«i qo» souffre de «jr<*phismes communs Normal sur Thomson 


Dé&esp^rémenl seul vous évohiee dans fumvers IrhIûiwnstonr.L'l d'un com^ne siformalique. un matlfage de murs et de grilles au soi électrifié 
Votre but détniee la CPU Du 30 bien malblsé mais des déplecements peu cohérents 


Le pauvre Dug^v l'iène vraimeni une vie de chien • Sa course k iraven bus «si semée d'embûches troncs d'arbres, fiK barbelés et hr^rHi' de t.]kieii>. 

c ew par bonds ei slaloms que le pauvre animal atteindra aon but Une anlmabon 'T«»y,tt> ée 
Pour séduire <e$ adorables |eun«s files, fanes grimper vobe cdle d'amour Ici. tout e« dons la conv,maDon selon la personnalité de b belle, sachee 
pouver ks nKHs qui la charmeroni Un manage amusant enPe Thumour et l ainour* 


A l'aide des peioirs pivoianies qui composeni et labyrmihe reconstHuea le plus de < isnés posiébles avcni de di^alpe dans I» venire d une chemljr' 
Un logiciel ddctii>A qui trouve loot son miéiél dans la l-gique de vos d<'i>l^ovt« 


En Tannée 208S. b vie sur cette ébarige pbnèie n cet pas une véritable partie de pbmr Pour uuvegardm les réserves énergétique* des rares eurvi 
vBnb> vous devez prolégec b fuVe de ces den»ers Un gt.^ph^me inoubéabb 


Ovwâvn utiM« un thème rabéché celui du pentonnage poursuivi par des monstres dans un bbvtlntbo. mais en le modiliant itiivIliQoiicnoni lei 
pgfjT» du dédale ptvniont le mudllrant sairs cesse Le ne irer^que pas d'humour 

CeBe course poursuiie aulomobtk est pleine d'imprévu Pour sauver voOe leuna amie, vous dev« prendre en chnssc le li>rrlhlo Siin<ic et de même 
éviter les essauls foudroyonls du shérif Tête > queue. dctdp<iqes coortdlés. le g raphisme «si «iipvrbr 

k«rviendre?'Vi.HiS a gagne* ht premier prix d« cefic pseudo course aulomoUle M^i» tous vos ennemis vont se liguer pour tenter de vous en empé 
cher Ce jsu aurai! pu éne mtéresaani nsa» ks commandes répcnücni mal 

Parcourant sansrel&che la cné secrèle de Duu Dararh. Cuchula:r.n va*l d réussir & retrouver son amt. [j ^3 Un uèsbon >ea au graphisme et surtout 
k ranimation étonnanle. ei qui saura vous résister de nombreuses heures 


Dumoiche vTiginak «1 insttui iive sur b cMbsaUon américaine (urbanisme ) el b « grosse pomme • New Yurkaise ( nié grammaire, l'inlrudijclioii 
eu» locubons descrc»“»es e« adverbes de heu Inléressant rriats ( élève esl pe .^H 


Le grnnd Juki rtaurait pas fali mieux* Ce wari|ame rappeDe ks épopées romaines Neuf provinces vont Jet servir d« lerrain de mancelivre ki 
..... * * ’ ' .iciel & ne pas manquer 


Ce hrgKkl «si une rHi>''pt. 3 n 9 f) bien réalnév du i«u ftak Le monde >« dtvise en trente neuf pays formant cuntinenis et vous disposez d une antiév 
pays Rien ne vous empèilw d'a't'iqu.T aussi des pavs ireuues ou de faire reoaile «n cas d'tssut douteuse 


Comme dans toutes bs courses de voeurcs. votre but sera bieri entendu d arriver premier Mais ks condltiors méiéorulugiques risquent parfois 


Dii« par Piene Belkmarre, Ténigme lient en quelques lignes A vous de b tésoudr» en découvrant des • mots clés> Ce jeu est unique en son 
gerte Cmq casaaltes sont driyymIhM, firop.>^ni chacune c*nq énîqmts MallHiuieusement ceRescl soni trop 


Païu^ridrez vous k retrouver bs mfAmes ravisseurs de CwendotiiM, b f lli' >Ui tnim.^idaire américain Ce très bon ku, en fmnçnie V 5 t un des meil 
I-...- , 1 .. —I ’mirtgiie ^ iniciessante et ks graphismes de q-.inlfté 


L'ur> des pkis beaux fkinons de celle nouvefe race de |eu é m< chemin en Ve favenlure «i l'action bV Arthur. erJermé dan» une pyramide, doit 
trouver k m<»yerk d en soHir en é>Knppn*'t k de muHipks danqws L«s décors sont splmd^dcs et chaque salle vès dtfféreme des autres 


Un virus ^arauilkur s*est abattu sur b Tme cl vous devrez vâiier quatre pbnétes pour en trouver b cause Un )eu peu classique qui vous fera 
ceper^ant p.ng$er du bon temps, d'autant que Thumeur es) de b partie 


Nous sommes dans rAtbmique t>ord en mai 1941 Le cu«as»é Ri^maick justement redouté lente inpi une percée k travers k'. liqcKs de 

k floHe britannique doni vous aurez te contrOk Un bon wargame vès cüinr>Jv< cl pn^T’onroni 


C'est urr fanlaarique voyage dans k temps qui vous est proposé Les petits jeux d'arcades du débul ne servent qu'è vous donner la possibilité de 
^**^er des vies suppkmrntwTrrs A noter que k prix de fflOQOOF n'a toupurs pas été attribué à ce jnur l 


. . ... —--, --, ....... 3 .... ........... ..... l.e scénario est solide et le dialuguv 

lavik c» k vocabutaue. en angb i» e» élendu Un supesbe )eu daventue 

La prr^ribiOon bat son plwi. b fortune e$i k portée de pktokl nutrailkur, k condibon de tire* sur ks camiom transportant le ptvrivux liquide Dix 
tableaux de plus o plus déflciks pour un bon |eu {faoion agrémenté d’un zeste de stratégie assez oriqinek 


Ce spkndide simulateur de vol et de chasse vous fera vivre des moments exallants Differentes options vous permettront de vous fariiS]lari»er avec 
I jvyn avani d entamer b chasse Un logtLiel pvrf<x*r>ani dont les commandes tlàgivreni bien et aux graphismes réabstes Un musl 


L* proue du nasve pointée vers b cAte eimem*. vous aâez contbame une armée composée d'avions de combat, de troupes d'iiilnnlrrie et de 
destroyers Sur pKisieurs (abkaux. faction s'ayémente d un auperhe graphisme et d'une animation orlglnslB 


Dans k château de bpnlebnd alfionlez les vampees suceurs d'énergk troquez vos Pésors contre de l'ai^eni avec des commerçants fdd lûmes 
pxiui devenu chevahei de b labk polygonak Un |eu d'aventure graphque q ui aurait séduit il y a trvk mois 

l.’tmmeubk brOk, et vous «les seul pour sauver les charmantes petites souns qui sont paralysées par b peur Le premier tableau est d'u n e simpilcRé 
enfantine Au deuxième, k feu commertee ses tyages Au tromème. J provoque des bous dans k plancher Très classique 


coté ambiance tl n y a pas k se pkmdre sdflemenb. hurlements appbudissements et * here wego» scandés pai ks supporters Cétê jeu et graph Is* 
mes, c ea nenemem mom» Uen Les trois footbaleurs soni un peu lents malgré troo niveaux de jeu 


PRIX 

F 


Des échelks. des pbies feemes et un cuneux peoi draNe qui vous poursuit sans cesse Neuf joueurs pourront partieipar & ce jeu d'action bien 
> Mssiqu* La LumpkKiié de l'aveMure donne à b p:;ni« un iniéféi satislaisani 


A burd de votre vaisseau «palial vous êtes Tuiique homme Ubie après carte baiaj'fe avec ks envahisseurs Votrv devpe «st Se délivrer «n déplu 
_d^ dangers que ceb représente, vos hèrev |«t»- .omuen> de rennemi Un ivu cl.v.jiqu'' 

Vous incarnez Maroc et vooe mission sera de retrouver k bâton magquc qui seul pourra contrer l'mfame Muiiag Vous auruz évenruelJemeni è 
combatite différentes créatures flrVe aux sorts que vous posx* Jcz Un bon Jeu d’aventure et de rûk assez difflole 


tous ks coups bettes «ont jouabks dans ce jeu d i'.hei.s puissant <10 niveaux d« (eu h CKK) (nouvementi. 
de réponse de fordhrateuf sont parfois très longs Numéro 3 du hH pamde des ventes 


A vous de mater votre MOS vous avez k choo; parmi virtgl qMire nivuaux de jeu ei k pi»svi>ii»iv dv sauvegarder k partie pour réoxyii^rn'r vrjs 
ménifvfs Un ivi m;i sc pta-y dans k milieu de g^mme Des gr aphone» uhra cblr> _ 

Pour tracte* votre bbe énergétique k tfavers funiven inie* galactique, i\ voui faudra conUOlur deux vtusseaux simultjnément Surinni. n’héiiitv? 
jèrrtebs k ptonger dans rityper espace Un graphome egréabk pour ce Ing irtcl 100% action 

La fée du jardm d 1 iidun doH comcivr b poudre magique qui donnera vie «t beauté k toutes ks fleur» Il vous iniiHr/i faire preuve de beaucoup 
d adresses pr>ut conirAkr k vol graceeux de b htenfailncc Un ajf.’.iifk* inébngv de poi' .ir n d action 


Pour apprendre k conrtaltre h géogr^>h« de l'Lurope ce logiciel propose quatre (eux où se mèkni action ei rélkxKm Le graphisme, parfois trop 
ci rnph^e ne mel cepend ant pas «n valeur ks qnK^qvcs animaOons pr'.'p''»ée» 

Un poher rudimenlake où les roa et les valets sont mai desstiés Aqréabk malgré ks syst^ne» d'annonce pas toujours très carté'-ivns et les adversal 
->1 ru -L.. final oû ,j faudra trouve^ k couleur de b carte suivante 


Vous devrez Ici colccteT tous ks Uésors posslbks. tout en évllani ks fourmis, ks araignées «1 ks chauve souris Bien que très classique quant à 
son thème, et jeu demeure intéressani car il est bien réalisé et assaz r.^pi.lv 


Orand ou pet^l roque, prise en passant 
ouvertures varléesl Un regret ks te» 


PARU DANS 
TILT N” 


NOTRE COMMENTAIRE 


Vos derrières techeiches vous onl révélé la présence de richesses fabuleuses dans les Caraïbes PanlailarHé arriuMnle vous vous verrez privé 
d‘un des ob>els ramassés si vous proposez une action vrymenl lr,y bêle 

Le plan du bbyiicube dans lequel vous éles enlermé vienl de s aHuher quelques secondes i Véesan Malnlenanl. seul voire sens de l’orlentalion 
peui vous aider Dans ce décor en Iross dimensions, la lélc IravaïUe plus que les sarnbes ' 

Tool é la loB sunulalebr de uol, ;eu de chasse el v-aegame tactique, ce loglctel esl Uiléressant mais II existe quelques eireura dans la aroulallon 
Les commandes téprmdeni très raptdemeol Peul se jouer à deux avec d^ x Sperm/m en réseau 

La iechBu.be du lésendirre cnslalsaoé esl semée d'embûches Jei d’eau planies meunnètes murs infranchissables Démons of ropas garenllt 
une longue el pci.ilvuse guère qui demande dexlénié concentration e i isirynce Du classique éprouvé un peu Pop peui éue 
La dépêche de TAFP tombe Pans, esl déno.ie par une exploson nucléaie Perdu dans le métro i la merci d'un lou. saucer vous rejoindre la 
station d’oû parteni les secours^ Un |eu qui pense avoB de l’humour Mais en a lui? 

Designerpcrrcrl n’esl pas un logiciel cTaidc i la . ré..!:, u t^aphique comme les autres II boude souirs el rabletle graphique, mais permet l'élaboianor 
de pro<ynmm,. s yèce à des msuucllons CTC i'itbes Une fou mallrisé ce kigir el se révéle nés rtche en pocsiliilllé. 

Dans le donpn comme dans les catacombes, le courageux Desmond pan i la techeidie d'énormes sacs d'ot Pour évRei les gardiens de cellu 
immense lorhine, Il ne peirl que sauler i leur passage léchant bien entendu le sac qu'il ponan Un logiciel prenant 

A laide de uoire seul canon vous deviec repousseï les assauts successds des enviusseurs qui de^ennenl à chaque lois plus dangereux Un jeu 
trè* cb»s*que, de riyk Jnuotfe»* et de réalwft Hôo luoyvnne 

Vous aviez peut être lu sur un vieux parchemm b rccherrhe de ce diamant vous ptongeraH dans une sensattonncDe aventure > L 1 bien non. 
seul k fnankment du joysikh compte id L'action vous musckra k poignet' 
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576 logÊ€iels au Tilfoscope 


155. Didactimatti 5* 


156 L» Dieux du &tade 


165. Drop zone 

68 


166. Dorodon 


167 The dukes of hazzazd 


168. The duke» of hazzard 


146. Dedal 


147 Delta Wing 


Ooggv 


159 Don Judi> 


160 Dun't pieab the leitet Q 


150. Designer PencU 


151. Desmond’s Dongeon 


152 Devkl AbHault 


161 Duwnlaud 


162 Draconlan 


163. Dregontorc 


!iv m . 

'fc!- J 

. iiast ■ 












































































































169. Dim dArach 



173. The e fartor 



177 Fndtirn 




,-3>. v<5p. , 

■ ï îjElviBr 




181 fpldfrml 




189 Final legacv 



170 East slde Story 



178. Enlgmalika 



182. L'épHode Bismarck 




190. Finders keepers 



171 Echec et mat 



175 Empire 



179. L'enl^vemanl 



183. Eurêka 



187. FBI 



191. Pire reecue 



180 Entombeb 



. ;u M(c hm; 
«tiui jnr 4 .. ■ 



168. Flghtpr pilot 



192. Five*a-side football 
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TYPE 


Disquette 


Comroodœe C64 


199 FORTY NINER 


MrroTVKC 


StmulftlMr 4e vôl 


Actxja 


EHvcMH <l«riur*} 


S«nula{ain ü« boxe 


A<noo 


Cartooche. K7 


Arnrw 


V>'^e Gâte» 


Aveniure^ qiapliique^ 


MOS 


An dtviuioife 


Action ei vreté^ 


214 CIUIC•A^’S OOLD 


Spetlrum 4MK 


AmfOeü 


Specinim 4^ K 


Action 


217 ÜKAALQUbST 


Oiftqueltv 


2ld. GRAND NATIONAL 


hippique 


Adveriture 


•pecirum 4SK C 64 


intemaiional 


Wargame 


FVebird 


t>pettrum 4b K 


Action ei sirei^jK' 


A^tivliion 


C 64. Am»lrnd. 


Rechetthe omM9l4ue 


K7 ei f>$quH(ç 


Atari. bkKUir 


22S. HALLLY'S COMET 


Ecl^>M soflw&ie 


Spettrum 


Arlddsofi 


.Iru d échele 


Micro fun 


Acli-jo 


228. HELICOPTER RE8CUE 


Videopac 


Aciion 


Mtftiourne 


230. HENRY'.S HOUSt 


Afimn 


233. HEROS OF KARN 


Aventure 


Disquette 


235. HIÛHWAY STAR 


Aruon 


239. KOT SHOE 


Adion et bettque 


240. THE HOUSF. JACK BUILT 


576 Ipmiels au Tnfos€ 0 pe 


202. FRANÇAIS 


203. FRANCK BRUNO'S 
BOXING 


EBie 


204. FRANCK.N.STEIN 


207. FRUTY FRANK 


219. GRAPMOtOGlt 


Cobra soit 


ArrvraH 


220 GKEMUNS 


221. GRYPHON 


222 CUADALCANAL 

CAMPAtGN _ 

223. GYRON 


224 HACKfR 


226 HARD HAT MACK 


227 THE HF.IbT 


229. HFLLFIRE 


231. HERCULE 


2.12. H F.R.O 


234. HIGH FLYF.R 


236. THE HOBBIT 


237. HOLH IN ONE 


238. HOPPFR 


K7 

* * * 


Disquette 




208. FULl THROTLF 


200 F 15 &TRIKF EAGLE 


^ CACTOUCra graphisme ANIMATION BRUITAGE 


205. FRF.LÜN 


Mirromep^ [ Speririim 48 K 


209 GATES OF DAWN 
210. GkMSTONE WARRtOR 


GEOMANCIE 


Ni>nofl 


LOGICIEL 

MARQUE 1 

ORDINATEUR 

193. FtACK 

FunsoO 

C8M64 

194. FLIGHT SIMULATION 

Pnon 

Speclrum 48 K 


206. FROGGEH It 

































































































































PARU DANS 


INTÉRÊT 


PRIX 


NOTRE COMMENTAIRE 


Un ordinatoui cinglé msnace le monde Libre. )1 fait loul pvur le délruire missiles pleavent comme des hallebardes, vous n'svee que votre dexté* 


rité et vos eancns. Sans histoires 


Prpnpr les commandes de cet avion de tourisme et laissez vous griser par l'air pur Le simulateur est assez fidèle mais les commandes répimdetit 

un peu lentement et l'abscnco de rappel de l'horizon artificiel dans certaines manceuvros. _ 

Ce logiciel de simulation de vol et de chasse est de lum le meneur existant, toiiles machines confondues Ses posslbiNléasonL quasl-lnépulsables, 
les CQmtnande& réaÿssent instantanément et la succession rapide des ima ges ajoute au réalisme d« la simuinlion 

tntin un füpper pétiibnl qui vole un peu de glaniour aux machines de bar Massage'? A gauche, massages à droite, le lilt apocaltpiique est de la 
paille Un jeu nerveux et efficace Les fllppernten ne seront nullemeru dépassé 

Une princesse kldnappfie par un sorcier malfaisant, une forêt qui porte le pénible nom do &nns retour, des bruissements de feuilles équivoques. 
tous les Ingrédients de logiciel d'ayenturç médiévale sont ti Manquo les graphismes _ 

Forger me t>ot est accompagné d’une cassene audio, sur laquelle sont enreqlstrét les textes proposés par l'ordi'iateur La méthode e$t classique 
Après une premièfe lecture, le texte est présenté avec des lucarnes è compléter Un regret, une vin0 aine de textes seulement, ei assez courts 
Des las de pépites r/otiendent que vos bra^ Vous allex donc creuser des tunnels pour les récupérer Mais prenez garde au «vrptmi quo vous aurez 
déranger par vos fouillas Le procédé haute résolution, étonnani, n'a pas été utilisé nu mieux ici_ 


graphismes fidèles, coups mortels, bruitage latssant A désirer Le premier du genre sur Amstrad _ 

Avec un nom comme le vdire. vous allez bien sûr devoir assembler dans l'ordre les <)iffér.^iiivs parties du monstre pour le reconstituer Mais attention 

SI vous vous montre/ m^p lejiL le rnonsjre $e montrera en retour très agressif _ 

Vos blindés sont en route, les troupes d'infanteries tes suivant de près Envoyé comme éclaireur sur te territoire ennemi, vous devez pibier votre 

hélicoptère au Iravers des positions adverses De l’action et beaucoup de douilles an perspective _ 

Noire célèbre greriouilie repart pour de nouvelle)» ei dangereuses aveniures sous Tenu, sur l'eau et dans les airs Le principe du jeu n'a pa^ changé. 

mais les graphismes sont en gros progrès rtfccplion pourtant, h cause du manque de réelles difflculiés _ 

Un cousin germain de SouJdar dash qui se révèle très prenanr Frank creuse <i«s galeries pour ellvr aitraper les cerises qu'il convoite Lxrs monsircs 

s’engouffretit dans eus ^alertus A Fr ank du pousser lus pommes au bon momur^t pour les écraser Rapidomunt très difficile 

Ce logiciel vous fera participer A ur>e 'olle course A moio sur l'un dos neufs circuits proposé» Prt^iwr garde aux dérapages possibles dans les virages 

La coune est bien (eite mais tes décers tepi irrtp pauvtos _ 

Ce pays de rêve est bien éftfingo.. Dans un labyrinthe de salles ei de couloirs, vous trouveren vite de quoi survivre Mais comment soriir de ce 

cauchemar^ Vos poir^ts da vio s'épuisent déjè. il serait trop bète de mourir ici' _ _ _ _ _ 

Vous devez retrouver les cinq morceaux de la pierre précieuse magique et les ramener au temple pour sauver l'hiiniamié S.b I déçoit un peu 
pour ce premier luu d'aventure el de têle qui n'usl que moyen 

En alignant sur l'écran une suite de points, vous donner & l'ordinateur la possibilité d'étudier voire subconscient Ce programme est sensé résoudre 


vos problèmes affectifs, fltiaririets ou professionnels Réservé aux connnuaeurs 


l.e film fil flop Je logiciel, lill. Un iniccès pour ce >eu d’acllon « intclligcnl ». rloni les différents Inüluaiix reprennent lus scènus principales du film 


Avec, en prime, une supor^ *bande son», pariiçulièremam sur CM 


Vous incarnez C^resiu et devez libérer le pays de votre beau père vi de voue nièiu Lu labyrinlfie esi giganiesu>J<' al vous ilevrez prendre des repères 


pour ne pas voua perdre Un splendide }eu d’ecUon el <i'nver>tures A l'anlmalion superbe 


C'est par vope faute que voire mari s'est retrouvé en enfer II faut maintenani l'en sortir 

A de multliilc» créatures dénroniaquciN Un style Je jeu devenu irop clnunkiiu^ _ 

Voire bui aéra cette fols d« mettre la miain sur k légendaire Saint Graa! Vub'v équipe se contpose de neuf personnarges de métier très divers Un 
très rare |eu de tflJe pour culie machine^ de niveau corrccl mais les graphisme» ne aonl pas A la hauteur_ 


vous serez 


Dan» cpttu course d'obslscle, vous aurez A choisir la cfieval que vous monlerex puis A rnisor éventuellvmcTil sur un ou pluxieiirx ri'enire eux Un 


bon jeu assez varié et qui nécessUe autre chose qu'un simple mouvement de ntanette 


Pour ne pas passer soixante seize années les yuux rivés au ciel A attendre son retour, apprenez In mécanique céleste la (rajectoire de la comète 
de Hflllcy Une vrai» slmuleliun On aimerait moins de performances (echniqu cs et plus d'explicaiiona 

Ouvrier Infatigable, vous construises "ansrépll un building infini sur trois tableaux Ascenseurs, trampolines, treuils, tous les moyens sont bons pour 


progresser tout en ramassant les oblcts Le fin du fin des sautes paliers, jjpjdü et amusant 


Retrouver un microfilm caché dans un des r\omhreux objets éparpillés dans les 144 pièces de es musée Gardien, robots, balayeurs trappe vont 


ralentir la progression de notr*» héros Un siylu de Jeu mairMetianl rtassique 


Face au marché américain, votre pelltv compagnie uénvtme fait pAie ligure Pour vous imposer sur l'eniwmble du treiK. multiplier vos vote «t assurez 

loujouM è la clientèle un servies sans mau vaise surprise L'anlmaUon graphique est appréciable _ 

i se transforme en cauchemar. Traqué par des poursuivants, il faut fuir dans (es méandre* d'un anchevè 
r^ivoaux Jeu, pas très original, reste amusant 


tremeni de route* s« croisant sur 


B 

c 


la et 2 :i 

Ce logiciel suit très fidèlement les péripéties de Bifbon dans le célèbre livre de Tolkien Un très bon )eu, d'un anaty&eur de syntaxe très pui&<tAn( 

[des ohrases normales ne lui font nas ocur) et où les personnaoes évoluent pour leur propre compte 


( 


21 

Le golf Intelligent et intéiactif passe sur M S X dix-huit bous, quatorze clubs, trois niveaux de feu, les manières d’aborder le green sont variées 
Les bruit» de balles ressortent oarikulièrement bien, mate on s'en lasse vire 


A 

18 

Une grenouille au bord de l'auioroute On connaît 1a suite. Aucune originalité, mais une bonne réaltealion 

Les loqicleis pour l’Efectron ne sont pas lèqlon 

B 

19 

Après un bref voyage dans l’espace, sans grand intérêt, vous parvenez au cœur de la centrale nucléaire qui menace d'exploser Coup d’ccil, vitesse 
d'exécution el réflexes indisoen&ables peur sauter de plaque en plauue ei désamorcer le réacteur 

A et H 

21 et 22 

L'appât du gain est vraiment le plus fort Pour réc upérer les objets de valeur disséminés dans les 19 pièces de cede maison, vous n’allez pas hésiter 

A braver tous les monstres qui s'y trouvent Un amusant jeu d'action. 


28 

Découvrez tes inilfu el une facetivs de votre personnalité è travers les jambages, pleins el déliés de votre écriture Seize riitètes d'évaluation llluslrés 
sur la notire sont ornr^nsés Ni icu. nj nrafessionriel uuoioue < oncu uar un spécialiste, ce orouramme vous rendre service si vtius chsrrhez du travail I 

24 

Vnlre vlUo e«l malntennnt envahis par Iss Gremlins et loul celé e«l de vnire Imite A vous de réparer les üégAis tfn bon jeu eux graphismei d« 
nuaiiiè et aux diakiques faciles 

24 

Gryphon don transpone; A traver» un paye imaginaire une barre d'or sacrée Les ailes de ce charmant animal ne lui permetoont hélas pas toujours 
d'échappai aux terribles fantûmes. Ce loâirtel séduit tout d’abord par son oreuhisme. ensuite par non orlolnalJté 

19 

Les forces américaines el japonaises s’affrrmienl au large <ies îles Salomon Vous pouvez jouer seul contre l'ordinateur ou h deux, chacun choisissant 
alors son cnmn Plusieurs scénarios de durée différentas vous seront nronnsés Un bon wnru.imu très (.omnN)i 

2S 

A bord de votre véhicule, voue allez parcourir l'immense labyrtnihv ai tenter de découvrir la place de la sagesse Les sphère» célestes ^t 1vs (ours 
de silence uèneruni votre orrMression A réserver surtout aux inconditionnels de labvrinlha 

2.8 

Logon. plee»e est voire seule indication Vous ne pourrez comprendre le bul du jeu qu'au fü de vos déeouverlex Peu A peu. une sombra histoire 
d'vxpiontinq<> w> dc'S%ln« Intrlqatii «i excitant surtout du par sa pré«urnailr>n originale 


22 

Jouez tes Snini Bernard du l’aviation et allez secourir les pilotes en détresse Ciomme de bien entendu les chars ennemis vous cniiraillent «t le 'liveau 
de kérosène baisse vite Des qraphismes très léchés el un leu oui tient bien la route 

22 

Vous vold transporté nu royaume des Dieux Voire but üera du parcourir (mis écrans très différents pour finalement réussir A sortir du labyrlnihe 
final. Le scénario est ttès classique mois l'anlmaüon remarquable fascine rivii 

20 

Le maison de Flenry. depuis que les objets s’animent, est un véritable enfer Le grand nombre des tableaux proposés ainsi que la variété des situe 
lions ne vous laisseroni aucun répll 

22 

labyrinthe, Minoiaure et pommes d'or, bombardement et lac de Symphales Infogrames se permet des privautés avec les douze travaux d'Harcule 

On ne s'amusa ouète. makrré les sept niveaux de teu «t une conception en lonoaue machine 

10, 16. 19 ul 2J 

Un grand classique du jeu d’action, qui n'a pas pris un* nde. et doni la técante adaptation sut M b X est très réussie N<iirv héros n'en finii pu 
d'aller secourir les mineurs pris au piège des ébnulemcnls 

23 

Voua incarnez TEtranger qui sauva lex quatre héros de Karn Beren le puissant, (star le sage, Haldlr seigneur des cKes cl Khadim le nain, des sortllè 
aes da l'EmoIre des Ténèbrex 'Des tableaux superbes mais des textes en anoleis pour un uhssioue du teu d'aventure 


iB 


A ,4 B 

^ L8 .1 22 

Celle mine d'or oubliée est un véritable pariolo et vous allez essayer do ramassor tous te» sacs d'or Ainussnt au début, le jeu e»i vite lassant cnr 
iror» répétitif ei II n'existe nas de réelle nrogrosion dani^ la difficulté 

B 


B 

1 19 

Gogo, le lantâmu. vaut A foui prix parcourir les l&Ü chambrea du château qu’il hnniv MalbuurBusemcnt pour lui, cellas*cl »nnl pleines du f>lègus 
N-lème variation d'un thème ri>bailu. pour les indifférant» A la crise dv ncHs 


iBBB 

B 

20 

Ce Simulateur de vol simplifié vous invite A effr^ctuer une série de sept missions de difficulté croissante Ce simulateur hien qu'incomplet es1 Intéres¬ 
sant el les misions sont variées et difficiles Les commandes réagissent très vite Un loqirivl de ntunlilé 



R 

22 

Sanglé dans son short en poau de panthère, Cromagnon arpente un échafisudagv de ièivs de morts cl d'essement» de toutes sortes Le trésoi 
préhistorique est hélas jalouscmenl gardé par des monstres hideux L'action, ella, ne date pas de l'Iqe de nierre ' 

|B 

B 

K 

2A 

Deux r,as$cttcs vendue» séparément renferirient chacune deux exercices d'eniraîriemeni A la lecture et A la reconnaissance des signes Des ioglclels 
Intéressants mate qui pèchent par un manuue d'illustrations gràphmuvs et sonores Bcttlaite 
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213. Gifl from the goda 

72 


214. Gflllgan's gold 


215 Gogo the ghost 


216. Go to Hell 
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219. Grapholosie 


224. Hacker 


226. Hart hat Mack. 


227. The Heiat 


228. Hellcopter rescue 


230. Henry*B houae 


- 

231. Hercule 


232. H.E.R.O 


233. Heroa of Karr 


234. HIflh flver 


235. HIshway atar 


236. The hobbit 


220. Gremllna 


223. Gyron 


240. The bouse Jack Bullt 


216. Grand national 


237. Hôte In one 


238. Hopper 


239. Hot shoe 




Î5ÎJ.•• îsm. 
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LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ. 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

OIFFlCULr 

241. HOUSE OF USHER 

Anlrog 

Amstratl 

Action 

pièces multiples 

K? 

* + * 

* * ** 

* ♦ 

* ♦* 

242. HUNCHBACK 

Orlsn 

M S X . Amstrad, 

Specttiim 

AcHcn 

K7 

* « * 

* « 

« * « 

* * * 

S«3. HUNCHBACK II 

IQUASIMODO'S REVENGE) 

Océan 

C 64. Amstrad 

Action 

K7 

* * ik * 

** * * 

** * 

***** 

244 HIINTTR Kn.IXiR 

Prolek 

Specrriint K 

Warqame naval 

K7 

* ** * 


* * * 

* * * * 

24S. HUSTLER 

Bubble bus software 

M.S.X. 

Simulation 
de blllârd 

K7 

* * 

**** 

* * 

*♦* 

246. HYPER BIKER 

PSS 

C 64 

C'oui*e H.- li M X 

K7 

***** 

* * * * 

* * * 

* i * * 

2«7 ICECASTLES 

$f>ecTral associâtes 

Dragon 32 

Action 

K7 

** * 

»** 

* « * 

* * * 

24fl. (FR SIMULATEUR DE VOL 

Vi(i 

Appte II 

Minulaicui «ic v<il 

riisH'i.m,' 

***** 



***** 

249. L1L£ MAUDITE 

Loriciels 

Spectrum 48 K 

AvA^niures graphiquei 

K7 

* * * 

- 


****■" 

2!10. 1MAGIX 

kx.'lvlsinn 

FXI. KM) 

Dessin 

K7 

* * * * 


L__ 

* * * 

2tl IMPERIALIS 

Cokxi vltlon 

TO 7 «1 MO 

K7 

* ** ★ 


** * 

* ** * 

* » * * ' 

252 IMPOSSIBLE MISSION 

Fpy» 

C M 

Aventure artfon 

K7 

****** 

***** 

***** 

* - * - 

253. INDIANA JONES 

Mindscape 

C 64 

Action et stratégie 

K? 

* * * 


***** 

* * * **^ 



( fA 

Action et réflexlnn 

K7 

***** 


* • K * 

» * » * 

295. INTERCEPTEUR COBALT 

Kre in(ormAtlC|ue 

Sp 48K, OtIc Afmoa, 
MOS. ZX 81 32 K 

Simulateur de vol 

K7 

** * 

** 1 

** * * 

***«*’ 

256 INTOXFTZOr. 

l/>ricicl‘i 

MO S 

Al II. >11 II l'.liic'.ilK 

K7 

« * * • 

* * * 

* * * 

« * * 

257. ISLAND 





■M 

* * * 


*** " 

25A .lACK AND 

THE Br.ANSTALK 






* « * * 

* * • 

* « * « 

299. JASPER 

Mierom«ga 

6p«cSuiTi 48 K 

Action et aventures 

K7 

liËB 

BBÊ 

* * * * 

**♦*’' 

2An Jl T ROOT JACK 


Atari 6f>o «1 snn XI 

.feu rt’n'irnlndn 

OicqiK'lle 

■ÜIH 

mÉM 

* ♦ ♦ 

« * * 

251 JET COMBAT SIMULATOR 


c M 

Simulateur de vo] 

Disquette 

■ÜB 


*** 

* * ** " 

262 JFTSFTWKJ.Y 

‘loIlVgATK 

M.SX Am^rrnrl, 

Sp9»piriini 

Action 

K7 

■iilB 

riillÉflÉ 

* * * 

» » * 

263 JET SET WIU.y 11 

Software Prniçrt« 

CM 

Action 

K7 

HHH 

** * 

** 

* * * 

264 JF TU IL 

Tilirial 

TO 7'MO S 

l.iliirntK 
(( ouju'j.n^nn) 

K7 

BIHH 



* * * • 

265 JtU OP DAMPS 

t.orififts 

Spectrum 4H K 

Rjrisiium 

K7 

■HHH 



* * * * 

266 .M U 01 TAROTS 

Nice lü«a« 

VC 41)1)0. MSX 

il nu de cartes 

K7 


* * * 

* • * 

» * « 

267 THL JbWLLS OF 

BAKYl.ON 

Intercepter Software 

Anatrad 

Aventure 

K7 

■HiH 



* * * * 

26ft JUMP 4 IIAU.rNGP 

1| 

Spectrum 48 K, 

C 64 

Action 

K7 


* ** 

♦ * * 

* « * * 

269 JUMP JET 

Aniroy 

CM 


amm 

HËB 

üü 

FU 

♦ ♦ * " 

270 KAKATIKA 








* * • 

271. KARL’S TKEASURE HUNT 

Software Super 
Savers 

Amstrad 

Action 

K7 

* * * 

« *« * 

* * * 

J 

*** ^ 

272 KATUVU 

Vifi NAlhon 

c 64. M s X , 

TO 7/70 

Educatif 

K7 

***** 

* * * 

* * * 

* * « * 

273 KIM 

No cnan'a land 

TO 7 el MO & 

Mémoire et 
observation 

K7 

* * * 

** 


* * * ' 

274. RING S QUEST 

Sii'trn 

Apple 

Aventure graphique 

Disquette 

****** 

***** 

* * * 

* * * * 

275. KNICHT LOBE 

UHiriAie 

Sppctrum 48 K 
Amstrad 

Aventure et action 

K7 

****** 

■mifl 


***** 

276. KOKOrONI WILF 

Plile 

C b1 

.leu d'adrew 

K7 

** ** 

lilial 


* * * * 

277 KUNG FU 

Buij-byt« 

Spsetruni 48 K 

Stinulaüon de karaté 

K7 

* * * * 

■miil 

HHH 

* * *« 

278. LAZV JONES 


Sppftnim 48 K 

Arilitti 

K7 

* ** 

■■ 


A * * 

279 LECTURE RAPIDE 

Edlclel 

Apple II 

Educatif 
lecture rapide 

rXsqtielU’ 




* * * '■ 

2S0 LIFT CFF WlTH SPACE 
SHUTTLE 

Mk'r'Hleal 

Atari 

Simulateur spatial 

K7 

* * 


* * 

* * * 

281 THE LION S SHARE 

Davka 

Apple II 

Aventure 

Disquette 

***** 

*** 

** * 

****•[■ 

282 I.IRF. I.PS STATISTIQUES 

VJi Nathan 

TO 7. MO 5 

Educatif 

K7 

* * * * 

***** 

** * 

* * * « 

283. LOCUS 

No man a )ar>d 

Ork l/Atmos 

Aventure 

K7 

** 

- 


* * * 

264. LODE RUNNER 

Software ProiecH 

Sp«rffuni 48 K 
Commodore 64 

Aciion 

K7 

* * * * 

* * 

* * * 

* * * * 

26S. LOOIFORMES 

(engage et 
InlormA tique 

T0 7. MOS 

Educatif (logique) 

Dlsquede 

**** 

- 

** * 

• ** 

286. LOMBRIX 

Fr*’ inform.ihqiiw 

Srwirom 48 K 

Action 

K7 

* * * 

* * * 

* * * 

* * * 

287 THE LORD OF MIDNI6HT 

Bev^nd 

Spcctfum 48 K 

Warsamc ot aventure 

K7 

***** 


- 

***** i 

286 THE LO ST KINGDOM 

OF ZKUL 

T.ileni 

0 L 

Aventure textuelle 

Mier» K7 




****».' 
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1 





NOTRE COMMENTAIRE 


* * * 

B 


Db( ptèc4$ Il visiler, avec à chaque fois une tnissiofi pc^ose à acconqjir rejoindre Taulre eMiimilS de la salle, attraper iin certain nombre d'ol^U, etc 
en se qardant de Thab'eudle panoobe «fohslacles Une variadart riu&sie sur un thème connu 


* * « 

b 

2.1 

Ouasimodû dofi esqurver boules de leu ei méchants chevabm, plon^ dans les douves pour sauver la belle tsméralda retenue au plus profond 

J une foriefesae Au local r^mze tableaux !.« graphisme est soigné mais ranimation forr lente 


* * * 

B 

20 

Quasrmodo r>t renoTKe jamais Pour la beDe Esméralda, il va de nouveau prendre les risques les plus fous Les amaleuts du genre setunl comblés. 
Hunchboeà II esc diffic^ â snuhail L«$ autres trouveront peut-être cette course folle un peu répétiGvc 


* • * * * 

b 

19 

A bord d’un sous-marm anglais, vous devez localises el coules tin autre sous*mastn allemand bien entendu. qui a déjà fait des ravages dans votre 
flotte Un très bon urarqame. que Ton peut louei seul ou à deux avec deux ^pec/rum en réseau 


« * * * 

R 

IH 

Une siimiletion de bdUrd eméricein réussie, avec es bouks plus la blar>dte Plusieurs verstons possibles (n’imporlc queHc boule dans n'kniporte 
quel Dou. boules par ordre, chaque boule dans un «rou eeéetsl. à un ou deux loueurs Très bonne simulaixm, rnaloré des déolacemsnu troc lents 


♦ * « * 

A 

19 

Course en lenam pki, avec obstacle saut sur une roue toutes les épreuves offiwles des concours de B M X servies par des graphismes de 
grande quabcé et par des difficultés variées. Hi/pet luàer est une simulation au** erx^mak que réussie 


étit 

B 

20 

Voua tâti pénétrer dans dlflérentes demeures od les joyaux oalneni dans les alées Malt pour les dévorer, il faud ra d abord é viier d iverses criaiu 

TC» Un leu d'action ouère passionnanl ci trop répéllllf 



1 

21 

Ce logicrel vous permettra de pericciH>nno/ voere ptaifoue du vol aux eispumenis (ILS ou V 0 R ) l.a simulation est assed fhjèle mais la dabillsa 
tinn honcontole de l’avion semble poser quelques pr<éilènie$ iXxnitKrqe aussi <tvv la simulation soit invomiilàle 


» « * * 


18 

Rnfermé dans une ceDule et sur une 1k par deseus k marché il vous faudta tout tant et pour vous sortit de lé l.e scénario est conect mais le vocabU' 
lave trop hmité et ks (paphismes un peu « justes • 


* « * * 

rs t 

22 

Travaillez k dessin 1 la mankre des tmpressioontiies par petitet touches ou symboks graphiques Un logiciel aux vastes posstbilltéi et aux graphis 
mes soKinéA pour peu que l'on M eu fidée ludncuse de fabe une mA<]uvilc 

r*« «« 

B 

24 

Entre ks deux plus mandes puMonces du globe ce ne sont que coups bas es croche pailes Développez une guérilla, irifHintz ['«innaiTii par lous 
les moyens, bref déplovez votre influence dans tous ks étau Un émulateur de guerre froide, convaincant 


t * « * * 

H 

2,1 

Une Ion pénétré dans k domaine souterrain du pmfeseeur Elvm Atombendet, tachez de découvrir la saJk de contrôle <k cet éitifke l,cs galepes 
forment un labvnnihc compiqué et ks élévateurs sont surveillés par de féroces gardien» hupcrl^e 



H 

21 

D'abord >f v a la musique Saisisunie rua l’aventure au uavers de six salles, détenant chacune un seaat que k héros doit découvrir On aurait 
aimé un ueanhisme plus foutUi ImJv padaiMmenl représenté, sembk mmu&ruk el Veciton offensive n est pas évidenle à découvrir 


t » * ** 

B 

24 

Il court. il couri, k fug^K Les êthelks el ks murs de briques sont au rentier vous ' Un eapnt Hi.^bolique a pincé çà et là des pièges qui leroni 
trembler ks plus acharnés des « arcade mim « Cotnmervez dès maintenant à courir 

BBfll 

> 

20 

Après un premier programme d’apprentissage du vol pour chasseur, et k réussite de l'examen de passage, vous pourrez prendre les commandes 

He ce fantasoque chasseur Cobofl Une tris bonne simuieoon de vol complétée d'un pro^amme de chasse 



B 

20 

Inspiré d'une série rélévKée. ce programme vous apprend è mieux confiaHre la nucro inicxmaiique par le biais d'une aventure imaginaire nos deux 
héros arpentent ks rues d’une élrao'tc cité Quesrionnés sans cesse par Tordlnateur, leurs récvm«ex leroni votre succès ou votre échec 


H 

19 

Pour survtwre sur cette Tk déserte. tl voua faudra bien du courage Le poisson asi votre seuk nourriture ut k moindre planche de bols sers fort 
uPk Islond est un mélarwie d'aventure et d’acrion qui plaes sûiemeni aux • Robtnsons • en Iterbe ' 


[^ 

2:i 

Lscaladez k hancol géant pour récupérer ks trésors d un chèteau perché dans les nuages Arriverez* vous è décrorht'r la hAcHe vi à >uer le géanl 
Graphisme mtqnonnei et scruümq diabniktue pour un loqkiel assurément poétique 

mnifl 

(i 

23 

Jasper la petite sourit s'esl perdue bin de chez ele II kn foui maintenani rentrer Mais qu« de dangers jalonnent na route Heureusement qu'elle 
pourra aussi tniuver pkisnrurs obkts utiles Un très bon leu d’acoon du type PuioU mais améhoré 

* * * * 

c 

19 

Perlez b la découverte des richesses de l’univers musral dans une mine magique Les gaknes sont autant de portées od flottent 1as do ré ml Kvitei 
ks rochers acérés el nsnmoUillé vampwrsent vos réserves de carburant 


f 

24 

Le F IB, superbe jet de combat, a de quoi vous soukver k cceur * Ses accéKzafions sont époustouflantes vol de do,s, passage au sénilh, l'aviation 
ennemie n’a ou’à bien se lené BiouJard ou vent fort, ne kchez pas k manche* 

* * it 

B 

22 

Depuis un an WiDy passe de micros en rmeros Quand on heni un film on ne k lèche pas ' IBO aaHes. des bouteilles et des verres dispersés de 
roule part, aidez Willv à laire le ménaqe L'un des rares kuacieb qui montre un tantinet d^umour 


* * * 

D 

25 

100 tabkaux sur ksqueb k malheureux WiUy va devoir, une fois encore, foêe preuve d adresse et d’mgéniosité Dans un graphiame simple et 
efficace, ks srluations proposées manquent i^ois d'oriqlnalté 


t** * 

B 

24 

Ur>e démarche axée vers rexercice. forchnaieur ne dévoile pas ks secrets du verbe, vous devez ks trouver vous même 11 corrige Trois options ' 
roniuouer 1400 verbes}, se mesurer à fordinaleur sur une séquence hxe ou de son choix 


B 

24 

Cepro^amme est fun des rares i pivposer un jeu de dames français Six niveaux de jeu mais k dernier esl Sop lent pour être jouable 11 pratique 
un isu correct mais ne sari pas sacrïiet de pions pour atfer à dame 


H 

24 

Un jeu rapide et a^éabk qui s adresse aux débucans comme aux joueurs en mal de parrena)re& i.e« surpnses sont rares Un seul n i veau de dlfficutté 
et des obs oue Ton ne peut consubs c est le côté néisaüf, mais de belles canes et un leu fidèle pour le c6lé positif 


non 

A 

23 

Aussi fameux que ks jardms. ks bijoux de Babylone ont ian père bien des hommes. Généreuse ta reine Victoria ks of^ à une princesse, mais 
k baieau convoveur esl artaqué Q^e des pirates sanqumairvs Seul meonoé, vous n'evez qu un but découvrir leur Qe et rapporter les bijeux 

1 

*« * * 

A 

m et 22 

Alliez F.£kty b sauret è vélo ou à moto par de^s un lumbce croissani de vottures ou de hanb synrJvonisaticin demandée n’esi pas si facile 

Quv celé b acquérir au début, et il vous faucha sans doute un peu d’enlrainemenl pour réussir un bon score 


B 

24 

Le Jump Jet est un appareil b décollage verlKal Soo maniement lots des combats en plus que fodk Mais pour ce qui est du retour sur ht parts 
avion, un sérieux entratiscmeni sera nécessw* Le draphisme est bon l'ensembk reste moyen 

1 


K 

24 

Un méchant seigneur a kidnappé une bele princesse et la retient prisonnière Pnur k délivrer, vous devrez affronter une armée de karatékas Un 
tDoicivl è l'animation étonanie dxme du des&vi animé avec ses charmemenis de plan el de rythme TiU d’or 85 de la meilleure mise en image 

1 

1 

« « * 

A 

23 

Aidez Karf i décrochei ks quarante dis des quêtante pièces qui ku ouvihoni ks portes de la fomme Les pros feront bien de se contectiunner 
un mmt plan pour éviter ks errances sans fln Amusant pendant 10 rmrutes 

HHlifl 

A 

IH «1 24 

Un logiciel éducatif n est pas forcément irisie. ennuyeux et Uid Katut ne se contente pas de constituer un excelent entratnemenr pour la mémoire, 
é est en plus très réussi qraphutuemeni «i i.ipalemeiii très prenant 



A 

18 

Selon la forme et la couleur des figures sékcnonr^s per Tordmateur, quatre épreuves djfléienles font appel h votre sens de l'obsorvatton Ce logiciel 
tntércesera k» enfarris de 10 ans et plus 

1 

DBH 

n c 

25 

Str Graham a pour miseion de parcounc ks lorét» cektques en quête du meotr, du boucNor et de la casseltc magique l,es paysage* se sutvcnl 
ma« r>c U ressembknt pas La qualité de ranimation et du qrwhtsmc n’oi pas réalisée eu déhimeni du scénano 

mm 

B 

21 

Un son dkbohque vous a Iransforml en loup garou «i seul k puissant magkctcn Mainor a k pouvoir de laver le maiétlce Voue devez donc explorer 
sa demeure et évilur ks pièqes qui s’v oouveni Un très bon jeu d’avuniures et d action 

1 

IHIiH 

\i 

21 

f.parpiltfs dans ce paysage imaginaire ks nombreux Iraqmnnis d une amukite sacrée ne sont guère foi ik 4 réunir C est par 1a voie des airi que 
Kûkolom. un bnlant athlète va offronlcr le* morsslres qanfh'ns du trésor dans un qraphism* ékqijsni 

lüilH 

B 

20 

Des adversaires loujoorx plus haMks voua wruni opposés dans les combats L'ammanon est ^tendide mau un peu lente ot on h prend vite 4 
reveticr de ne pas disposer de Dossfbiiués supplémentaires d* cembai 

1 

mm 

A 

22 

Chacune des 18 salks de l’hOtd oO vous pasaez vos vacaiKes coruknt un jeu <f action « ils soni foen sOr tous différents Mat* ces jeux sont trop 
«mpS^lc* et rie h»ni que reprendre en mows bien de qrands clasxtqucs Pas passiorrnani 



e. 

22 

lecture n’est pas un acquis figé Nous pouvons lous doubler notre vitesse de lecture, sans perdre an compréhension, k condition de suivre un 
enlrslnanivni soéctfiaue Lecture raoide le permet, «r après quekuss exerriess, on commence déjà à remarquer les premiers proqrèa 

1 

ut* 

b 

20 

Un des saïuIlKes da la N A 5 A posa quelques ptohlèrrH^i. et vous êtes chargé d alkt 4 bord de k naveite spaikie le réparer î .n émulation reste 
très maihémattqiie et nn T>as réussie b nous CApiiver. d’autant que ks qrapStsm**» soni médiocres 



18 

Vous volet b Babylnne snus k règne de Nabuchodonoaoc Vous allez tarifer de permettra aux Petons vos omrs de pénétrer el de prendra la ville 

Ct bon leu est sarvt par des eraohismes de oudHé acrémencés par endroii de brunaqes et d'animauons 

yAifl 

B 

24 

Associer des «nages 4 des mois aussi que Huigiamme an bètor* ou slécéogramme 4 partir d'exercices simples avec Hr** n1]iim»>n*;s eu de* 

robtrMis Intnxluire k nooon d’analvsc de population Un peu fastidieux mak hès évocaieur 



A 

20 

Une bien étrange arche de Noé que ce navire rcm^ de rrionsires * Ceptiaine du Lorua, k danger e» tel qu'il vous laul d'urgence regagner la navette 
de secours Mau quel couloir emprunier, quel code donner à celte porta automatiqua'^ 


• « • * 

A 

21 

Parcourez les dfffércnts élages du monde soularrahi pour vous of^iropHer ks lingots d’or L'adaptation de ce Jeu bien connu sur celte machine 
n'asi pas parfaile mais k possibdMé de créer ses propres tabkaux est •riTéressanle 




24 

Pour ke enfanls de 4 7 ans. un mMut mind en culottes courtes qui rempkce ks picxs de couleur par des petits Hon* el dus ours on peluche Une 
version russe existe Les premiers pas de la démanJse kxÿque 




21 

Guidez k ver dans k fobyrmlhe mais prenez garde qu'en grandtasanl. il r>e soit pas amené 4 se dévorer hjl même De mnlriplrs tAhleniix et la 
posséx&té d'en créée de nouveaux el de ks sauvegarder complètent ce loqKiel 



B 

18 

Vous mcaroez Luxor, prince de la Lune el seigiMisr de la Liberté Votre but est de renverser Morlnove, le roi-soreiet de Minuit Un bgictel stupéfient 
oar se% oossibiltés et uui Dimi soulenir la comparaoon avec ks plus ^ands Or\ must 

■ 

****** 

C 

24 

Parviendrez-vous h retrouver la dié perdue des Nains et b vous emparer des richesses qui dorment lè depuis des mlllénaires Un très bon logiciel 
doté d'un scénano soWe. se déroulant en lemos réel et doré d'un puissant analyseur de svntaxe on oubletBit presque l’absence de graphismes 
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576 logmeÊs au TUfostope 





253 Indlana Joncb 


245. Hustlet 


249. L'ile maudiEe 



257. Uland 



242. HunthbaE'k 



246. Kyppr Bikpr 



250. Imagix 



254. Infprnal Knnner 



258. rlark and thp bcanatalk 





247 Icp castles 



251. Impérialis 


. - . 



25S. Intercept^iir Cobnlt 



244. Hiintpr Klller 



248. IFK Mmulatpiir de vol 


252. Impossible mission 


•«ngu 



256. Intox at Zoé 



259. Jaxppr 



263 Jet set Willy II 


. liwir 

!)• 

, -Hi* 

-.,•4} 








264. Je-tu-II 
































































































265. Jeu de dames 



269. Jump jet 




273 Kim 




277. Kung Fu 


281. The lions share 


285. Logiformes 



266. Jeu de tarots 



270. Karatéka 




274. Klng's quesl 


278. Lazy Jones 



282. Lhe les statistiques 




267 The JeweU of Babylon 



27). Karl's Iteasure hunt 



273 Knight Lnre 



279 Lecture rapide 



283. Locus 



268. Jump challenge 



272 Katuvu 



276 Knkolonl Wllf 




284 Lode ninncr 



287. The lord o{ midnight 



288. The lost kingdom nf 7ku] 
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S76 logi€iels au 7ilf0S€ope 


ORDINATEUR 


GRAPHISME 


ANIMATION 


BRUITAGE 


DIFHCULT 


MARQUE 


K7. CARTOUCHE 


2S9. LUNAR MISSION 


EpsHon 


Spectnifn 48 K 


Action 


Et« m{n«man4ii« 


290. MACADAM BUMPER 


Ork I Aimm 


I hpocT 


Amwad. ‘^pcrtru' 


291 LA MAISON 0£ LA MORT 


Ma^ro programme 


292. MAITRE JACQUES 


Mirrn ap^^atton 


Incogrittv 


Simubiion àe 


293. MAKE A CHIP 


cptvil électrique 


294 MAMA LIAMA 


Uamasoft 


Achcci comphquée 


Svnulalion 


29S. MANAGER 


Ere ir>(ormanque 


économique 


K7 ei dKquelte 


296 MANDRAGORE 


Info^emes 


297 THE MASK OE THE SUN 


Disquette 


29S. MASQtfEKADh 


DKquelie 


299 MASTER OF THE LAMPS 


Acoaa poétique 


One 1 ' Atmoe 


fV^cin 


Simulation de toolball 


Simulallon ier>n«« 


3M Mf.LODlMtlS, RYTKMAMUS. 

_ AS TROMUS _ 

309 MELTDOWN AT 
MEGALOPOLIS 


V)tk Naihan 


Di&quene 


DHqi telle 


(>r«meltn Graphici 


Speebum 


Aventure graphique 


307 METAROLIS 


Ariion 


308. METRO 


Otk Almoi 


Dngme poketère 


309 MEURTRE A GRANDE 


VITESSE 


Am^éij 
Apple II 


^lraiég« 


310 MICROBE 


SynerglMic 


Ont ‘ AtmiH 


EiJiKalif Moononwe 


311. MICROCIEI 


MerLO Pulo 


^re if>formMique 


Am«ra<l <’ M 


Aciwn et rénexi"n 


312 MICRO SAPIENS 


Cobra 10 h 


OiK/Atmof 


One |/Arin«>e 


314 MILLIONNAIRT 


Krc iplormAliquv 


Ohquelte 


Logodnque 


EUucnfK labhabel) 


316. MINOTAURt 


{.orrieR 


317 MISSION OETECTOR 


ArpUTAd 


31S MISSON IMPOSSIBLE 


Avenuire 


d'eipe>iinA«|c 


MKTodcal 


Dragon 32 


Aetion 


Carfnurhe 


320. MR. DO’S CA5TLE 


Parker 


Cnraele Celeco 


Action 


Amao^r 


Amitrad 


AcOori et 


321. MR, WONG S LOOPY 


bUcKhtowTlc 


LAUNDRY 


Akiv h le aéalinn 


Dnqurtte 


mu^ab 


Konam* 


323. MONKEY ACADEMY 


Frce Ciame Biol (OncI 
Mena DaiesyMem 
Acom soft 


324. MONOPOl.K 


Electron 


32S. MONSTER 


326 LA MONTAGNF. MAGIQUE 


Lev Avenlurei 


Jeu de haûird 


327 MONTE-CARLO 


Lorheieb 


Action 


ptM.>qe de molo 


329. MONTSEGUH 


Oric l/Almo» 


Aventure hislanque 


330. HONTY IS INNOCENT 


Gremkn Graphics 


Spertnim 48 K 


Action 


331. MONTY MOLE 


ûremikn Graphm 


Sony/U P I 


332 MOUSER 


Disquette 


333. MOVIE MUSICAL 


MADNE SS 
334. MUDPIE's' 


300 MASTER PAINT 

1 le mfMmatique 

301. MATCH RAY 

Océan 

302 MATCH POINT 
(Balle de maUh) 

Pvof 

303 MAX THF. Gl.OBE 

TROTTER 

M<rô Liiiguie 





















































































































S 

INTÉRÊT 

PRIX 

PARU DANS 
TIIT N® 

NOTRF COMMFNTAIRF 


** * * 

A 

2A 

U rweraîe MomK|iie qui rmniH une énerve inlale a lous les ctdons de la Lune rteque de manquer bientôt de carburani A voue de vous djrta« 
dent les gakrws étroites et de lAmasser )e« bank dispersés Un )eu ample mais auouel on se laisse nrendre 



B 


L. fiipp.f .. q. CT* là .UII4* Rrune pianrureuM* A lénan rih lahdiqu*' ^et la itrtjiv>sfnç«e, fedéllnitinn des touches et comble du luxe FliDiH'r 
«n Mil N. CAT fri(^ r CMl plus agréable Je loim ,i". ptepr ^ • ."p.«si*v.ns Tréafi-ii réreéaOon lui vaJeT>i un Till d or fiA " 


* ♦ ♦ 

R 

]H 

Ce lo^iel d aventure est uniquement lexhiel Ancien lieu de tournage de fibns d Ipweanle ce mancrir ne coniieni pas moins de cinq trésore qu Jl 
vous taudra hier «nterxlu découvrir U dialogue avec l ordmaieur crée f ambiance, voir* imeotnanon lac I» rvun 



A 

1 '1 

M»!t- ,n.nKTrvn^giMr.«,.u. .Irrfflp.inn Qg lUwv (c . »lr',l .forthn<,aph? ,m 4. tl.Mig. la principe r«« la raSrrs 

J.ipri's le mrniMe liirnnf i 1 écran vvK.sdevee e>r<i/>nn«^ vuir.* propre rshlpau 


* * * * 

A 

22 

l.e loÿoel voi.^ pam^i» Jappiaiv+e las iwlimenB du lonoioni'atnen! de vedre ordsiMuf, du motis en es cfjl concerne le: ntcuili ampa» Lappran 
tissage e« ptogtesstl et bien doW 


* > « * 


'4 

Mam.. 1 ■»Tat..l«a,lans«,,n.,ys 1 . rii,on.e.a sti ,e;, Meetra d'u ’a nvtre bnlle de nonuriimlinm mitaphyslquas Mn gtus peint noir pour 
lp louci/r Ttr.yer* qui ne /lemanrlc qu ^ - ir.pn'fiHre les téqtvi Riii pn-ncqtrt lamas de* anaaues de mulanis 


»t* * * « 

B 

21 

V^s vokl promu P D tocüii Info Oesfl Vous devez *vsur«i la geanuu la plus saine le plus tengtemps pouubla Un logiciet pBisionttani, 

è la toM jeu ei e»inaiM>n à la gesiwn Un must • r - o k 


* • > * • 


lA 

A«!e/ *n P»'»'*•'»« hVf*-U.) r.'lrT.jvvi mu péfr' préire dans le ivmpie de la flamme sacrée Pour k* découvrir f laui d «bwrd résoudre les énigmes 
des aeul aune- .tr^qfUH l^n vrai «ir .1* r*l»* traus^iA g,i. n,^ rwnS vuvuf A aes iUmtres coocurT«Tt»s éfrarsaers 


** * « ♦ 

F 

m 

parvertir A rrRer en vie. vous devez coûte que coOie meure U mem sur le lameux . masque du soleil * Sur la route, la succession rapide 
des image* (trois par seconde* donne nlhi*on du mouvemcni Un bon leu Mx dialoeues faciles 



F 

IB 

1 r, ii'p.iJ. ,,H .^a» icîau. m-' . iigii-irit.nvi..u|oitisipng.v,* tant par 1» qunW H».gtaphnmas qui wuambKm « de In banda d«Min 4 t qua 

f)M >a4 sfiMü wi|é ale '«veniuTe -i «aspeti « «miv.'vuvni loulooue de celle ri Un miiv 


♦ * ♦ ♦ ^ 

R 

21 

un togmiel a pan vunpiueuwmam rdaM emprt.ni da charme ai da podwi Dans una preiwire épreuve, la prinra dichu par un mauvais q«n(u 
vol* sur un lapis au tiavers d un roulo* de lumière Pu» J de* reproduire des noies en jouent eur un * glockensoiel • Un lovau 


« * • A 

< 

?i 

..Mipie.M.x U. ... ai,'i»oii.-s *iuA|tk*b>Kn'>N r-.r/'nipftee*. unekiupe deux routlr es d'écriture, six motifs d* rem 

pUviqe vi uiiK seuvrqaTfle «V* t... < • i'» m , issjnr ii. .vsiém.* Ir iérUacemcni rar «lasier h<-aiirTiiiT. trisn r-iMd,» 


* « * * * 

A 

21 

SI VIHIS eraa pawionn* dt looshall. ce ptoqiamme est le kqgKirl qu'.l «us laui Vous dinga, ont «guipe cnmpHte qui affronte cella du rwlmalaur 

OU n un em* Un ire« bon leu aux qraphtvne* iD remerouahles 


4 « « « « 

a 

21 

'' . .. ' Iishinu blnv....» I -V r.ta.-n ..i viirc% -mr vv-. vi bnui f.. .q,,. raquette Un kigiciei qui en un an ri'exlslenee 

1 pas ons .1' ' 1 >'> • ours» .Is'a t.urMssa .** de Ki’k's M<iie<iir'. .<«i«ns ilvriaa 


«««♦«« 

I ?(X) F 

24 

Avec Max nn lait un yand pas en avant dan* «a qualié ei dans le prix Ma* présent* un* double ortgmalRé, mélanges irois supports (son micro 
pepteri er pvéïenier de* siiualion* couranie* de la vie, vov« en aiqoi Un musl et un TlH dor bS 



H 

20 

1 4.r. .4IB 1 Ls «.v 1,. opnqu*» ' Mélodimu* l‘reme rcweiJh cl apprend h reconnaître les notes 

• Hvtbmofp J', {év xjvte iik.irJ» de» svlhuir» Aur. .m.,N . - lui .|,.5 i irée* m Hes qammes hctnnaihiaucs mais oacnc-raipni A éir# nlin «nharé* 


♦ * * 

R 

2S 

1 w raciKW » revenriie Pour «v»ei reiploalon de cette central» nud4a« vous deues (Mconnecter phi» da IM rlactcur». Le graphisme est agrja 
b*e et ranimalion sans ^ende surprise Le tout manque quand même d'onuinabié 


* « « • « 

B 

26 

Karvieodrez vous A «uv»^-.‘r „> •s'.rw' \ .. » epré«ideni lanv n - ’ i ’-ons ' Un bon jeu où rambianc* «si très hian rendues et oû rbuTnmtr 

♦•s* ptéscr-l i feus moments 


**** 

H 

24 

JJécouvrez le sérum qui vous refransformera en homme, confectionnes voo* bombe et Jailes sauler les Sâtes Kreniliti* 150 écrans, de quoi perdre 
« tête en&c les foréli de sapin et les issOaqes de hnques II vaui nueux faire un oian Mionon mars futite 


• « « • 


21 

Neuf wrlui -1 inahnal», qui unus ‘«1 Kmqbr avec -n pouhell». ngqaggpr entre I». pai«s de matson. .iffttmiet des voyous et dfainbulvi dans 
le« <v>o)r>rrs du rnétru Pas VTaimer>l rsriiânal, pas vraiment lo* ma» a<w var^é 


♦ • » * * 

B 

23 

Albert Pértgnac sénaleur. haute hgizre du radicaksTne meurt d^is h T G V II safqnëlâil i iialer eu grand jour les pièces d un doMler explosif 
Mort riatiirelle. meurtre * A vous de mener Tenquéle Un loVciel orUnaJ et bès réussi 


• • * * « 


22 

Ailaplantvi Ittiedu iWabie lilm • [ « Vovaw fanlasi.que • «us devxet secourir un pauvie malade en p#n«itant dans ses anjres 4 bord d’un sous 
marm mmialurixé Un lié« bon leit de straiéme uO l'or Dari''r« nù 'tnrrer He bt tète 


** * 

B 

22 

^e •og»Çi«l es» construit en bois pâmes Représentation ^aphique du çtei en neuf c»les. ce qui inlerdct une vision globale de la voule cé)«8W. feu 
de pendu sur les étoiles. Questions pow tester ses connatsSMices Seule la premtère partie est vraiment infér^xs/^nte 


B 

2^ 

t'iépart sous le siqne du P,yc Man capture de leiftiK aous la menace d un en^vme gkwton suite dans le genre « Le mot fe pfus long » confection 
(fun mot connu du dictionnatre charqé lur l'ndinateur. en mmns d'une minure Seul ou & nuatm 

•»**** 

B 

24 

Le retour de ftfe d Ebe et le début des cent jours • Waterioo mome piame • RéécrlvŒ rhteobe du petH capœa] avec ce isvargame français 
Adai»te 2 le terrain de manceuvre à votre aiaiéoie Comme d habaude c'est ce qui prime 


« 1 * 

P 

21 

Mjflionnatfe vous fêles en début de pàrtm- mm pour combien de lemps Vos dix milliocK sont déiài investis dans une branche éconofrUque de 
voce chorx l.e rerte dépend rrwnnlenani de votre sens rie» affaoes Une «muiaimn efficace 



C 

22 

A coiiiTO R comme i4ve De feme en lenie. de scène en scène l'enlnnr euploce l'aii^obct dans funivers bucollqiie de Miim la fourmi. 

Sf tous les loQtcteie érfucaiéi oouvateni être Je cette auaAté nous ce’'ew.n« At 


* ■ • 

B 

24 

Ceri» course sans l*i dans le .ahyiinihe .1» la h.. gnlaaw esl d'une vhnciM J louie «preuve Les élerneles créatures maléfiques vous poutsul- 

vent sans eew et vous ne comwiïtre? la pam qu âti sorte de ce* enfer 


* ♦ ♦ 

H 

24 

Une baiaile navale accommodée 4 la sauce spatiale oû les bases ennemie* remplacent les «rolseufs et les missiles sont troqués contre des torplDes. 
Subtilité le* trs sont déviés par des éaans protecteurs 4 la manière de oilets oarc balles II faBaii y nenvr 


a * « 

B 

18 

Vous VOICI au cceur d» ce«» centrale alnmique S «us ne patvenei pas 1 vider les plans du missd» SX 1. féqultlbr» dt la planète sera S uiniais 
oubié t es décore sont nmplcs ks hruniqes dnerets vl laventuTf reste Ne» < ^itssiriii»* 

■ * *« 

B 

23 

UMsez vous aller 4 votre appéu vorace en dévorani tous tes ftuih que vous pourrer trouve# » vous faudra aussi évHer les fantômes el récupérer 
les toyaux Un koqtete) sans vende ortqlnabié 

T • • * 

ri 

14 

Mr IV> exi poorciitvi pat .1e« «'i C reu-u*^ un Irrni ei a<v»mmer I animal tombé dedans Un >eu que l'on proposer» bientôt dés le biberon 

mv« qu' T fvi V» preuT^n» Cette vrrsinn rU rofrerlemem réalnév 

1 * * * 

A 

23 

Le* btenchiMeuta hors pa». ceux qui teveni pkjsbtenc que Wanc vWnnenl de China, maji comme les autres ik loni 1 la merii de l«ri A repasser 
feu* qui les empêchent de colecter le* chermsts et paniakm Aidez M Wonq 4 s'en Hrer avec son arme secrète le «t d emidnn 

n r « A • à 

' 

IB 

l»e« rapHjernervi .««ec. omme Aeute aide votre (ov^Vli. vous pourrer commencer h écrire le* mélodies de voir» choix et )c:s réécouter & U vilensi* 
voulue Fn revanche nn reqrrne l'obseme «le vrai* accords lpR< plus Heu* notes) Un bon nn lUTxmTric a.i rtemeiirnri 

1 * * * 

c 

23 

t un des rares logiciels éducaiHs pour M «S X II propose des eaeince* sur tes quatre opérations ainsi que lur des peut* jiroblémes d algèbie. menrpo 
rés dan* un vrai leu cTacOori Montkeji oeodemv ne décompose pas les opérations, m»* permet de iênlra6i«r «an* s'ennuijer 

1 * 

R 

■/f. 

< jti Mnnopo^ sur écran Aiuun nvnntAqe tffrMuiw t urdiuaios.r « ,ti m il «u i .ui vaut palpKam que rfi-* inconvénientj vision panHllt- etc Le 
«U tfesnent Imi el fasliriieux ( perd Itmiic wiveiu On n** n<*'ir n.r'rM' pas irtcher 

“l * ♦ • 

A 

18 

Lchappez aux montres 4 iravers un dédale d écheles. les faire tomber dans les trous que vous cteusez avant da les asiomTrier Un ihêm* tlonl 
forhitne semble remr>nNrr 4 la nuv d«s temps du leu vidéo Pas ortguxal pour deux sous, mon ben réaMé 

1 t » • t 


\H 

Rcmniverec ...us tepm. b-mei rie t» wqrve...« t,,- .v, -m de, ,t,. te meqigüe ' 1 .'vericiire «« .nièctMeme mil, les sr«phiim«< 

un p**u trop . léqers. « • s- vr» »»«irivre .m iTao<.ais t^i malheur<«i<M'OM'TiT n*iD rcyreir>i 

1 • ♦ ♦ ♦ 

B 

19 

B*cc»t» ou muliiic kt oHamèt du upri yen «ml ariendu, dan, les salons du gsand caïuio de Mont» Cailo Le. SOO(J francs que vous prisiSrlo, 
an début de partie vous penne item des rimes vwtéet Un looKiel capiivaM 

1 



l« 

V if».» m.sBM.fN vivmdtr’ te reparte du dangereux V sros n déliii m < i i ^l•r^k Pxrr.nur* d approche en moto sur une foule imfJéu rt obstacle 

Au bout une pwie hln-lée drjni ie *eid p-mm Mihte .•« ciKe en p4m>éluej mouvemeni On très hon icu n .iu le \/G 5000 

1 

* • * « 

__ 

B 

22 

i*nri9t 4 la recherche du Safnt Graai et de la pierre phibsophak doM te chiteau de Monlségut demteî hwoon de* Albigeois Un )ofllci*l qui ppmv 
rail inaparçu « cl q* s’imcrlvae pas dans un coninte hiqrieique réel Lè «si sa force 


a a « 

A 


K'nir b.u,v.T V n ami M<y»tv n«»ne héro* devr» ro'tener h 3 is rlés di^m oé* 5 rraver» un tebVfinthe de pières. et cei4 en dépK des qardlem «quelei 
le* è-i iiftres monslre* 1 in ru cIas<iquc *•! »an* q»'- *-■ ,v><vial«é 


***** 

R 

19 

Pom pjtéparw fhiver el fahre des ptovtswiM de rharbon vous allez devoir peltie taupe sans tléferse, vous enfoncer au plu* profoT'd des enlrailles 

He te (erre 21 (ebteaux aux difhruhés h*en dosées qui vous terool passer de bons momxnis 


t « • 

< 

2'1 

racnnler te »<én.cr,. 1 a iianrée de r<*m te chai a été entevée par une bande de rrérbants rats f omme encore trop du logiciels 
pont M '? X ««‘c^er manquv' d iri^naiilé Ma» il reste agréable A louer qrVe A un bon niveau de dJffruH# allié A un ijr.sphlBme rarrert 


« * * 

c 

23 

i,a création de « iwiiweau show va vous demander une séneuse ptépareüon Choisissez vo^ décor et vos personnage* l'on mol ion sera différente 
selon te thème musical que vous aure? sélectionné Un looiciel oOremeni qraphique 


* a a 

R 

7\ 

rjUMUiAA k « J.ff^i'enis éffanvei rériipércz Imiéqraltlé de» tarte* qw s y nouveni disperses Bien enlendu, différentes créatures vont tenier de 
vous en empêcher Un leu né» clasvque et sa>H «Trande onnnalté 


****** 

B 

19 

Harr^ d un gang de haut niveau votre but sera de rendre votre 90 upe tauloun pàis puk&ani ei de vous mairteriir au pouvoir le plus li^ngtemps 
possftte Utte très bonne adapiaiion du leu Roveume, aux qtaphBtnes dtqnes de* meiiteures bandes dessinées 

! 

a « * * • 


?1 

Cconom:» u- r ja ptenéle Irata vient ■de suhr lassaul de quaoe '•"tens bien décidés 4 rentahtliser «es terres jusqu'ici uwrge« de tout» kidusttl» 

L animai-*m qrAptnqriP .->*1 o<r*qrAmrne *.-» mutes oawaJten» t * .rue vous c^'-nwe/ vos gsms TiH d'ot Hb O 'ur te or*vbi%mc 


79 








S76 logUiels au 7il§os€ùpe 



2ë9, Luitar mission 


290. Macadam bump^r 


291. La maison év la mort 






. 1 . l-rr(..-. ■. . ■- ■■• 


I 




rr.‘pmtom$9li '» 


293. Mak« a chip 


297. Th? mask of th? sun 


298. MasQuerad? 


294. Marna l.lama 


301. Match day 


302. Match point 




29S Managoi 


296 Mandraqor? 


300 Ma*:t<»r palnt 


J 


299 Masli'f ol Ih? lamps 



303 Max thp globe lioHer 



.304 MHodlinii^ rvlhmamns. axtromiw 



305. Melldown at Mçgalopolis 


306. Même lesp. de terre ont des yeux 


307. Metabolis 


308 Metiu 



310. Microbe 


309. Meutre à grande vitesse 


. c 

: • if • 

' T ** ■ 


AV. . 

. TVTÏ 


i::î8S£»r 


311 Mtcroriel 



312 Mrcrn sapiens 
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317 MKsion detpctor 


318. Mission Imposai b if* 


321. Mt. Wong'a l.oopy Launctry 


*322. Moderato compuiabllp 


325 Monster 



329. Montsegur 



326. La montagne magique 


330. Monly la Innocent 



'’tfîBrïfl 




323. Monkey Bcademy 


Kifin rnrninFnni ran npt 

nnpffirnranFnfTinnni 

iBBBClEEESESEBlGll 


327. Monte-Carlo 


oüioo.. 



331 Moilty mole 



320. Mr. (>o*s Caslle 




328. La moto Infernale 



332. Muuser 
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S76 loakiels au TiÊtoscot 


LOGICIEL 


MARQUE I ORDINATEUR 


a37 HURDER ON THE 
ZINPERNEUF 
. M 


EbooMc arts 


TYPE 

Avcnfbr«s pôle lé rw 






‘^'ÏAPHISME animation bruitage difficulti 



360 PAC MAN 

Daidwfr 

361 PANORAMA (H) 

Talent 

Computer Systems 


364. LE PAYS DES MERVEILLES 
LE MOTEUR A EXPLOSION 


365. PAWS 


366 PENCON 


367. LE PETIT PEINTRE 



370 PICTOR AMSTRAD 
(PALETTE MAGIQUE) 

VW Nilhsn Jnn 

Amstrad 

Aj.1e à la créaTuvi 
qraphiQ) 1? 

371 PIERRE MAGIQUE 

Mlao applicat*on 

C 64 

Aveniura 

372. PINBALL 

CONSTRUCTION SET 

1 UiT.'.riifi Ari^ 

(' 64 

Fliriv' 

373 PtNEAPPLIN 

Canon 

MSX 

Action 


374. PISTOP II 


375. PITPALL II 


376 PLANETE BASE 


377 PLANETE SLELÆ 


378. PLAYBOX 


379 POINT BAC CHIMIE! 

330 POINT BAC MATH 5 
381. POINT D'ORGUE 

382 POLE POSITION 

383 POUTIQUE ECONOMIQUE 
364. PORTRAIT ROBOT 


ÎPVH 


Acttvttlon 




Cobra seü 


fif 


Edvrtl 

Cd'ctpI 

Edioel 

Answare 

Edripl 


fMflrxIon 


tJucaltf ehHrtte 


Applp II 
C64 

^p*'r'Turr K 
TO 7/MO 5 
ÂppiTn 


SoTéde 


Smiilatior de coutm 
auidmobtle 
Simulateur 
écof>ofriqu> 

Jvu d'enfant 


* * « • * 

***** 

** * 

* * * * 


****** 

* * * * 


***** 

* « * 


* * * « « 

* * * * * 
**** ' 
*** * 

* * * * * 
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PARU DANS 


INTÉRfT 


PRIX 


NOTRE COMMENTAIRE 


A bord du didgeaUe faisant la Iraversie Londras N«w York, un crime a 4(4 commis Vous devrez reirouver le coupable avan( l'arrivte Le coupable 

est i chaque (ois différent e( vous pouvec choi^ Tun des hutt ditecliv es Un gèt ben > gti malgré des graphismes tr^ suednts _ 

Neuf inAfruments, trenla quatre rythmes automatiques sept orraves rmls voiv le syrxthëtlspur monophoniqua qu’est la C 64 se «J4chafne 

(In Ipgtriri su^samment simple d’u DlisaHon et (r^s perfArmA nt ^ _ 

Outil de création plus qu'liutrument cia muMqua, ce logiciel est des plus efficaces Sur quatre voex, wo« eompesHions rrotjveroni ici ur\ support è 
la hauteur de vnlre talent Toutes les lois de récriture mustcale y sont prâsantas 

ft K'mI vvDlrtnl^Ire de la gemme b partir du la de v^n FXI 100 Troi« niveaux lie dlKiruH^ (sol à si. fa i do. do i do) pregessive 

11 >. ouui pédagogique pour jr^Hinr lex lr>s leiries enlanK * jyrrHute muAlcal» et pour éduquer leur oreille _ 

Premier logiciel h proposer la doubla visuaJiaetlon, classique ou en relief Ce logldel n'eil pas le plus fort mets reste cependant l’un des meilleurs 


du marché Un choix de 124 parties célébrés complète la disquette 


( on> i«tl nous 


tei )vec son mystère On ne sauta» s en plaindre, In snure a M Irès appréciée sur Orie l'A/mo* 

Vous .^eye? dnoc délt*»^er une isjme flJie feter>ur* pnsr»nn;i»rv par u n savantfou dans un ten\ple aux mil le recoins Le* grnph)srT\es onl faB un not progiès 
Ce loqiciel est l’un des rares wargames sur ordinateur oiü ce dernier ne joue pas mais se borne h servir de maTtra de leu «nue deux partenaires 
Le programme lui même est assea intéressant et permet une grande variation tactique et stratégique 

>n pivipty foumel il nes' plus hesi<in d'inv^s'ir des millions' Newsroom vous apporte son sawritrTaire 

)hiqu»i rrnso <»n page et illusgsnons. le résultat sortira b'en ficelé de votre imprimante Un loginol étonnent et Tilt d’or 85 _ 

, oursuite dans la lignée de Tron oû chaque pilote doit éviter les murs ei les treece laissées par son edversaire sous peine de crash san 
glant Rapide (7 niveaux), mai s de* graphism es baclé^ Décevam de la part de cal éditeur 
<'s J> .'u1 offrr pliiiirurs pti««'hilliés rnmme rie voler de nu» ou d«'ff<'riurr une des phases du vol 

l a nmnlailrm est ess<>7 iidéle et les commandes réagisseru rapidemeni mais les granhism*>s soni tr<m sommaires 

On se Prolrnli eu beau milieu d'un raid aérien Tandis que votre bePe percute les parois du lllppvr ce ne soni que tirs de mitreilltlie et sifllcrnenis 
d'obus I Les paroei seron t endiablées, pre nez g arde au mal de (été _ 

I soviénques ont décidé d'envahir les pave libres Vous aller contrAJer les f<<Tro« de l'OTAN qui doivent repousser l'ennemi et mener la 

contre offensive (jnaire missions sont prnprisé<«s. dnnt deux se }Ounni pins rnpiHpfnçiii 

Quand Aeaimil pB«se sur micrn, cela donne 14b Itqons. l manuel de peges. .SOO «Kcrrlcei d'auto conlrOle. 2 disqueltes sur Apple 4 cassettes 
sur Qrt c. 6 tuT Thnmion Co nslgtant rnels point indigeste malgré un pétilhle se miment de rahéchago 

Ovnii est un écureuil prévoyant Avant de reioindre «es quartiers d'hiver, il la» lo pft'in He notx et noisetlei en sautillant d'amaniics tue-mouche» 
en nid d'ntseaux Un leu d’aetton primesaulier put* les 'rès teuntj^enfants vont adorer _ 

Le première simulation de corrida pour micro ordinateur Tl une grande réussite Le graphisme n'est pas exceptionnel, mats l'ammition petmel 
de re marq^ahl es s ubtilité s Le (oréro s e déplace d ans huH dtfeettar^. r éa lise plusieurs types de passes, e( chaqua taureau a son caraclôrg 
Pmir fp tennis Achviston a choisi une voix différente de celle des auTres «mulntinrts L'orrlinaieur qère en effet les déplacements des joueurs Tout 
repn*^ donc sur le frappe de la balle Malgré la pmdhilité de choisir type de terrain et style de leu ’l est hustrant de ne pas déplacer son champion 
Noua sommes en 1941 Voua alita diriger un seua marin el le conduire jusqu'b ITk d'AKenslon dans le Pacifique pour récupérer des docuenenK 




Un relent de Huncbbocik. mais en moins complet 


Son ^os atout l'em ha liage e' I humour de 1a cigale é chnusseircs rayées et de fn fourmi croque mort qut s’expriment par buUea tandis qu’une voix 

féminine récite le fable le contenu esi pauvre deux cassettes, deux fables un kim et un puale _ 

Un jeu d'Othello puissant qui offre plusieurs options retour au coup précédent, liste de vlsuaüsalion des coups possibles modification du jeu. posai 

bilités de sauvegarder une partie en cours ou terminée et revoir tous les coups joués L'ordinateur redoutable, mais lent en niveau 3 _ 

Prenes • Joclr and the beonsrntk •. remplaces Vs superbes tableaux par du tout i fait banal, rajoutez un géant qui parle dans sa barbe et vous avez 

ce Ingicrel Même tige de haricot, même château (23 sallgsl même géant Ici on ramasse eeufs. harpes et sacs d’or _ 

Vous devez gérer votre entreprise de chemin de fer pour lui permeOre de prospérer et de consbitlre ainsi de r'ouvellee votes 
Un jeu beaucoup plus tnléres&ant qu’il n'y parait au premier abord 

L anrétre nu le pionnier, le meilleur OU le moires bon, quoiqu'il en soit Tauthentlque Pac Man des machines d’arcade intègre le C 64 

Un moment de nostalgie qu'il serait idiot de se fchiser. rnalgré les rides de ces vénérables logiciels _ 

Panorama est un logkiei de création graphique qui veut permet soit de dessiner à main levée, soit d'utjliser des compositions géomémques pré 

programmées La couleur et r^alsseut du tracé sont modubbles et les possibilRés de remplissage multiples _ 

Vous èles affublé au départ d'une dlzatru de complexes tous plus gênant les uns que les autres et dont vous devrez chercher â vous dêli'irr,:i^si^ 
Un logiciel vraiment origmal qui vous fera passer de bnn» moments 

Un a^renilssage des addttlons avec une mise en scène très réussie Les exercices ne sont pas aussi faciles qu'ils en ont l’aCr, puisqu’il faut rcDouver 
un nombre en chnislswit parmi une hste proposée Amusant et formateur, ce logicigl reste un petH peu « court» Et la» autres opérations^ 

1 es moteurs è rxplosron, deux nu quatre temps dévoilent leurs secrets Une présentation animée explique le foncUonnemetu de ces deux type» 
de moteurs Compte tenu des capacirés de l’ANre 4 K. ce loqiriel est réusas, mais il teste • fermé • 5a durée de vie est dorw réduite 
Vous incarnez un bon père de famille chai ai devez & tout prix protéger vos chatons de la bar>dc des chiens Parcourez la vlBe pour les récupérer 

et profltez en pour détruire les y^leirrs chien» Un scénario ctasgque mais amusant __ 

Aidez le pauvre pingouin h échapper aux ours polaires qut le poursuivent Seule solution, pousser vers eux des bloc* de glace 
Fssayez aussi d'aligner les trois cubes magiques Une aHapiatirsn correcte d'un jeu bien connu 

Un logiciel de créaQon graphique conçu pour les enfants simple d'utilisation grâce 6 des Ic6n«$ mats rapidement dépassé 

fnnovellon Iniéressenle. ri nfant dispose de trois ouük de dessin clavier, crayon opliqua et caractères lélétel _ 

A la tête d’une équipe composée de six personnages différents vous devez détruire la puissance du Clievalier Ni’iir el « possible revenir riche ei 

piMsvAni de vnlre mission Un fabuleux jeu de rftie ccmblnant les avaniaqes de Snrcef/grie ei d'U/dmo iff _ _ _ 

Vous voici lTBnsp<trii sur les collines de Judée, près de mille an» avant J C Vous allez rechercher un fabuleux trésor et éviter « possible le PhiMsUn 

qui vou s p oursuH Atten Hc n, vous ne devrez pa s dépasser 500 eetlons pour avoir droit eu trésor _ 

Un outil graphique conçu par des créateurs el non par des informAticiens Un meiire mot la rigueur Zoom super puissant ienttre menipulable 
matrices redéfinissahles inmiftatlon cismpilnt^nr H'imnqe innovant Fini les gribouillages Bontoui le Till d’or 8b 


Le jeune Plneapplln brave les danger» de Itle de Zap pour ramasser les ananas qui guériront sa chère maman 

P our y parvenir, il devra échapper aux animaux ve nime u x qui le poursuiveni Réflexes et nerfs d'acier» indispensables 

l,a heiifiéme version de ce simulateur de enune aiuoindbllc est encore plus réaliste que Pisiup l L écran, partagé en deux fenèhe» horizontales. 

petmpi à rhacun de suivre les évolutions rie son *dvet»atte Méfiei voua des panr^es d’eisenct et des crevaisons ___ 


Pirfail Harry part I la recherche dcRhonda,l3uichidu/ et du diamant Raj dans un dédale dé sFont», luiinelsei rivièns wutemeines tré» me) fréquen 

lés Un elaesiqut du genre qui ac cuse un certai n coup de vie ux_ 

Peppci doit 1 approvisionner en pommes rouqes cher l’éptcier. «a monnaie d échange les pommes multicolores de valciits li fictvnte» 

Pfsiiné aux six <ept ans, tl iniiie i le nurnérotatlrm ei aux bases (addition et eousneclion cQmpii5f5f _ 

Neuf jeux différents pour apprendre la géogrephic Drapeaux, code», capitales, monnaies peuples, langues De un & quatre joueurs. avK pluMurt 
niveau» de difficulté Le mankmeni est fort simple el 1e rapidité des parues exerce mémoire et sans de l’observai ion__ 


Le solfège passe sur un logiciel mi*ludique mi*sérieux qui enseigne les notes en régalant et le» rythme» en s'aidnru de» oiseaux 

Du très bon matériel, simple mais non simplis te Lee graphismes sont luperiws _ 

Cvtle adaptation du jeu bien connu sur cette machine est réusUe au plan du graphisme mais les déplacements de la voUure sont trop saccsdéa 
Un bon Jeu au demeurant 

Poétique et économie sont liées depus toujours La gestion de votre nouveau gouvernement va devoir faire face eux attaques sournoises d'une 

crise dévorante Pour (ai re gtmpar vos indice» de popularité, tout est possible . Macs gare au scandale ' __ 

Apprenez h vos enfants A Imaginer un visage, le réahser et l'enimer et évenluellemcnl mémoriser ses mimiques 

Un de* très rares programmr»* véritablement cr>nçii orvur de» enfants mais sc» possibilités sont quand même trop limitée» 


n f 


Sepi leux dlflérenis rlnn* une même hnlte mnrpknn. pr>ker, jackpot. Master Mind Poker palte'>ce Ifiqurci per griDcj cl Awari ^eu de r<^(luxiuci 
africain) La quantité mais pas le oualité Variété et ornfondeur de miu se merient mal 

n 

23 

Dernier volet de la trilogie des Klenllfiques. voici la chimie Vous jonglerez avec les acides (orti, pour les mélanger avec des base» pour calculer 
le « ph • d'une soluUon ou étudier le» propriétés d'une solution tampon Avec lounurs la même qualité pédaaoqfquc 

D 

23 

Le dernier inme en date de la célèbre série Au programme, le» harycentre» el les Irancformallons coniques Toufoun aussi sobre vl tnsle. mai» 
d’un sérieux A toute épreuve 1 importani c’est de réussir au hec. n'est ce pas^ 
































































576 logieÊeÊs au TiÊtos€ope 



337. Mudct on Ihc Zlnilerneuf 



345 NIflht boostets 



357. Olho 



338. Muiiic maHtpr 



342. Lo myslèr? de kikehflnknl 



346. Nightnilc II 



350 Nulcraka 



354. Orbital mission 
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358. Out on the limb 




343. Napoléon 


347. NIght mission pinball 
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351. Ole 



359 Pacific 231 



340. Miisiraina 



344 Thp npwsrnom 


.348 Noiih Allaiillc 86 



352 On-coiirl-lennls 



356. Ordifahips 
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362 H«tanuiak 


363 Au pays de comptes 


367. Le petit pelnite 


372. Pinbdll construction set 


376 Planète base 


330 Point bac 


370. Pictor (palette magique) 


374 Pistop II 


377 Plcinète bleue 


373 Playbux 


381. Point d'orgue 


382. Pôle position 


365 Pdws 




r«iy» ue> nivrv., cnuieur a exp 


368 Phanlasip 


375 Piifall II 


374 Point bac chimie 1 


e&rïM CTMiu 
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383 Politique économique 
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S76 logiciels au Tilfoscope 


EXISTI EN Oi$Q 


ORDINATEUR 


MARQUE 


LOGICIEL 


K7. CARTOUCHE 


385 FRETERIT STAR 


Av«n'u'<'b pohciâns 


SB6 PROFESSION OETECTIVE 


^87 PROJET FUTURE 


MicromanM 


Mis^.on 5otlw«« 


Od^oti 32 


Awniuje» 


388 PROJECT VOLCANO 


Cr4«BûA grdphiqu* 


L^rrasoft 


Avtfncute 94>hK4U« 


AmdâO âpecdiom 


390 PYJAMARAMA 


Miao K? 


Q L MAcklAlo$^ 


ACIMW 


392 QtACKSHOT 


394 QUASIMODO 


395. QÜESTRON 


396 QUINX 


999 RACINES 




C 64 AiiiïUdd 


400. RAID OVTR MOSCOU 


Amtrad 


Loncttb 


401. RALLY II 




409 RED ARROWS 


404 REGISTRE DE NOTES 


Cniripuiiftc 


405 RENDEZ-VOUS 


407 RENDEZ VOUS 

WITH R AMA _ 

408 KbSCUt ON fKACTALUS 


Av«Mur« 9faphM)u* 


Loncttb 


Oiu Acrnoi 


409 ir RETOUR 


OU DOCTEUR GENIUS 
410 HETUKN Of THE RINO 




Action 


416 ROCKET ROGER 


AJJl94t« 


Acwisjon 


lAMjuetl^ «t K7 


420 ROLAND AKOY 


Arcadir 


421 HOLANDS RAT RACE 


H«l UaboTAiory 


422 ROILFR BALl 


Action 


Coftouctie 


423 SAFARI RACE 


Spectrom ^ K 


ActMi 


Li'tfiniir ÿAphK 


424 SAM STOAT 


Aventura 9aphKio« 


Data^oE 


42S THE 5AND OF EGYPT 


et dial»^qu« 


426 SAVOIR ECRIRE 


llput«ct« 


EduCAUl terdatlonl 


Edioei Spinnaltei 


Apple 0 


427 SCENARIO 


Acüun 


Specüvtr 48 K 


429 LL SCEPTRE D'ANUBIS 




Vili Nathan 


432 SCRONTCH 


412 KOAI) RACF 

Acnvt««n 

413 LE ROBERT 

Dtftionneuct 

La Robert 


418 HOCKY 

n Grephwa 

Speesnm 

419 THF ROCKY 

HORROR SHOW 

TRI. 

Specirum 48 K 
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PARU DANS 


INTÉRÊT 


PRIX 


NOTRE COMMENTAIRE 

Uold unJoglüel qui se propose d'associer conjugalsOT$ tébaibaBvw ei voysae dms It Iraps A chaque êloile, une sine de colles wi des verbes 

au préiêrV. passé sKnpJe. passif ou présent pfcgre&stf Pour les enfante et non pour tes professeurs. _ 

Lllÿ, le dauphin aaobaie du paie d'aBraclIon a diipaiu A vouj de te raCouuer au plus vile Le )eu lu. même est Dès iméressant mais son déroule- 
tneni est trop tent et tes yaphtsenes sont vralfiTent un peu Bmltés 

Vous devez rettoum tes huit codes do desDuOions dispersés dans les 256 salles du vaisseau De noiribrau* satdlens vont loul tenter pour èv.Ur 
que VOU8 ne réuuiu votre mUtlon Un style de ieu maintenant classique ^ 

Voue lâche esl de locaUset l'emplacemenl de l'ordinateur pnncipal et do composer le code de deaructfon caché quelque pan dans te centte Des 
jtaphi^fnes compieittiivoi nuis gâchent ce )gu dont le tc^ftario n'est d’atUeors que moyen 

Ce programme de recherche ^aphique vous propose d'animer divers laisceau» lumineux olln de crier une animallon psychédèSoue Votte oéallon 
sera conservée en ralrocJte et pourra de nouveau subir des modllleallons Pour le plaelr des veux ' 

Pauvre Wally se balade dans l'univers comptelemenl dimesuti de ses cauchemars à la quête du . drtng . le réveil salvateur Pour ne pas mourir' 
de laim. Wall» doit avaler de grands veires de lait, et se munir d'ubiets variés Des tableau» encore plus beaux que sur Spegrum _ 

'«vs^l la ^lla gageure d’être te plus fort programme pour ordinateur personnel et de posséder l'alfkhage le plus convaincant 
U ou 4 dimensions) Un must 9t un Tilt ci or 85 » k 

Caidian de nuit, vous devise edecluet votre tonde régulière dans te. setee salles du magasin Mars tes louels se sont réveillés et vous livrent un 
assaut sauvage Un jeu d action de bonne facture mais sans aucune originalité 

Angus Fungus te robot fermier, doit lalre la cueillette des champignons qui poussent dans les profondeurs do la terre U danger l'attend au détour 
des galerie» Hélie géant ou rai monsBueux, c'en h le dvnaralle que vous devrez votre salu t 

br.ntieut de cloches, ce n est pas une vie Repousser de léroces assaillants qui grimpent sur des échelles, sauter de corde en corde escalader un 
mur euiveillé par des délenwuis acarliBcs Le logxtiel vaut surtout pour ses sranh.smes et son animallon L'action nar cnnrr. ..r Hin.a.m. 


_ Le logiciel vaut surtout pour scs graphismes et son animallon L'action, par contra, est déc evante 

Vous allee parcourir le pays pour tenter de détruire Manior qui est responsable de lous les maux qui s'abattent sur votre pays Les possibitifs de 
)eu âont innoffibrabtes et les donjons parlicullèremani dHftciles Un trH bon )eu de râle 

Cauchemar d'un étuiiiani 8urn\ené D'horribtcs bétô» manavrii ses feuilles de cours ei renversent de l'encre, I] doit les «n empicher Jeu d'action 
ou la rupidiié prime avont tout, Quuk apporte pounant q mrlqugs variations bienvenues 

^«mcs/erestle neuron de la catégorie quesMonnalie en klj" Le temps de réponse «si modulable, ainsi que fe nombre de loueurs ei le score affecté 
a chaque question Seule incoliérence, {'ordinateur prend lou}cur8 la première réponse pour exact_ 


pois en ini poussani dans la rivfère Le tout très cor recte ment emballé, yrephismev couleur cl animallon Mais vraiment pas otiqinaJ 
On assiste i un efleulllage du mol qui sa dévêt de son suffixe, préfixe et de ses signes grammaticaux pour se retrouver tout nu la racine è l'ab 
Le but faclBter la lecture avec ur>« compréhen^rt euiomaiique des mois Plus qu'apprendre l'enfant comprend 

^ de» 'neilleufs logiciels de combat GraphiAm«s et ammaiion sonl exceltents Bui de la mis^, mener h bien une atiaque aérienne eonlre la 
cepuaUt de toutes les Russles l.es différenls lebleaux cotcfNpgodent aux phase» de la mission 

Allgnoa vous au départ d'un rallye en dix étapes au volant d'un boHde Au programme ?tg «»g. reprises spofflvts. virages mortels. conHglie de 
nu» Les condittons du clrcuii courbes, topographia el méléorotogie, peuvent être modifiées et sauvegard ée» 

Les DivuK vous ont choisi pour remplacer le demi dieu Randam Vous devrez faite vos preuves en conquérant sept mondes od vous cernbactre* 
^un nombre ctolsseni d adversaires choisis au hasard Un )eu classique mai» amusani 
Ur> simulateur d'acroballa aérienne, en solo ou au «in d'una formalion Lës^mmandsrsrsimplifiées, s'elfeeiuenl au loysiick La simulation da 
vol est reiaiive meni simple, mats suivre la formailon dans des acrobaties derpBt\da beaucoup phj» d'entraïnemeri 

Logiciel ultra simple qui aidera les enseignanis à affronter les suites de i'inierrogauon écrite Bref le» moyennes, classement, performances par éléve 
et par sjtuupy Le carnet de notes vfl mort _ 

Vou» aile: monter > bord dt te noveile ipoltelc or te contrôler pour te matpo on orbne, rt)oindre te iHOon sponete «t rontrer lur Terto Ci loglctel 
oot IntéiosMnt mais bopucoup trop technlquo ot loi grophtemoi éont fnédiocros _ 

Un thème ctefoiqui vous voilé dont uno giondu domeuro Irultéo dt prégo» morltli Vou» no lotwiliroo vivant do en enfor qu après «volt élucidé 

un bon nombiu dériignns DwMi vil» an pieu doi Houx, d« l« Inqlgue d« vo» dépteccmenit déiiviid voirt talul _ 

Qu'ost èxoctemoni Roraa, cette énormo masM oui l'approcho dt te Ttn» i grindt vlltsn Prit au début pour un ailiroldt. il pourrait élrt an 
lait un gigantttqut vaiteta u qiatlal A voua da te contaclei Un très bon |»u d'avtnluras tpailates 

[•« prairatr teu sut micro urdinatuur coniu on géoméiiiu irtetate Pts da myslèrt te paysaga «tt montagneux avec dts cfteii da ralivl astat labuteux 
MalhauitusaiTteni la toénaiio rachirchas da pilotes an délias»», na laii pas te poids 

La manoir du Dr Ginlus avait été un succès Son auteur récidiva Hélas, antre temps te qualité du loglcièla a connu uni progrisatoB constante 
Ça ratoui est bien décevant Giaphuma» soramaltas, avanlute trop cbtalqua. texte t te limii» d» te vulgarBé A résarvar aux Incondnionncb du docteur 
Vous davax telrouvar l'enri«»u suinbre. dérobé i liruii et le rapporier t son légiilmc propriéiaire. le Mante d»s Annaaux V.iira peisunnagt asl 
suliialie mais vou» puuvax U choisit da race ou da méliai diHéranI Un très bon teu aux aiaphismvs smterbas peur catte machina 
En IBM inotlas, détruisez avec vOtte astadrllte tes ponis al tes forces adveisas Plus vous tamoniei te rivière plus te carburani sa lali rata al l'ennemi 
flense Un vieux tcullcr de l'arcade qui garde u n peu dt verdeur 

Umv action itnnterrompue, un réalisme capUvent «I un «xcellenf graphisme, ici est la loi de cetie course automobile Par étapes sucecsslvis ^ 
devez ireveiMr lus Eiats Unis le tour cemmu la nuit, l'élel des routes varie avci Je cUmal El c est un Tili d'nr 

Le viatique de La conjugaison française A partir des dex formes simples du ptosràrame. on peul leconsiltuer les 47 forme» origintllea grice 
auxiliaire» Très i cheval sur fa syntaxe el la sémantique ei pas bisie h l'usaue. 

Bloqué au mühsu de le cllé louterralrre de Rubotrupnli». vdirc seule po^slhlllié d'en sortir sera de programmer les troi» robot» é votre disnositipn 
Un supyrhe )cu de réflexion très intéressant et vraiment o riqinaI 

CoHectaz tous les dlarnanu de la mine, tout en évitant bitn sûr le cerribte Bluboide L'obtenSon de graphiques haute réwluUcn sans micrfece iui 
un materiel qui n'en csi pas doté constitue un four d e force peu commun 

Après avoir ramassé les quaire vingt dtx neuf efWaux éparpillé» dans une sbueture complexe de ttenle zone», vous pourrez Tvjmndrv votre fusée 
_giati enlendu, la planète est bourrée de méchants Vous vous déplacerez i pied ou dans les airs Très moyen 

• Boulonner el déboulonner. telle est vôtre devise pour devenir un parfait mécano de gratieoiel Reste que le chemin du retour au m>Beu de* 
jOBves glissantes n est pas toujours évident j retrouver < Gentllfei » 


vous 


Pris dans la série des Roland en tout genre et de qualité variable, Roland Aftoy se distingue par sa toute relative otigmallté Plrale vous devez 
allgLcacher les fortunes du port de l'or h la ba« du bésor en passant par le quai aux poudras pour faire te pleir^ de boulets, et percer le blocu» maritime 


Pour rejoindre les studto» de télévision. Roland ie rat doit parcourir Les égou ts Infesté» de déraUseurs ' Avec son pistolet i glue, le charmant rongeur 
va bien entendu se défen dre Les décors et bruitages aéent une ambiance remarquable 

Un flipper planche A repasser qu'un scrolUng inagique et des elfet» de boule proches de la réalité (avec leflels s'il vous plafi) viennent sauver Dev 
graphismes ei un bruHagv fouillé» mais un mangue d imagination et de soup lesse navrants 

»nt des courses^lne» dlmprévus A tout moment débouchent rhinocéros, éléphanl ou gazelle haversent la piste Si le graphisme 


est très réussi po ur le SC 3000. ranimalton est un peu décevante ~ " ' 

Voleur par profeswon cl par goût, vous allez vous introduire dans différentes maison» pour y dérober les obiefs de valeur mais blar> de» surwises 

.la(A.naahla« karbliv i. tl-i K^r> ta., ..... ....X.LI,^ 

une pyramide Mal» lout d'abord, il vous faudra trouver de l'eau au phjs vTte 


désagréable» _ 

Venez è bout de» mystères de TEgyph 


y attendent Un bon jeu d'action, aux graphistries ag réable : 

intique en pénétrant dans_........ .. 

pour ne pas mourir de soif Cette r>éce8S»é première devient d'ailleurs vKe knante 

logiciel De peurs dessins Ireconnais 


En deux mots l'album du Pàre Castor muté en logiciel De pelirs dessins Ireconnal 

l'enfat^l doit mémoriser Une bonne mai» sobre (nuodu ctlon à l'écrllure 

Les enfant» de 6 A 10 ans aient leur propre Hure d'images sur un Apple II A partir d' 


une centaine de petites décalcomanies {personnages, décors) 


aux (ormes et couleurs modulables Le dessin légendé est sauvé Simple, joli, expkjitable A nnfüii Bien **** “ ’ * * ’ 

La Uylble chenille conltnue ses ravages dans La champignomère Une adaptation d'un grand classique, bien réabée tant sur le plan de l'image 
que du Son et à un prix déf iant toute concurrence 

Er> exploration dans la pyramide de Djeyser, vous partez A la recherche du précieux sceptre d'Anubis Sur un scénario bien licelé. l'aventure premet 
de longues heures de Irava il La qualité du graphisme en 3Ü donne 8 l'ensemble une dimension plus que saitsfaUanle 

Un espion Inleinauonal vient de »e réfugier dans vob© ville C’est votre dernière chance de • reporter • si vous ne voulez pas que votre patron 
vous mette A la porte Un oès bon jeu, assez difficil e et pouvant utiliser la souris 

Ce créé à partir d'une ihèse sur la stuciure des mots est le premier A s'attaquer sérikusement A ce jeu dlfflcale Le dJcUorinahc comprend 


glu» de 20 000 mois ' Le 


_ programme joue correctement à son plus haut niveau et le temps de réflexion est raisonnable A mérité un TUt d'or 

Au pays desMiams. tous deuea raaiiget leurs œufs ou leurs petite Altentlon devenus grands. Ils vous mangeronl' Un jeu d'action sympathique 
mats qui semble un peu vieillut et dont l'anlmaPon manque de vélocité 
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S76 logkiels au TiÊtos€ope 



38S. Prétérit «tar 



389 Pftv<.heaella 


397. Qulrmaster 



390. Pyjamaranta 



394. Quaeimodü 



398. Kabbit 



402. Randamn 




387. PTo|et future 



391. Q.L. Cheae 



399. Racine» 



386. Pro|ect vokano 



392. Quackshüt 



396 Quinx 




403. Red arrows 


VCMSQK I , 
<)>•«> 

'>WC9% . 

•kor ftkt 
01 eu€i 

TOVCHE <«*TU«W> »»U« ’klK' 


404. Regiatre de notes 




407. Rende^'vous with Rama 



408. Rescue oo Fractalus 


88 
























































































































409. Le retour du docteur GeiitUb 



413 Le Koberl 



417 Ruck n'Bolt 





421 RuUiid'b rai race 


42$ The eand ut Lgypl 


429. Le bceptre d'Anubls 



418. Rockv 



422. Roüer büll 


419 The Rocky horror show 



423. Safari race 




430. Scoop 


431. Scrabble 



412. Road raid 



416. Rocket Roger 



420. Roland Ahoy 



424. Sam sloat bafebteaker 



432. Scronlch 
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576 logiciels au TNtoseope 


LOGICIEL 

MARQUE 

UKUINATEUK 

lYPL 

EXISTE EN 0I3Q 
K7, CABIOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICULI 

433 SEA DRAGON 

Adv«nlure 

intematlerial 

Apple 11 

Action 

Disquette 

* * * 

* * • 

***** 

♦ ** # " 

434 SEAHORSt 

HJDE*N SE AK 

CBS (ofiwaitf 

C64 

1 de (hi’Ni. 

ll.MlIl. 'Il 

* • e * 

V * * * 

* * * 

* • • 

435 SEN4YOI 

Sony/OmofI 

M S X 

Action 

cambat spatial 

Cariuuchv 

* * • 

• * ** 

* * * 

** 

436. ShNTINH. 

SynMlt 

C ü1 

Action ei <4ijiéyi^ 

K7 

e * • « 

* • « * 

* * * 

. . » * ■ 

437 SFRIi: NOIRE 

Mifr'*:ippllcauc3n 

AmXrad 

Er>qu<ts pobciFra 

K7 

e * 

« * * 


» * * * 

438 3LVtNCITIES 

OF GOl.D 

bleciroiMc a/t» 

C64 Aijplvll 

... 

Diequeita 

« c« * 

• • 

* * * * 

*«*«*' 

439 SHADOWFIRf. 

B^yond 

Spacirum 48 K 
>1 CM 

Jeu de r61« 

K7, disquette 

« • e e * 

* * * 

* « 

****** 

uft «.HAOowKrrp 

Triliium 

Apple 11 

Jau de râle 

Disquette 

* * * É 




441 SHARK HUNTF.R 

£i«eirK 

M & X 

Action 

K? 

« * e 

* « ■ * 

• • • • 

* • 

442 SIUKIOCK 

M.'lhr 

SpvLtiuni 48 K 
l 64 

AvKtiTuic* pnli* . 

K7 

Voit lest* 



*«*•«' 

443 SHIPOFTHIUNF. 

Richard 5htph«rd 

Speetrum 16 K 

Slrailgte 

K7 

* * 


* • 

* ♦ * “ 

444 SIR IjSNCF.LOT 

MttlbbbtiK' 

Sptf.irijni 16 K 

Astivi' 

K7 

* • a * * 

*•«.»* 

* • • 

* • • • * 

443 SKI STAR 2000 

RKhard Shtphcrd 

SpectruTii 48 K 

Slrr>ulallon de ikt 

K7 

* • • 

• • * 

* • 

* * * « * 

446 SHIX)! {>A7I 

MiLioipntftc 

Spe^tium 48 K 

Aiilon 

K7 

***** 

***** 

« * * 

* ♦ ♦ * * 

447 SKYFOX 

Elfcijor?;' art» 

Apple II 

CM 

Combat aFrken 

Dtaquecie 

■mufl 

■HHfl 



41fl Sl^MBAU 

Syhapfiv sultwar» 

t 64 

Mippei 

K7 





449. 301.0 I LKiHT 

MiCTOpTOM 

Atari. C64 

Simulateur d< vol 

K7. disquette 

BBB 




450 bOROFI 1 FHIF 1 ET II 


Apphfll 

Jtfu de rOk 

Disqueil»* 


im 


^^B 

451 SOKCLLLbRlb iti 


Apple II 

Jeu de r6k 






452 SORCFRY 

Virsin 

Amktrad ei M S X 

Auvnlure et awliun 

K7 

* *« « * * 

***** 

* * * * 

♦ * ♦ • * 

453 SPACE FIGHTER 


0ia9or\32 

Ac&on et stratégie 

K7 

* « * 

* * 

* * 


454. SPACE SHUTTLF 

Actrvisaon 

Speclium 48 K 

C 64 

Simukoon »pal)eJe 

K7 disquvtcv 

* « a * 

• * * 

♦ * ♦ 


455 SPACE SHUTTLE 

SIMULATOR 

Lortflels 

M05 

bimulaicur spacial 

K7 

» * * * 

* * * * 

* » * 

* *** ~ 

456. SPECIAL DELIVERY 

Cicabve spark 

SpeoTum 4BK 

Auiun 

K7 

* * * * 

« * * 

• * * 

* * ^ 

457. SPECIAL OPERATIONS 

l. 'h! rli.n 

Amstrad 

Wargame 

K7 

* * • * 


* * * 

* ** * “ 

458. SPEED KING 

Digital intugraUon 

C64 

Cuui^ de moto 

K7 

***** 

* « * w 

* * * e 

* * • ^ 

459 SPF.F.D RACF.R 

Mietodeal 

Draym .i2 

Course aulomobUe 

K7 

***** 

* * * * 

* • * * 

* * *e“ 

460 SPbLUNktH 

Brodarbujid 

CM 

AclKJii «i ÿtraiégie 

Disquette 

**** 

* « • * 

« * * * 

* * • * ^ 

461. SPITFIRE ACE 

Mtcrop^ô&e 

Aiart CM 

Simulateur de vol 

K7. disquetw 

* * * 

* * * • 

* * * 

* * * “■ 

462 .SPOOKS 

Masianrotiic 

_ 

0 54 

Aventure 

K7 

« 

■ * * 

... 


463 SPORTS HERO 

Malboumc 

Spccirum 48 K 

Simulation sportive 

K7 

****** 

****** 

* 

* • • •" 

464. SPY HllNTER 

Si^ga 

C M Spacuum 48 K 

Cuurxr autumobtic 


*• • * 

* * • « 

* • * * 


46S .SPY VS .SPY 

htrsl ^lar 

CM AltrlHOOXL 
AwU.ll 

Action et stratégie 


* * * • 

***** 

* • * 

****•■ 

466 SQUASH 


Sp«c6uin 48 K 

biniulelion de squash 

K7 

*• « * * 

***** 

* « i • * 


467 IHf. STAFF 

OP KARNATH 

UlHmala 

C64 

Aventure graphique 

K7 

* • * * 

* « * • 

• » « 

****"■ 

468 STAl>i «.OAi.H 

Cttfollv* »park 

SpecOum 48 K 

Aciiijik 

h7 

* • * « 

»« • 

• * * 

» * * » ^ 

469 THl STANDING 

STONF.S 

Electronic an« 

Applell 

Jeu de rdk 

Disquette 

* • * 



* * • • i' 

470 STANLEY 

Lürlc)«l« 

MÜS 

Aivade 

K7 

* * » • 

• * « 

* * « 

* • r • 

4 7 J S I A K (. A/ r.R Hi CRF TS 

CRL 

Spectrum 4P K 

Aitrologie 

K7 

* « * * 




472 STARION 

Mk'.li hea.!'»' 

Arrveuad bpactruni 

Action spatiaJv 

K7 

* * * 

* * • 

« * * 

* * * * • 

473 STARTLH 30 

Landicapa 

Ofic/Atmo» 

Coures automobile 

_ 

K7 

* • * • 

***** 

« • * * 

* • « ‘ 

474, STAR WATCMFRS 

AlDwfl 

Anisüad 

Asuuiiuiciia 

Disquette 

* * a * 

* * * 


* • P • i“ 

475 STI.AI.TH 

Brodarbund 

C64 

Action 

Disquette 

* * « « 

* * * * 

* * * 

* ♦ * *“ 

476 STELLAR 

05 gvid 

Cb4 

Action CI suatégie 

Diiquietic 

* * « * 

« * « 

* * • 

* e * *r 

477, STEVE DAVID 

SNOOKER 

Micro syslams 

Amslrad 

BiUajd 

Disquette 

* * • 

* * *« 

* * 

* ♦ **^ 

478 S TORY BOARD 

Langage 
«1 iiiiutinoii^... 

MO b et Tu? 

( IC.ll.».'. «.. 

K7 

« * * « * 

« * * * 


* » » “ 

479 bTRANGElOOP 

Virgin games 

Sp^. fiurn 48 K 

Action et avenlure 

K7 

***** 

• * * * 

* * * 

* *♦*“ 

480 STRATAC 

Tu Te)t 

T07/7Ü 

biraiegic et tactique 

K7 

*« 

* 

* ** 

»»**r 

-4_ 













L. w iixh» parUKtl Un pcta leu de cjiche-««chc wus*nunn eu Tmianl apprcf'drM Iw coukurs, Ih rclalions d« «AiHa dMpacti çrfte» 

i on h.ppvCdmpu sâmèiéon fhmhaof m màisun pdin'! In eoaau». ki puti&uni camevaf«$, «ic 

Sut un* pknèt« inconnu*. de« efa)*k vobntt non id<i4Û$ all*<)uent *n l«nç«nt des bombes Un thème usé jusqu'à I* card*. m*u un Jogieiel réussi 

dens >on yn?* A rèsgw tout d* même eus em*t*ufs _ 

prendre pen à c*n* guen* mler-gAlacoqu* Sur pàioeurs ubtcAux d'un graphisme 3D in(éress*ii( d ne 8 * 91 ' pes de lirer h iaveuglene 

Un mmMoum de stretégitf s«npose b«en vM* nûdgié ta yrtelM d* rxlion _ 

La vicdm* hJbtm «u 21 ParvWKfaes wous à h ouckler à lui voler scs économies *1 k «mbrasser réJut de vetr* cccur’ Un* inpkgue qui iieni 
debout mais des ^aphbmcs styt* ptan d'ar^uecr* r*lMivetnenl pauvres 

^*alt ^2 a k (iKujviriiB Ju Nwuvviiu M^id* et l<«iutiv Le luncbsmnemciii de base du jeu esi faede i asumilff rruiM le jeu se révèl* ioujouri 

plu». pa^sj»ninui)i 4 u tvt ei é rrn-x.*c rtv ujf> epproforsdtssemen» Une Pès deée réussite _ 

En moins d* ceni mmusts, vous ckvcx localief et dékvrer rambaasadeur prisonnier du général ZeH «1 capturer ce dernier Un très bon jeu de r 6 l* 

qui présent* ta peePcuknié d* proposer joyick ou ocyon opoqu* et d offnr un* sélecpon par ic»ies _ 

Vous aUt^ guider ur» groupe de neul a.vnrunerv de rare vi de nieurr ddf^cnis J^nl le wwl bul d'iK être de débuter l’Ame du magKien Mb< omedon. 
Un très bcui jeu de idhe m.n< le dér^.*uk*mer>' de I action est matieureusemenl lmp lenl 

Un esquimau chasse au harpon des requms qu< deviennent de ptus en pàis menaçants, «valent ks tilrh. saulent sur la banques*, ri mettcni le 

chaaseuf en péril Le yaphisme ess sosgné mais I aeboo déceycnie _ 

Oewx uiiiKs uikt aie ^Miu^'uiées i ««r d><nii:,ii' U mÿTic armi* Le »eénano est irèi soU* «I rariahM:ui de synlase accepte des phrases en 

angbt» nmn> 4 l Man <.v*>»eweM»rrM A qg ellBme »e MOlne nous avwin pes pu ohicné d* graphtvnes _ 

Vous Incarnez un o^BcItr de la Royal Navy cl vebe devoe en de couler le phii d'ennemis posablit Si loui va ben, vous vous verrez confier des 

navees de pkis en plu» impoftarxs Un jeu amusant ma» beaucoup Irop répéacd _ 

■ Su Lancek^i vwu« ftdiKér vu retvvue pr'vjrr.ièrv et Ton demande rençon pour le Lbéter • A cps mots votre seny « lan qu’un leur el vous 
V'«u> piéiiifrtv^ ivi.«.pei«r kvv néx<i> 9 iiidés p.v de nrmhreui monsnes Un jeu clatpque mao b'cn fan 

Vous pouvez skier sur Tun des dreuHs proposés ou construire le v&9e La «muknor\ est assez exacte <n ce qui coneema la gkss* mais A chaque 
virage. rhorUon s e penche comme un avio n _ 

Lkvv d ut) ^'^Hege dens k plus put style anglais vuos avez peettculiètemeni raié une composieon et avez décidé de la lécupétei Poui celé il faudra 
Ktfyuvvt le tude du soHrt déienu vn parjiy pat \haquc pioleswtur Un amusent jeu dation parfruiemenl immoral_ 


A boed de vob* chaSMia è léecnon dernier modèle vous devrez repouteer les dJflérenles attaques rie chars d'avions ou ks ailaques combinées 
Un de* meilcurs jeu» de combet» a én e ns oO >i ne s’aga pkis sevletnent de gret k we Remporte un Tèl d or Sb 

yo«> j« iiippvi <iv I «spai r * Nvul («nq éi>An« pk'nt qai det'iem dans un « Tol.ng léguker de quo< fane 'Iver plus d’un acherfié Le maniemeni 
des Ibps esl gès eyéabe^çtje uk fet«dnjuv yw .b*ç*\ ^ parw _ _ _ _ _ _ 

Prenez ks commandes de ce peiK avion d* tomme c! sélectionnez Tune des nombreuses options de vol La teprésemalien graphique rsl inhabi 
tucAc mats réussie au demeurant Ce Mmulaleuz esl partieuWremeni complet et les commandes réagtssenl trks vue 

On A* présente plu« ce m>/iiufneal des jéue de rdle «jr ordm^ieur qui consMur d a ’Jeur^ la référence pow kS joueurs de Donjons et Orogons 

Des heures de jeu en perspective et un* appréhension toujours Jitacte i chaque cumbal _ 

VoKi une nouveVe aventura qui p e rrn e tl i a aux descendants de vos précédents avcnturlcts de prendre le drfhctle route du danger Désormais k 

kbyfinihe est reptésenié plein écran et ks divetses opoons peuvent èpt choWes par jOÿiOck ou souns _ 

Voua MÉjiiNL. les quaacik éaens du royaume k b redMclw de vos c opaeis sorœs retenus pnsonnm par le ^and néaomanae Bien enlendu vous êtes 
jMAtfiS pet (mvherde de memes ^dfnm. de sanqkai et d'yeux assasons Aidisr vus des oC^ts semés Ca et lA Un byW enlevé aux iy at r>h rtf nes épouflouflnna 
CejeuesiuneadapcaOonducékbiejeuSicr TreJe mae avec une composante de jeu d action La réalisation est correcte et k shaiégtc est indkpen- 
sabk pouz 9091*7 Un 9 and claaflque 

Si vous êtes on m des fijnuUlvuis de vm. et piograrrme est pour vous car il vous faudra guider une navette spabale et les connatssanccsacqulses 
«n vol vous svtoni de quelque uhlié Un bon pro^amme très coenpiet et répondani vde 

Afin de ramener sur terre k uieBls LRC \t. vous voa aux commandes d'une navette spatlak Dans ks difîérentes phases de cette opération, b 
elané du graphisme et la préasmn des tftscruments de beed sent Dès appréciables 

Prvner-doiv lu plàM* da Héi« N w» vi distnbuez ks cadeaux A sa pkce Les déCCrS sont a^éebks mab Tanlmatlon esl un peu « Juste > el k ivu 
trop repéont wui au mo«ns oans »a parue prncspale 

Au cours d'une patroulle de routiric. ks avions albês ont découvert ur c en ne mUDaee de fcrherehes avancées Vous avez hun jours pour ^otogra' 

phier k centre, tamenei un échanbtao de veus. tout détruee Sachez vous enlourm d'hommes compétents Un wargame assez varié _ 

Pour tenter de renouvvle* k thème d* Pote pombon une couzee de motos Oraphnmes et animelton réalkles. bruitage h l'ujiissson Dix cecuils 

mondiaux et une machine qui dépose d’une bon* hx vbeeses qu'il faut manier avec dexiémé pour espérer coller au peloton 

Pas factk de gagner cette foBe course en cbnoi L.es 9 ^>hisines et ranimation sont superbes et permettent au joueur de bkit rentrer dans la course 

mimeties de jeu u" 9*bd confort d'uhhskion _ 

C’est ICI à la dyna<i'av qjv I v<« «.rvuW’ ks gaknrs PkitOt que d'ciDaae du charbon ou du ter ^efunltervous enlratne dans une mine de Péeors 


el de tantdmes* Ce leu d arcade pasuonnanc régalera vos jcysKks 


Ce umulateui de vol vous propose quabe vénanos de combat aérien de déficuW crotssanlc La umulanon n’esr pas très fidèle et ks ^aphJsmes 

quelconque» mao k» commandes téagniTnl vue A réeerver ptutôt aux amateurs de jeu jl’achon _ 

Le scénario est bien aiuuê exorcisme d’un manov infesté de vampves en récupérani les huu morceaux de la < Marche de la Mort • enfermés dans 

dyv hr>ê«^ h rru^quv »»i;b . ubbvi ,U iriVTItv .lys h^wkiys A meiurt gt<»phmnes Sort laidS fi gkcllgfit tCul _ 

Au Beu de proposer ur>« kynele de sport» différents, ce lo^oel a chois d’en ufîib moins mais de mtlikure quahé Vous ne pounaz accéder A 
rêpreuve suivante qu'au vous quaéltant Maripulanoc» rapide ei bonrve synclronisaiion sont irvdiapensabks_ __ 


C^imme un «spion vn dêruuie v«>uv v<ak laïué Sur kl rouies du volant d'une Superbe Poish ('aramboiages el lêie A queue vos ennemis feront 

l’impossiok» >vur vous ♦nlerceples Iv graphisme de <e jeu d'achen esl simple mais r.n ne svtinuie lamais _ 

Ces deux corbeaux sont dé|à héros de bande de Mm ée Mais la guerre subnk qu'ib vont mener sur vobe éaan est encore plus comique Dissimulés 

darn une ambassade nos deux agents eeoet» ont plus d un tour dans kur sac D* plus ib reçolvenl un T* d or 85 

Qu* diriez «ous d une pefiw parti* d* squash ^ fnid nateur ou contre un ami ^ L oïdinateut d)spuM pour sa pan de 4 niveaux el k dërnie/ 

esl redootabk Une bès boiine srmuknon au» puVMbiiKés liés r^mplêtes fi agrémentée de commentaires pnilés _ 

Dans un superbe ^aphismc m bo* danensions. k château de Komaih vous ouvre ivs portes Al'^i de découvrir Je» seize pièces qui compostni 

k cénack manque, vous erpenterez ks mgippkt stlks «1 couietrs où rôdent ks gardiens du bésor _ _ 

Vous eirornez Kid Hivers un i.<m boy sans peur Malÿé ivure vuue hat<ix’t« 1 ne vous sera sans doute pas far île de mener ks pausgen A bon 


port Un i*u d'ecDon eux différx**K lebWeux bès vené» Merci Monsieur Juhn Ford 


Parviendrez'VOUS A récupérer k Graal. caché au plus profond de la demeure du sombre Kormaih Les possibiliié» di ctéaiion des personnages 
et des combat» sont assez complèse» mgss les yaphignes de» mootoet soni un peu «nlonnn» 

bi^kv esl u’< ra«''vyvii suncvmbre qui doR empiler sut s.x vchicaks un maximum d* disques Tout cela seioll fort simpk si Puck la puce 

et tfQis aubes çréatüfes n étaient de k pome Un luy wi \<nipk mais tr^ ettachani _ 

Os>e Ton y CTOfi ou non ü «si toujours mtéiessont de votr un programme vous donner vooe aKendorir milieu du ciel et arialyser assez eonipkiemeni 

ks prWKj^ki facetfs de voce carecière Un bon programme _ 

Après biperbum les hatai Mrs k'mporelka dans Tenace A bots d menvors ga^ienl l'AmsbOd Mime scénario tvé par kl cheveux, même t/né 

rèt bès hmité On c» a v>>v jstfz de * échine» A féc>.frfrgr ks letPes ca»qAiv)ns de va'<>seaux tqueknes _ 

Une course automobde pour One qui neni parfanement k roule Pour paruciper à la course. ii foui d’aburd réaliser un bon chronu aux quakfIcBhons 
Le btultege est convaincant A yaode \kes»e. ks pneus emsent dw ks vbagts Mais ks vottutes tiennent tzop bien Ig rouie ^ 

Explorer la voûte céksie apprenv/ k reconnallre les corsle’lalmni et k cafeutar votre posHion dans k temps et I espace d après les étoiles pour 

fionqai*. k legxU'l pasvcimani ks graphismes soignés Un most 


dewnir un m«>TV du sexton l 'dstgat' ir) rl du léksc <pe te iiolice est en 


Vous dt^Qsez vo» quarante pions awanl de passer A fonaque conbe une armée • camouflée » Tous les pions adverses ont Tacr Identique», mais 
kitf force diffère Chaque nouveau cotps A corps est un çiafi OiSgma} et prenant. S^otoc est pounani trop knt_ 


PRIX 

PARU DANS 
TILT N“ 

NOTRE COMMENTAIRE 

e. 

19 

Aux Commandes d* vobe sous*marv>. vous aBez vous enfoncer dans un tiiAnel sous-marin condutsam tout droit A l'anire du dtagon Ur> leu d 'action 
drfhok de type Deftndtr a^émenié de commentoees parlés en anqlm» 


C 

23 

B 

21 

B 

21 

C 

IV 

B«< E 

24 

} 

20 

B 

20 

8 

JH 

B 

19 

B 

JH 

B 

23 


20 

Sous un rkl sombre, k Tour NoM se détache 1 rhoetien Vobe asbenel eic déjA A pkin réghne. il lurvuk cette Urre hoitik depuis 200 kitomèrres 
Parviendrez*vou» A détnib* k repère de votre seul ennemi^ Un itu cTacbon A ranimaUon superbe 

21 

Eluonent ^aphMcrw que celui de Ne U' Dans LVtiv nou% <*>K*nwvv k c wsvur de votre mRrojlIvuie porcourl fh(9il/r>ii A k tcrhvrche de 1 ennemi 

Lv dèvsa «SI en lœ composé de hquics qéva>éliiQU«s superbes L^ stretéqle s’impose 

23 

Pour ks amalcurs d* tapis v«n et de queue un b4ard améneam sur éean aux mouvernenls de baUe pour k motns réollslcs La force du tti, et 
les effet» donnés A la baie bknche froUibon) >oni modulables Le reke «si hiaoee de sbaiéqie et d'habHefé L^ rèqki manquent de détail» 

22 

Ce logKivJ vous permet de créer de véntabks pefKvs bondes dessmées Créez vocrc personnage A l'aide de lopilun « dessin » pua cnimez le 
L«» uusvOiiiiés qr«phik4vc» sont panxwbércnkrnl inié'essantes cl k m«nMrr>«nl du protpemme fort simpk 

21 

L'uflne de robots a été dépro^ammée el eonsbuB maintenant dos robob guemars Pour remettra les choses A kur pbea vous devrez atteindre 
k saie de contrdk sdaée plus lom Un bon leu d’adon, avec un petli parfum d'aventure 













































































576 Sogkiels au Tilfos€ope 



433. bea dragon 



437 Sert? nulle 



441. bhark hunier 



445. bkl slar 2000 



449 bulu fllghl 




442. Sherlock 


446 Skool daze 



—T- 



|M1« 

« m ••'C 

< r*.r 9M-. ' 

« c m c-»: 

^ L i r ' 


450. Sorcellerie I et II 



453, Space Kghicr 


454. Space shultJe 


92 


*■ 




439. Shadoivflre 



443. Ship of lhe line 



45t. Sorcellerie lit 



455. Space shuttle simulator 



440. Shadowkeep 



oMeet.r«iT« 

&c:Be aao B B rrne es# 


cc« 


444. Sir L.inceloi 



448. Slamball 



452. Sorcery 





456. Spécial delevery 




































































































457. Spécial opérailona 



461. Spltftre ace 



465. Spv VH apv 



469. The standing stones 



473. Starter 3D 




466. Sc|uash 



470. Stanlev 



474. Star watcbers 




459. Speed racer 


467. The staff of Karnath 


47S. SUaJth 



460. Spelunkei 




472. Station 


FT 


l» . 




476. Siellar 











































































































576 ÊogkieÊs au TUtos€ope 


^'^CARTOUCHE GRAPHISME ANIMATION BRUITAGE ÜIFFICUL^ 



492 SUPER TENNJS 


493 SUR LES TRACKS 

D U DTRIDRON _ 

494 SUKVJVAL ' 

495 SlIKViVOR 

496. SUKVIVOR ’ 

497 TyNTHÊR 7 


49â SVZYGY 


499 TALI S Oh rHI. 


SOU TALISMAN 
Sûi TANK TKAK 
502 TÀPpPh ~ 

503, TAXIS ~ 

5U4 TUHNILIANTFD 


505 n NNtS 

506 TLNNIS " 


507. TENNIS TACTIQUE 
* îfcKRÂHAWks 


509. THESAURUS 


510. THING ON A SPKINO 


511. THOMPUZZ 


512 TMRFF MIU ISLAND 
'liï’fiLtH " 

514 TIME BANDIT 

515. T07'M05 
A L’ECO LE 

516, TOPCHHONÜ 




Sony/Tèkara 


Fivü way» 
Anlrofl 
Loriewls 
Dragon 


Micrcxisal 


(nlcrceptnt software 
Infortjramei 
MaMvrlrontri 
Svga 
ATlanljc 
Httipvwn 


Knnami 

hxcivtijon 


Goal eorripuKr 
CRI 


Minlpuct 


M'ffrf projtcts 


No man’i tand 


InrtfrcBpiOT ructo 
Microdaai 
PS) FrlkCl^l 
LorïMls 




Sp«ctrura 4S K 
Dragon 22 
~ Tü7/MuZ 
MÔb 


Simuianon de 
centrale atirmigu.' 
Acnon 


AclJon 

Educatif 

Courte Autem<il«ik* 


K7 rf Dttqurt 
K7 
K7 
K7 

K7 

~ 


Carl'Kj 1 


Carinijche 


K7 
“k? 


K7 


K7 


K7 


Dituuetie 

l<7* 

K7 

îâ 


4 * * • i 

• « * 4 fi 

* * « 

» • • 


521 LF TOUR DU MONDE 
EN 60 JOURS 


522 LA TOUR FANTASTIQUE 



523. TOWER OF EVIL 


S*5. TRANSAT 

No man’s land 

526. TRANSYLVANIA 

Penguin 


S 2? TRAVELWITH 
TRASHMAN 


528. LE TRESOR OU PIRATE 


New génération 
software 
Free game blol 






























































J«u de stmutaCton Submsine commander mw eu puoUge d'un $ou»-maRn Le tàbtoau de bcrd est dès reefcsle. et giece a se« neuf niveaux de 
ce togctfl «t wffiMinmeni complet et coênptexe pou ftre paa*>onT)afit 
Sous le dr de$ soucoupes vobnses des torpiileurs et des scus mams. vooe navee awa certes du mal h oauerset le Pacthque ^ H ne vous reste 
tOs lofS qii'ane seule soJubor le ttr pxetwnçpmpu 

Le deu uème verston de ce célHee jeu sportd est encofefl>eüleun<pM l'orignal £scnme key^ éouHaiion ou lancer du pvelot les épreuves sporti 
ves sont plus téalwes pue )amjts West pas Tdt ddr te qut veui 

Après avœ aii votre personnage vous aOu pouvoir cnmmeiKei votre mtetian CeOe et eondstc i periiietUe l'établissetnenl d'une colonie reli 

gie use fc BanvJJe Uo très bon jgu de spanal pu» se )ouc uniquemenl au )oys*idt __ 

Le stade vlbte sous les aeelamaoom d une foui» en détre Sur le terrain, les louévn se déplaceni dans une an imaOon efficace et les difféi ents gro! 
pians pamettent de suivr* Tactioft avec préciswn Un seul ateeni Tarbilrel 


pas de ceRe oreJle Supe' cnb’o rappelé beaucoup V^ieto*\’ de Cokeo Quatre runes formenl un jeu complet et d'ificile 


Vous p 4 ot« un Mkoptère à travers le lecnlofre ennemi Sdon voire ntveau. la mesaon vous e« confiée vent de la simple tecunnaissance 

au combes lace à raviefton adverse Les commandes sont précises, le gaplasdse quelque peu dénudé _ 

Huii «preuves ^>onives vous apendeni dMU ce I09C1C. MaLSeureusrmenl la ptupari des ^«euves ne demandeni qu une agttallon elfretni» du 
)ovstKk et le s touches ciavteî sont parTtcuMmnent maJ ch*Hsies Dommage 

Cene adaptation de Bofle de Moicfi censerve toutes ks quafecé» de rodgmal Lobes pasangs shot les ramaiseurs de baKes sont eux aussi 
de ta perw L artige quani è foi, reste d'une «mpaetrahé exempkee 

De super ce lennn n>n a que k norn Gcaphiv^v rrèstnu^cn quaki de feu flou Lofo vokes et smaich euflenf mats dans des sduauons précises. 


«nlie une mission découvre k Dendion et k ramener h Metalka Le scénano esi crtnecl mais ce «u est handicapé 
et surtoui par une lenteur mlotérebk de Faction 


Cm kjgn wl permei de bw>stormc« k ckvwr de vooe ordinaleur en un mmi synihéuseor Les pombibiés sonl vastes puisque l'on peut même choisir 
m ürnni» rfv tfs in saumenls Uo bon poyamme d e»«cut*on ffés rapide 

Ptfvwndrc/ v* u« i somr de i tiork Je M xr et i térup«r*«i les mtormalions de fordmaieur malgré la garde vigiWnie menée par Dark Vader Lfo 
borr feu d*âc'.s.r> o’irTplpi pour ce*te machfie 

t xosiim* « U MtV er une nwiB pour ce i»u d escaUde ckistque entrecoupé de scènes d'acnon pure Pour dtlivrr k pnncesM Anna Imrahif don 
reconvnge» i« tnvi □rob'o- do nt les lewes ont «ié drspers^ Un graphisme superbe _ 

Tokown lui hc premier logiciel « lare parler lOr< Les six xjx «imh .h Je ce programma ni auni m«Bteureusem»ni pas tout faune» Cjue ne 
Ifvaa-on pas. ce pendant tx>or cniendre ks A Lws de are er fcm^’s ptii««<n *iwcast»ques de TOwe' 

Vous devrea régkr k heuieur er k puasance de vooe «ai>on poix qu ü déirupe celui de 
Quelque s montagnes compltgueronl votre Ukhe Amusant au début ma» vbe iidwi 

Q^fTv <ompi‘-«fs i serve et les «bcnK wml r«iqvenrs* Il laui k*s sai.V.sHv rap<fiefneni »•! 

ton yn rhan^^meni JomtHAiH v Une c>ce!k» u a»Li|i<aii>»*» <iu yu danade ffn cennw _ 

Alrr chercher un cbem qui vous hék n est pas une pente de piaair lani la circulanor est dense Pas un automokintt n« rakntM peur 
k place a laui donc se U4Jikr Trots tabkaux. sut vHasaes rero plana au» amateurs de taux de réHexas et de t^éciiton 


<MiTai>ei les chupi'i' vides Cinq lableaux avec I chaque 


Ca lo9ciel vous propose des parties de tenrsis eodiabUas sort conv» Tordmaieur sot) corne un eulrt panenare humem Les poaaibJiHés de leu scni 

oH proches de k réallé ei k graphisme esi ctarea 0> myp _ _ 

Guidet votre vawau »pai>al pwu' k rv ser» k int-ml qv ni<'ne au rentte du iuhj 11.ir l.esgiaph«mes dans )a lign#» de tron pktsent ou 

non ma«s l actm» est rrpét'i'VC 

ThéMurus propose de pra « k recherche d un trésor caché dans un chéicau rempé de coHres aux contenus intéremnts mais le Heu ep hanté da 

' • • *• . M- J.-.-.,..— des monw/esè chaque partie Bravo 

TM m*ni p4S manquer dv ressort ^ Neuf messagm aont cachés dan» cette étrange 
(in icigKiet vfl çt plcu« dTiumcjui ' 

Adapté du cékbrr let* « Tamgram • ce foetal lafl appei h votre mémoee A Tasde des bnques disposées en bas de Técrar essayer de raconitituer 
k torme chospt par I ordetateur 1 e prmope est aqucieux et k graphterne pæsKuhèremeni ck» 

Vous alka prendre k c< »i>tr^ d un yCi léralcur acom 1 que d*ék« ir k né doré d u» sy« «ma de reftoid issemenl par eut 1 Vous devras survaiHcr le cen 
rrale ei pr'^u’r* suffisamme nt d ékctneaé Un bon programme très c^pki 

Vous seul pourrez avoe quelque» charKes d« lermvter k pose des tuiks du iok Pour cek il faudra }aee k naveiie cnne le tort et les surrvs piécas. 
keul en évéa n» de vous lae» percuiet Ut> gu ckSfcgue mars l>en réaloé 
Chaque (k vous donnfrx necév « u*< nn>r«dv j'ifé'vMi Jsn» lequel «e l" 
y u m* jctiori ffi< ayentuîC m 4 >^ Pop TTx>fw>l .m pvgl ébv pas sxvmani 
Ce kÿcjet occupa ur>e ptoce h part dans k monde des feux éducaids 11 conneni en effet vutÿ ri un programmes an Bas<. dont kc hnrtgs qu'il 

est possibk de modifier ont été publés par ks «dmons PSI On æni derhére ces pena programmes lexpénence d'un pédagogué _ 

I es hokks de cefk course aui imi**» in^quvni vraiment rte neivosilé * Malgré u»i graphisme ru if m» dmiensot'i <e kign (el ne peut concurrençai 
les cta^Si4i>e> du genre l ernembk » adresse sans sveun douie aux toui jeunes débutants 

Pkswuts convoB kporsars lonc route vers k cdie cl ks tous mm» américains sont bt«r décidé» é leur mierdit de passeï Vous pounez gouverner 
Tun Ou Taupe camp U n bon wargame od Ton peu» contrdk» tou» k» paremèPes 
Une poussée h gauche une poussée à diuile vorre vélo prend dék de la vitesse La sign^tivatv 

en lonction d u leM e! lenthoustastne de k fuvk vi<us donne des eiks 5 upeibe ' _ 

Un }eu de réflexion classique former une pde de dSques onSonnéc du plus petH au pki» grand, avec un mvumum de dôpkecmenls. Ce logiciel 
permer de jouer seul ou « deux de manière mdéprndante ou é parte d'une mérite po sibon <i e départ 

Rien de plus capntieux qu un peUf PAf c* il désee que vt.vs Temmemez dans une Pentame de pays d Europe La récompense une hche ignahti 
Que à dominante éconnmque sur chaque pays Des crM>a:ssances sH cncyclopéHiques 

De Port Said é New York ksBO jours de votre voyage toquent de passer très vite Un oiil sur k carte, rautre sur votre portekuilk. méfUu vous 
de» compagnons de route OOp charniant» et des moyen» de transport pas toufours fkbks 

boxant» labyrinthe» parsemés de Cases • > . vous ploogcnt dans une awerlurc sans fm A chaque • >> un» énigme vou» e« proposée Basée 
essenOePe ment sur k Hasard ce programme la i targmcnl appel è k logique oO au ralsonngment 

PweowanI sans reiéch» ks déférer» étages d» ce donfon. vous aBez renre» de vou» emparer des neuf trésors quJ y sort caché» et pouvoir airst 


monsPe» très cfueb Vingt satk» en t»o»s niveaux un yaphtsme superbe etuna nouvelkdwposawtdes 
' jr^rrr k fae k vakurr * > T>«ii>q J ne laui 
d» ko»ki «n>s teb» nd vsanles sf^jowte^ 


oubicz 


ihiiudc de tr«'wrf« qui n» demandeni qu'è Iffc ramassé» Un 


r outière vous permet de muduler vode elfort 


De» posvhblés tédudes pour une avenrure classique 


• • * 

A 

22 

Tout i k lun h>giciel de «cralégk c d édu..ii de féquiGbie d«» déférer rs ec.*i xysièmes ci programme auras pu lire très iniiiessant mais sa 
orésamaoon et ton mode k rendenr hnakment quetctuigge Dommage 

• * * 

B 

22 

Le démon de fargeni mène 4 toute» ks fo^ même i affronter ks laniOmes ncaoans d une abbaye hantée Kemassez k» bagues, clés et autres 
mupiiw'fxs QUI ciotsenc vooe chemin Lfoc menuort spéciak pour k son et l'imaqe 

• * * 

A 

18 

Des cnvehoMvrs (vinbenl du ciel, un vaownu airné d'uit kwn vous <kv>rtc7 k suiie Le» ennemis se succéderr sanx rcléchr votre joywich 

benefra i :l lu c*>iio’ 1 'anirTia(K'r> sans être excenii:>rnele J* une a lensembk un rythme souienu 


INTÉRÊT 

PRIX 

PARU DANS 
TILT N® 

NOTRE COMMENTAIRE 

, 

5 

23 

Un face & Face tnsoutenabk autour de cinq carte» Cocire vous, k joueur de poker k pkis prisé d 1 ouest du Missrpl et la beik Mindy, moins mnocente 
ou'cfe n en a Far Toutes ks a<ek<cs. y compris le bluff et la mauvaoe foi sont permises pour ramperter j erieu sa roba (bonlour k» fébehistes) 

* • • * 

B 

23 

Votre méoer de chasseur de prime vous lai parcoure U galaxM i k recherche des plus dangereux bandits 4 capTuier mort ou vff foute» une série 
de tabkaux différenu pour ce kxaoei au scénano ciasstque 


A 

2 \ \ 

Nouveau venu ifonv <«(U' uune <.ûus alkz dwnx vlfectuer ks P i&chcs qu' vous S(»ni impartiev Ma*» peur cek vous devrez vous déplacer è 
travers k» okee» de Fuune vr éviiyt k» robott qard>ms Un bon ku de Vvk Monic Mmer 

c 

--- 

CeiennMprewnieuneanenaüoneMelkma desgraphomes. t» pluMunpinkbiliiéida |eu 4 deux Tun centre 1 autre ou en douhk. conire lordi 
naieur Man k ku Kii même manque de subtkié 

1) 

Ih 

1) pitfk ' Chaque pcxni «u annoncé d une vn x if u «k le i' en français (.lapinsme c’ anm'aiion vmi Ra'» îffliiUcs ei !<• jeu lui même est du meilleur 
niveau ef très 1 es règles du tenn» aoni scrunukuA«meni ictps'iéci cl loutes k» firirsse« Ju Kv p'>cvihl«H 


95 
























576 Êogkiels au TiÊioswope 



501. Tank trak 

96 


502. Tappei 


503. Taxis 


504. Technician Ted 


































































































































505. Tennis 


506. Tennis 



509. Thésaurus 


510. Thing on a spring 




«V- 


: Vf’ 


ci:- 




513. Tllei 


514. Time bandit 


517. Toipedo fire 


S18. Tour de France 




521. Le tour du inonde en SD >ours 522. La tour lanlasilque 


526. Transat 


526. Transylvanla 




507. Tennis lactique 


308. Terrahawks 




511. Thompuzz 


512. Three mile Island 




4e 





•î 




515. T07/M07 à l’école 


516. Top chrono 





519 La tour de Hanoi 


520 Tour d'Europe 




«SJslKRinitw 


523. Tower ul evtl 


524 The tracer sanction 





527 Travel witb Trashman 


528. Le trésor du pirate 


97 







































































































576 logkiels au Tilioseope 


LOGICIEL 

MARQUE 

ORDINATEUR 

TYPE 

EXISTE EN DISQ 
K7, CARTOUCHE 

GRAPHISME 

ANIMATION 

BRUITAGE 

DIFFICUU 

529 TRIATHLON 

Er« Infarrtiahque 

Ortc^Aimos 

SimuIaHon qwrttve. avtor 
baUmphée itr 5 Tar; 

K7 

***** 

**** 

***** 


LE CKiDENT Dl NEPTUNE 

No rnan s Latid 

Onc/Armos 

AcOen et réflexe 

K7 

« a S 

« * * 

* * * • 

-- X 

* * * 

531. THH iKIPODS 

Red ShlH 

Amsrrad 

Aventura 

K7 

* ** 

* *« 


** **l 

532 3D EONGUS 

) . !‘. 

One 2/Aimos 

Adressa ai Anton 

K7 

***** 

« • * * 

* • * 

-L 

* * * » 

533. 3D MUNCH 

Lutte wb 

Dm 1 

Action el léfIcxB 

K7 

*** * 

*** » 

** * 

“M 

534 TROUBLE IN STORE 

Orpheui 

Ortf l'Aimos 

Arcade 

K7 

* * * * 

* * * 

* * * 

-L 

« • * 

535 TUBE WAV ARMY 

Cn«iBl 

Draq“>n 32 

Action 

K7 

**** 

* « * 

* * 

*« * 

S36 TURBO 

CBS 

Consola 

SimulalJon sporlivp 
coursa automobile 

Carfuurhr 

* * * * 

«a * 

* * * * 

* * * 

537 TWILUGHT ZONE 

Thf>r 

Sp«ctrum 16 K 

Acüçn 

K7 

* ** 

*** 

** 


538 TWIN KINGDOM VALLEY 

Bug 

SpcciTum 4B K 

Avcrtiüia ai 
tau de rôle 

K7 

» • » * 



-L 

a * * • 

539. TYRANN 

Nonolr 

One 1 
Amstrad 

Jeu de r^Ia 

K7 

« *« 



* » * *tk 

540. ULTIHA III 

EdiML*! 

Apple II 

Jeu de rOle 

Disquoile 

* « * V 

« * 

• * * 

* * • * / 

5 4 J (J N D l.R w uKi.r: 

Uttimaie 

Speebum 48 K 

Avaniurtr ijraphiqua 

e;! Al iinn 

K7 

***** 

***** 

* * * 

** **1" 

542 UP'N DOWN 

soya 

C64 


X7 

» * * 

« * * 

• * » 

—rrr:^ 

543. UP RUJISCOPt 

Beve-nd 

Dragon 32 

WargeTTia naval 

K7 

* ** 

*** 


••‘•r 

544 U.S RAILYE 

PhlllM 

VG 5000 

Action 

Course aiJtomobila 

K7 

** ** 

* * * 

* * * 

- i. 

* * 

545 LE VAMPIRE FÔU 

Ci«l bl«u 

Apple II 

Aventure graphique 
■' dielor)in't<r 

Diiquoita 

* * * 

* • 

* * 

***T 

546 VEGA 

Lstiaab 

c 54 

Ari.(i:i.? 

K7 

* * * * 

• * < * 

* * * 

* • * 

547 VERBES TORTS ET 

IRRLOULU.KS ALLEMANDS 

M In ipucs '' Lxe Iv i«on 

EXL 100 

Edkicalir filKuiuiiJ 

K7 





548 VE.KBE.h IHRLOUULliS 
ANGLAIS 

Ml. apu «c / Ca b'iv ision 

FXI. 100 

Lducaiii anglais 

K7 




**'f 

549. A VIÊW to A Kll.l 

(UANÜIRLUSLMINT VOTRE! 

Domaik lEurgka^ 

MS K 1.04, Amjbatl 
>P4CUurri. One. A|>i<^* i 

Aventure 

K7 .1-,,,.... 

* * « • 

* ** * 

***** 

-C77» 

550 LA Vn.M FANTOME 

L«» avk«niutg« 

Speelrum 48 K 

Aventura dialogique 

K7 

* 



.* I- 

551 VIN SUR VIN 

}rifograniÿ!i 

TO7/70 MO S 

ij r*tîngie .ii 1 u t!,|Ok» 

K7 

** * 

* * * 

** 


552 VIHUS 

Ixglvikiod 

ex: 100 

AcilOM llr 


** 

* * * 

* * * 


b&J VJblON 

Lftrlrrpf': 

OrlC'Al)Mi,l 

bdücatsf, iwccnrid'i 
•ance dri formes 

K7 

* * * 

* * 

* »* 


554 V(HitKH) C AS lll 

Advgntuie 

kntsrnallonAl 

Apple It 

A'.'vrtiijra grapliique 
ai ... 

Duquel te 

« * * * « 



* * * t 

555 VOTEZ POUR MOI 

Aniwara 

1 Cl 7 ei MO s 

^tmulatioir 

K7 

***** 


* * * * 


556 l.l VOŸAC.EUH OU II MPS 

Micio appliraijon 

C 64 

Aventure 

K7 

« * * 



-^ 

• • « « 

L 

557. THF. WAR OF 

THl WOR1.17S 

(' R r 

Stwetfurri 48 K 

Aventura graphiqua 

K7 

***** 

** 

* * *• 


568 WATtJLSKt 

Al|i.?v^ 

i fvï 

Stniulaiiun spomve 

Ski nauliuje 

K? 

***** 

* • * * 

* « * • 

* « 

559 THE WAV OT THE 

IXPl.ODING I I.ST_ 

Mçlboumu 

C 64 

Aminad 

Arli niarllaux 

K7 

***** 

***** 

»* ♦* 


560 WI B DIMENSION 

Actlvtsion 

c 54 


K7 

* * « 

** * 

***** 

.'iTTr 

561 WIBSTER.THE 

WORD GAME' 

CRS '.rdiwatc 

C54 

,(#•1 Kij pendu 

K7 

*• *« 

* * ** 

* *« 

BS3 





K7 

* « * * 

** * * 

« »* 

* 


^3 


Hn 

DisQuetta 

* * * * 

** « 

** ** 

— rrrr- 

Sh4 WJNü COMMANDER 

Cr^altva sparka 

c M 

SimulaiL'iir .1 ' 
combai aérien 

K7 

** 

*** 

* * * 

• *» ti~ 

565. THE WITH'S CAULDRON 

Mikro gan 

Spactrum 48 K 

Avant lire' nrnphlqué 
et dialoqique 

K7 

***** 



****lr” 

566 WORLD OF ELICHT 

MicTodaal 

Dragon 32 

Bimulaleur de vnl 

K7 

***** 

* * ** 

» « * 

* ***i^ 

567 WORUD SERIES 

BASEBALL 

ltnagh« 

pe. lmiti 48 K. C 64 

semuianon de baseball 

K7 

***** 

** ** 

* «* 

* * *t( 

568 WOKSt THINGS 

HAPPF.N AT SEA 

SiJver soit 

Spactr^jm 48 K 

Action et stratégie 

K7 

* ** * 

*** 

* ** 

*«..p 

569. XYPHU5 


Mi! 

Jeu de T'Me 

Disquette 

* « * 



* * V7*~ 

570 VAMATO 

BS 


'rtailic navale aclton 

Cartoucl'- 

« *** 

* • ** 

* ** * 

* * 

571. YETI 

LorK^ls 

MO 5 ai TO ? 

Jou li •■Th*''lr 

K? 

**« 

* *« * 

* ** 


572 l.F. Y1 KING 



S, irdivlnetoites 

K7 

* • * 



• * ” 

b/.S 4AGA 



Adresse et réflexe 

K7 

****** 

**•* 

**« 

* * * * iT 

574 ZAXXON 

Saga 

'Sperinim 48 K 
d S X C M.CoImo 

Action 

K7 

*** * 

*** * 

** * 

♦ * * •" 

575 ZENJf 

ActPvistofl 

Sp«ctrum 4S K 

Action et réflexton 

K7 

• * 

* * 

» 

“i’i.È- 


yurk<iXa 

Spectrum 48 K 

Afhen 

K7 

** ** 

*** 

**** 

* * • P 
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INTÉRÊT 

PRIX 

PARU DANS 
TILT N® 

NOTRE COMMENTAIRE 


B 

22 

Tous ks sporOfs sur Oric 'Armos busirés de DecotMon et autres Hyper spons vont se précipiter sui Triathlon Les preuves sont bès différentes 
ks unes des autres v cornons en ce oui concerne k façon de louer Le qra^iame est exceDeni et ranimauon sonore éfonnanie pour la machine 



Utruêsez ks bk>c$ de Nepfune av»nt que votre pbnèae ne dupireiwe è jemais Sur plu^eur? tobleauK, l ection ne lelse »ucun répit 

LantmaDon yephique, sanséPe épougouflante s appuie sw un yaphisme sotgré _ _ ___ 

Pour Te)otrv<lre le monde libre vous traverser le Charmel (pas dans le sens h^>HueQ Une fols à quai à Cberbours. comme i SsideauK, plan en 
mtun vous cherchez h rejoindre les « Whue mouniairts > Les Tripods ne Tentendent pas ainsi Mor>o(one 


Ict. tout est dans k ptbcage Tandis que votre |ei survole à pleine veesae ce disert brûianj, iachec de ne pas sortir du chemir» balisé au sol Seub 
les déplacements iaiéraux sont auionsés cl les d*^ércni5 obstacles apporteni bonus ou malus 


30 Munch eet ert lab un ■ Pac Man • en oots dmensiorH Les fameux çloutorts sont m aidés par un radar qui leur indique rapproche des monstres 
La vnessc de )eu esi surpr^tè'^ie et les paioics du labyrinthe déHfent dans une animeuon éloquenie 


Hienvenue au nouvel encateseur ' Ce ffand Tnaqesm semble anemt de lobe, les moindres objets sont ammés par un esprit diabolique et s éUnccni 
dans ks am sans cner 9 are* Tachea mal^é lotit de coftecter rargeni des caisses enre^neuses ARachani 


» » « 

B 

21 

Vous devez vous tnfihier au miheu des Agnes ennemies et rédtiffe A néant k maximum de leurs tnstaHabons Cette version de Sera mb/e est correeta 
et les «paphomes bons Tv>ur cette machine 

• * * * 

t. 

id 

La célèbre course automobile adaptée pour ia console Mattel üraph’sme. anunaoon sonore déflcuki croissante du parcours, tout concourt au 
pbiv du teu Les amateurs du qcnre seront cosnblés. mars le thème commence vraiment A s’user 

• * « 

A 

24 

Vous devez parcourir ks dix régions de Tespace en dépH des créaiuies n^nelks qut vous trouverez sur votre chemin Un leu de type Inveders 
où Ton doit conobkr sirnubanémeni un canon horlaoiMal et vcrtkal Très elassaque mais un des rares eut 1b K 

• * * * * 

H 

20 

Dv tiumhccuK résors restent encon A découvrir dans la valec des deux royaumes Dans ce jeu d'aventure vous pourrez être aniro^ A renconlrer 
diverses ciéelures ut éveniueAtmeni A vous ba»e conlie certaines d’entre elks Un bon jeu 



IH 

1 Poio les su; personnages de votre équipe k viflage médiéval de Cokmur est un beu bien mystérieux Quelques achats dans Téchoppc et la quête 
commence Lorsque voua aurez aiiemi le onzième niveau d expérience, la (ace B du programme voua plongera dans le secrel de Tvronn 

18 

Vous alkz guider une équipe de quatre personnages qui devront défa.'rc Im forces du Mal 

Cet épisode esi encore m^leur que ks deux précédents el ks po»»'.i'4és en sont quasi 'népuisaMes Un musl 

15 

En f«r explorateur que vous êtes, vous ne oaignez pas de vous enloncer dans ks ennailks de la Terre pour y récupérer les trésors les phis fous 

Ce koioel est un des pfcn yis de k novveDe Aenée de «tu d'action • mielbMASs • 


1 Ce tuCye automobik n est vraiment pas ordmauc ' Votre petite * Buggy • s éknee sur une route dc» plus encrjmhféev et saule per dcviu» Ici aulres 
vC^icvki avec k kniheré d'une puce L’action n'en est pa» moins d’une étonnante vHalHé 

19 

A l’aide de vos su destroyers, vous devez patverar A mener A bon port au mOtis trots des tà% convois que veut possédez au départ et cela en 
déof des eitnnues des seus*marv)s tnnemts Un bon tuargame, assez comoki 

18 

Trois courses dcfféientcs Ui^c l3:;k sut toute droe» une de nuit sur un parcours tout en virages et une sur un ctreuH verglacé Une edaplailon 
habik d’un ihèmc très ck<5:que e^a^k A jouer cl A la réabsalion très propre, mais sans qéni« 

i« 

PénélraAl dans k manoir de Dracuk vous devrez débarrasser k monde dc ce repoussant vampxe 

Ce icu s'adresse en pnorrié aux débutants Dommage q*je ks graphismes et surtout k vocabulaire ne soient pas è la hauteur 

21 

Un )eu 100 'b en iengage machme qui vous (ail parcourir 50 étapes et essuyer 50 attaques VVas circulez dans un véhnuk pulymorphe 

A se pt'H ^vt SI vous aimez raroade p!j» « coune dc Jond • que ’tprtni * Les ceaphtsmes sont toAs mais très répétxils 

22 

BâD selon le même principe que son homobgue angkis, ce fogkMl piopose deux niveaux {80 eu 120 verbe»! 

Oi ben po:ri pour ce protvamme il respecte ks p«tk*>k<i*és de l'alphabet alkmsnd avec ses A d. ü et surtout son B 


L'ordtnauui vous etfenoqe sis des verbes, en françats ou en anglais II demaride lT&dur*y?n présent, préifitt et partie^ paM« 

Un io^ciel sans (lortures efficace peur réviser ses connaissances, proposé à un pnx très compétHd _ 


Trois aventures qui mènent 007 des rues de Pans, aux flammes du City hall en passant pu les mines de Callfomie Surprbe Bond, n'est pas 
bardé de gadgets. »l ramasse tout Variété, difficulté humour et musqué de Duran Duran Woow_ 


Vous êtes au Fs West ei vous devez retrouver uive mine d’or dont vous ave appns fcxslence Un programme d ulillsaHon correcte mais la repré' 
sentabcei graphique annoncée sur le cassette n'est qu*uoe fuiruOerte _ 


Conrittssance des appcOabons de k dégustation des c^>ages. du travail du véi. des eaux de-vie. des cttmals et de la vigne, te) est je programme 
de Vtn strr Vrn La fmmüe du qtnz a ésé retenue, avec des questions « vrar-laux • 1300 questions en huH chiffes _ 


Pour vjünoe un terrible vim$, Itrut sur les microbes avant qu’és ne se regroupent pas qu^e pour former dn super-vfrus 
De raefion» encore de Tactlon Heureusement b déheubé erottsanle de ce jeu comblera les imoxiqués du tir 


VisKvr est un jeu d'observation et de réflexes qui s’adresse aux enfants i parte de six ans Deux ]eux différents reconnaissance des (ormes et rcccrt' 
naissanc e des couleurs Deux joueurs peuvent s’affronter, et à chaque bonne réponse, leur champion gimpe un peu pkis haut sur la corde 
Votre mission sera cette fois de lever la malédiciion qui pèse sur k cootle de Monte Cristo el qui fait de lui un mort-vivant 
Le scénane est correct et Taveniure pas ir^ ddficéa mais le vocabulaire est un peu resuelni _ 


De dédaens minkiérie^ en dÂats célévisis, ta scène pol 2 k}ue vous a élu pour sept ans Ce ki^clei est un subtil mélange de réalisme et d’humour 
Le sérieux des <*éfres et tableaux n'en sera que plus appi éc sé _ 


Seul h bord d'un vaisseau Bricrgalaciiquc. vous devez sans tarder parts à la lecherche du sabber magique Pour amsi réorganiser l’espace* temps, 
un matériel des phi* v^h^-^ués est nds è vobe dupo&^bon Lasers, ordeiateurset télépcxteurs ne seront pas de trop pour mener è bien cette mission 


Comme son nom Ikidiquc. ce logiciel vous plongera au eceur du roman de WeHs Les décors sont très plaisants mais Vaebon se déroule trop lente 
ment le p r og r a mme néce^i%ans tmp de temps poai changer de scènes _ 


Un parcours complet de sKi naubquc, evec lempén de saut, images Malheureu&meni la ofriurulié du jeu n’esi pas i le hauteur du graphisme et 
de l’ortginaSié du thème Le parc'vj's devient f^ridcmenl lassant 


Sanglé dans votre kimono, ver>e 4 fouler rhobe de l'Urienl Ce logiclei d’arts martiaux est un des plus performanB du genre pas moins de onze 
possiblfctés d’anaque. un ^aphiune et une animabon superbes an font un vériiabk objet d'art et un Tiit d’or SS_ 


HifÉ 




Peur k$ angbcistes. voie un jeu de pendu sans potence Lordineiaui chotsd un mot, panni ks sept cents mis en mémotra, A reconstlluer en temps 
Bmité è pertb d'une lettre aff<hée Plu* k niveau g*^r^ kt mois s’alinnyni 

A vous de rassembler les ossements de ce pauvre moine asias<:nâ tadK par un dém^n Uans profondeurs de la Terre vous alla^ affrontm une 
armée dt créatures maHattanies Dans un scirr-é. « log;:iel fait preuve d’une spcnianéité intéressante_ 


Sur treûe tableaux Tavenlure vous mènera dans une jungle infestée de uéalurcs maûflquei Pour aJer voue frère, un arrhénlogue célèbre, vous 
devez rebouver les notas de ce dernier amu que ses outils de travail L’action est partculèrytncnt énergiqug .__ 


cette îk du Povaiqje prenez en le raid aérien ennenv avant qu’il ne bombarde votre base in’Krairv Le radar el la carte déiailUc du 
imrin fohu sans aucun doule une aide ptéck'.:«c n*en va p.i* de même pour k graphisme _ 


Une sorcière sénrusemmi léchée contre vous vous a lancé un son qui voua a bardoimé en oapaud Pour sortir de celte triste situation, une seule 
soKjnon, réunir k$ kyérWriri et prépater un fibre Un bon jeu aux graphismes de qualHé 

Ce programme vous permettra de volei dans l ime dc^ ncuis réglnnf doponiUas La «mulaiKm est bien fane mats ie temps de réaction des comman 
des est trop k-rni En revanche ruOlwaiton des deux fr»a««vtles de jeu armpWte un peu les manlpuiaitons 

Une lois asaimilAes les règks de ce sport ma) connu er< Ttc^Ke k jeu i](n>ient pasuonnant L'am^nce eu très bien rendue et ta programme joue 
de manière très çorrecie Un né» bon jeu aux graphrsmes de quabé __ 


Vous allez guKkr un robot dont k prtrietpak mMon sera de pomper leau qut s'uifiUri; è travers k coque de votre cv>i>< )»’ de nuix me« euHi 
tant qu é faire de t^jaret ks aulrei avaries Un icu amusant où vous f>*<vu»z dètre vite pai ks faigaituphifs_ 


Consuuer une équqje de quatre aventuriers de race el de méfter différents Après, vous pourrez tenter votre chance pour défaire X^us. le Maître 
des Démons Un Jeu de rdk claaeique de styk Utitmc __ 


Peul contre loua, votte cunssé affronte è k fv:» ks llori«> ar eviabons ennemies C'esi un duel de tor^rilles et de itrs de moriiera 

L’action, esi ass ez p*»‘**.i**te car J faut vaet irer et éviter les Hrs ennemb __ 

L'abominabk homme des neiges mérite tien son nom' Non content devoir capturé voua ken aimée, cet ignoble yéu prend un main plaisir A 
lancer sus vous d'énormes boules de rime Mais n'abandonnet pas L'action vaut son pesant de cacahuètes' _ 


Penrr k$ advpt«v de ToccuAe ce pro^amnie vous propose deluciricr Sous vos problèmes, qu’ek soient d’ordre tinAi'uii'r afkrtif ou profeaslonnil, 
F.rnpfeinics dc philosophie orientak ks répenses sorü parfois obscures Un léservé aux mtoés!__ 


Pour porter secours aux rescapés de k planète Zaga. vous devez péorer votze héhcoplètc à travers ks rumes de la cité Sans toutrrims Vapparenter 
aux ^ulateurs de vol, ce pcoyemme nécesade une maltme parfaite du joysOck 


Ce logktel oesl plus A présenter L’adapeabon sur cette ms. i' f u elle a conservé des saphismes el une animation correcte se v^. en revanche 
moins bien rendue en ce qm cooeeme ks coukurs, en perticuhvr ceDes du fond _ 


Parvwndrez-vous A lâaUr la cooLMuirâ du labynndie en dépit des flammes du désir «t des lanldmes de ['illusion Ce jeu n'a vraiment pas réussi 
A remporter nos suffrages, tant au niveau du bot à anehidre que de la présentation 


A bord de voft hdccplère vous aAez espbireT une vilk peupiée de morts*vivants et en détruire le pl*J« p*.SsiL2£ 

Lv giaphismt csl k même que eekn de An< Afloct mais k jcj est nettement moins aWractd_ 
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S76 logkiels au Tiltoscope 




S33. 3D munch 



537. Tuilllght zone 



541. ündenvurle 



545. Le vampire fou 



549. A view to a kÜl 




530. Le trideni de Neptune 


534 Trouble In «tore 


538. Twin kingdom valley 


542. Up'n down 


546. Vega 












531 The Uipod» 



535. Tube way artny 



539. Tyrann 



543. Up périscope 



547 Verbes IrrèsuHera allemands 





536. Turbo 



540. Ultima (Il 



550. La ville fantôme 


551. Vin sur vin 


552. Virus 
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553. VUIon 



554. Voodoo castlp 



-"INC. ““1 



SS8. Wnier^kl 



— -■ ■ V 

561 WeUster*lhe word gami» 


565 The witch’s Caiildron 



569. Xvphua 




566. World of fli^ht 


570. Yamalo 


562. Wh<ire'« my honea 



573. Zaga 



574, Zaxxon 



555 Votez pour moi 



559 The u/ay of lhe explodlng fUl 




5.63. Whi^ler hrothpr 



567. World tprlpa haaehall 



575. Zen]i 




556. Le voyageur du temps 




568. Worsp things happen at eea 



572. Le yi king 



576. Zombie'Zomble 
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UTILITAIRES 



F AST LOAO EPYX 

K 

390F 

TURBO 10 

K 

2aoF 

TURBO 30 

K 

3K)F 

TURBO 50 

K 

6S0F 

CASSETTE D'ALIGNEMENT 

130 F 

DATABASE 

c 

IH F 

DATAMAT 

D 

350 F 

TEXTOMAT 

0 

350F 

VIRGULE 

C 

360 F 

PAINTPIC 

c 

195 F 

TOOL 64 

K 

540 F 

EXTRA TOOL 54 

D 

3SaF 

FORTH64 

K 

350F 

MASTER 54 

K 

3S0F 

PAPER CLIP 

D 

1200F 

L BASIC (B» Eienifu) 

D 

595 F 

PROFIMAT 

D 

3S0F 

BASIC 64 IcompiltieurI 

D 

3S0F 

SUPERBASE 

D 

990F 


NOMBREUX AUTRES TITRES 
ET UTILITAIRES DISPONIBLES 




TOUS LES LOGICIELS AMSTRAD 
SONT DISPONIBLES. 

LES DERNIERS HITS 


LORDS OF MIDNIGHT 

C 

NC 


QREMLINS 

C 

109 

F 

FIGHTER PILOT 

C/O 

99/189 F 

AVIEWTOAKILL 

C 

135 

F 

BRIAN J4CKSON SUPERSTAR 

C 

99 

F 

THEWAVOFEXKODINGFIST 

c 

115 

F 

ROCKY HORROR SHOW 

c 

99 

F 

JUMPJET 

C/D 

99/139 F 

HARO HATMACK 

C 

99 « 

F 

RED ARROWS 

C 

99 

F 

STARION 

C 

115 

F 

BEACHHEAO 

C/O 

115/175 F 

KNIGHT LORE 

C 

115 

F 

ALIENE 

c 

115 

F 


BAll BLAZER C 

RESCUEONFRACTALUS C 
WIRLIRNUD C/O 

SEVEKCITIESOFGOLD O 
PINBALlCONSTHUiriONSn D 
WIZARORY C 

ULTIMAIII 
STRIP POKER 
MINER 2049 
KISSIN KOUSSINS 
GHOSTCHASER 
BOUNTY eOB STR i 
CHOPSUEY 
BEACH HEAD 
BRUCE LEE 
CONAN 
OROPZONE 


C/D 

115/11# 

K 


C 

” i 

C/O 

115/1# 
116 * 

C 

C/O 

115/1# 

D 

"!* 

C/D 

176/1# 

0 


C/O 

115/i4 


DES PRIX FOUS SUR LES HITS COMMODORE 


HACKER 

C/O 

ULYEESANDTHE FLEES 

D 

DONALD OUCX 

C/O 

MASOUERADE 

D 

LUCIFER REALM 

D 

TERROR MOLINOS 

C 

WINTER QAMES 

CVO 

SUMMER QAMES 1 

C/D 

SUPERZAXXON 

CVO 

WIRLIRNURD 

C/O 

BLACK V/YCHE 

C 

WYSARD’S LAIR 

c 

SUMMER GAMES II 

C/D 

BEACH HEAO 11 

C/O 

TOUR DE FRANCE 

C 

ROAD RACE 

C/O 

ROCKY HORROR SHOW 

C/O 

HYPERSPORTS 

c 

THEWAŸOFEXPL FI5T 

C/D 

CAUIDRON 

C 

ENTDMBED 

C 

RESCUE ON FRACTALUS C 

SKY FOX 

C/D 

JUMPJET 

C 

CONAN 

D 

DAMBUSTERS 

C/D 

QREMLINS 

C 

OROG'S REVENGE 

ao 

IMPOSSIBLE MISSION 

C/D 

MUSIC STUDIO 

C/D 

NODES OFYESOD 

C 

ON COURT TENNIS 

c 

PITSTOR 11 

C/O 

OUASIMODO 

c 

SPYVERSUSSPŸ 

C/O 

THEATRE EUROPE 

C 

ULTIMAIII 

D 

BAR MC BOXING 

C 

AVIEWTOAKILL 

c 

KARATEKA 

c 

STEAITH 

c 

CASYLEOFO CREER 

c 

PINBAllCONSTR SET 

D 

RACINQ DESTR SET 

0 

MUSIC CONSTR SET 

D 

ZORRO 

CVO 


115/175F 
175 F 
llSn76F 
175 F 
175 F 
lis 

116/175F 
115/175F 
115/175F 
115/17SF 
130 

115 F 

ll6/t7SF 
115/lBS F 
125 F 

125/1S5F 
109/145 F 
99 F 

110/175 F 
99 F 

lis F 

115 F 

11S/175F 
105 F 

175 F 
115/175 F 
115 F 

115/175 F 
115/176 F 
125/230 F 

lis F 

125 F 

115/1 75F 
IIS F 

105/145 F 
149 F 

23SF 
125 F 

135/189F 
115 F 

115 F 

ns F 

175 F 
175 F 
175 F 
115/175F 


4 SUPER OFFRES 


COMMODORE 64 ■ 


2690F 

COAFMfl 
• Ik* dtCGH 

‘ iMt 

4690F 

C64-UUM 
CGul 360" 

> ittf Obm» 

• ev*etem 6oM 

3790F 

C64 

> lec OtdnA 
• '» 

7 390 F 

C64 » lecf 
• mcfÊt cDul 3ôoP 
' IfDPPHWf 

MFSU3 

«Ction 

acKCHî 

ACtfDIT 

aûMoit 

(«nptoMSIOF 

<«ApioM S70F 

conptenl 700 F 

ranpmu’ IS0> 

1}.wn 3104 

Une» 400F 

300F 

UmmOOCF 


CM7U IHOF 

lEORKDIHIMI l-WF 

IMKMWrEMFSIO} I4MF 

MFIlMANlIMKni ÜHF 

limMANliAirHACOM 
W»lpgg«r«^ WF 

MONIFEUtCOlMÜI 

COHHODOHUdK 13WF 

MONnBAROBIIYCMIS 
EOWBRUm UHF 

MONinuiMONOCHlOW IHF 

CAFonoEKoncnoN itof 

MODEM MOntUC AS» FTT 
am^eltliwwm 1A1«F 

N0KIMUXJ0rS1KUAp«i»<)> 7FF 

MSOUrmSIMRSFtlD HF 

Disoums s 1/4 P, SF DO LS HI«;miif« 1H F 
TWCEADKQUnrES HF 


MlKlIANGMENTiODBOUnTES 15SF 
lomstAWKMfMinoiKunTB mF 


CADEAU 

Jm^'A ipiiü»i»ii»4 <l« •••di 

6 CASSCTTSS DE JEU 
ET 1 MANETTE DE JEU GRATUITES 
POUR TOUT ACHAT D’UN AMSTRAD CPC 464. 


ACMOn ACTÉCMT actEdit acaEdit 

compfprti 551F compioniDISF comploni 392 F compionlB15F 
12fn>ni2IOF 12m«.i 300F 12m*ni 3S0F 12m«.i>.500F 


3 MODES 


100% COMPATIBLE AVEC LES SOFTS ET LES 
PÉRIPHÉRIQUES DU C64. NOMBREUX 
PROGRAMMES EN CP/M. CRÉDIT: eompton* 
650 F 12 ni«nwolit65 2S0F. 

LECTEUR DISK 1571 2890 F 

LES 2 5890 F 

CRÉDIT: comptant670F 

• 12 maniuolilét SOOF. 


4490F 

CPC 6128 

monodironiG 


5 990F 

CFC6128 

codeur 


2 690F 

CK 464 
moAoctwome 
• CAMAU 


3 990F 

CK 464 

couleur 

■ CADEAU 


COMBAT LYNX 

C 

99 F 

QHOSTBUSTERS 

C 

110 F 

DECATHLON 

c 

99 F 

RALLYII 

C/D 

196/260 F 

MURTftE A GRANK VITESSE 

C 

’60 F 

MYSTERE DE KIKEKANKOi 

C 

175 F 

MACADAM 8UMPER 

c 

160 F 

8ATTLC FOR MIDWAY 

c 

149 F 

SORCERY 

(VO 

99/1S9F 

EMPIRE 

C/D 

230/340F 

BRIAN SLOODAXE 

C 

ns F 

ARCHON 

c 

116 F 

RAID OVER MOSCOW 

c 

lis F 

FRANCK BRUNOS BOXING 

c 

99 F 

3 D STUNT RIDER 

c 

105 F 

WtZARO'S lAIR 

c 

75 F 

SLAP SHOT 

(VO 

115/1S9F 

FROQQY 

c 

99 F 

INFERNAL RUNNER 

c 

140 F 

TENNIS 30 

c 

ISO F 

FOOT 

c/O 

140/260 F 

ORPHÉE fave<<lore Iranç | 

D 

34SF 

3DFIGKT 

C/D 

140/260 F 

METRO 2018 

C 

190 F 

BOULDER OASH 

c 

115 F 

CHESS 

0 

145 F 


UTILITAIRES EN CASSETTES 

AMSlETTRESIlrMI leMI C 

ISO F 

GESTION DE FICHIERS C 

150F 

UUITIGESTION C 

195 F 

MICROGESTION C 

195 F 

GESTIONDESTOCVC C 

245 F 

EASYCVILC C 

195F 

DAO(D«»nl C 

11SF 

AMSTRAUGRAPMIOessu'l C 

130F 

MU5ICORE ISyrriNfiSM/) C 

195 F 

INITIATION BASIC C 

245 F 

«UTCFCMUTIOlUSEUeiEUII C 

245 F 

UTILITAIRES EN DISQUETTES 

DATAMAT Igeelion Ichier InnçB.s) 

450 F 

TEXTOMAT (tr».! Hxie f(3r>çlr») 

450F 

GESTK3N DE STOCK 

320F 

FACTURATION 

600F 

DAMS (ASSEIWSESAS^VONITEUR) 395F 

C A.0 (CoBcepPor tlPSlée pM orftniKui) 350 F 

LUDESSIN 

228F 

MUlTIGESTION - (V>GRAPH 

22SF 

MICROSCRIPT (irsii iB<ie * uweuri 

490 F 

MICROSPREAO IMblHiO 

S90F 

MASTERPILE (pcielion de nehwr) 

S90F 
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i PARI D’ATARI 

520 ST 

9950 F 

lMRnRK4SOFPARMOtS 

U SI 11*11 Udw ié U SM lii 

« -U-.1.- L«^ 

t BMfMr BPINmHI m 

■s, ns, UK, IMO, «Ul Mm, «M NM. 


oTMCOUUUI Miiuii HSOtimON 

vnl lOMiga 
«la 'ttnii 


3M0F 

K.C. 

N.C 


UHfiMmiMMn 

n us NWtK lOOCISlS DtSSONVUS. 

ASSEMIUUI 

FOIMUVai 

UNGAGECAIUI 

EXHESSItfQilttmi 

PASCAL 

lANDSOFHAVKlntniun) 

ZOt(|n«ila»| 

HBlaton 

CH» 00) 

J0U5T 

UtTUAAtll 


MF UATACAX 


OElCOAAAAANDI 


CLdd-• CertrAbw 

UeWwPFrM 

i^meqa 

lténinf2|OinM> 

llMtnMveeolltancaa 

MtiyiiaiWtiicllli 

IpmOmeat 

elO 

Winemrenl dMi» 


1990 F 
290F 
2HF 
220F 
6ttF 
IMF 
MF 
SOOF 
I9SF 

COIWTER 

<yo 

130/159 F 

RTAFWAIYPSE 

C 

115 F 

SSTRIKEEA8LE 

C/O 

176/175 F 

C4IAN 

C 

115 P 

U FOSITlON 

C/D 

119/I75F 

miHODO 

C 

119 F 

lOFLIGHT 

CA> 

17S/17SF 

IRLOCK 

C 

ISO F 

OUON 

C 

165 F 

OSTBUSTERS 

D 

175 F 

JE MAX 2001 

D 

175 F 

IPROMOTEUR 

O 

200F 

EE 

D 

230 F 

WELEON 

D 

200 F 

WIGME OU TRIANGLE 

O 

220 F 

OLDRACE 

O 

175 F 

JCIFER REALM 

O 

175 F 
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DEMANDE DE CRÉDH 
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Nombre de mefiiuolitéftlde 4 6 241: . . • 
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Signature: ' 

RAglemenH libelléK à l'ordre de MICROSTORY 


Volidrti: 

Date : 


Q1 c-cp. D mondat-lettre 
Dote : 


IMPIIMANTS SMITH COIOHA D100 2 MF 

Iraciiminclim lOOviHMbmn 
MPIUMHnSMItH COIONA D 200 
iream, tneiiw «MMcnmi. 
IHoeHnlMnK AUOF 

EPSOH LXSO, qvctit cMniir, Hem 
IncliH 92SOF 

CMpslUn AAUIUO, ATUI S»5T 
ArAnnnMR ioqof 


UCTTUi OISK10H 

IMKMANTE1029 

wetne * ^roptiqM 

TAHSmCUPHIQUE 

IMPIIMAHTECUPHIQIIE 

4<odMn40cebMH 

HmiFACEPAAAUAi 


1990F 

2100F 

UOF 

IMF 

IMF 


14.RUEDEPOISSY-75005PARIS Tél.43.25.51.52 MÉTRO MAUBERT MUTUALITÉ RBM 43.71 22.20 























































CEST NOUVEAU. C'EST SONY 


SONY CREE 
L'INTELLIGENCE 
ÉVOLUTIVE. 


Soyons clairs. Où en est la micro-informatique au|ourd'hui? 
Chaque jour, un constructeur crée un nouveau concept de micro-ordi 
nateur, démodant aussitôt le concept précédent, les logiciels, les 
périphériques 

Chaque jour, le public se demande s'il faut acheter un micro-ordina¬ 
teur aujourd’hui ous'il faut attendre demain, et même après-demain. 
Chaque |Our, un possesseur de micro-ordinateur cesse de se servir de 
son micro parce qu'il est déjà dé¬ 
passé par les nouveauK logiciels, 
les nouveaux périphériques et donc 
devenu inutilisable 
Curieux paradoxe pour une “nouvel¬ 
le forme d'intelligence” qui se trou¬ 
ve au]ourd’hui dépassée elle-même 
par ses propres performances. Le 
propre de l’intelligence n'est-il pas 
de s’adapter sans cesse? 

Aujourd’hui, c’est nouveau, SONY 
crée l’intelligence évolutive avec le 
HIT BIT, le premier système né de la 
compatibilité. 

Avec le système HIT BIT, vous 
achetez un micro-ordinateur au¬ 
jourd'hui, il sera toujours aussi ac¬ 
tuel et aussi performant demain 
Parce qu’avec le système HIT BIT, 

SONY ne se contente pas de vous 
proposer des micro-ordinateurs, des 
logiciels, des périphériques, SONY 
vous propose un véritable système, 
cohérent et évolutif, entièrement 
compatible 


Un système qui se connecte directement sur le futur Prenons par 
exemple le micro-ordinateur SONY HIT BIT 75 comme premier élé¬ 
ment du système. 

Parce qu'il vous propose une forme d’intelligence tout à la fois créati 
VB et ludique, pratique et concrète, il est idéal pour vous qui souhaitez 
maîtriser l’informatique ou pour vos enfants qui veulent s'y initier 
Etsi parlasuitevous désirez évoluerprogressivementvers des appli¬ 
cations plus élaborées, choisissez 
le HIT BIT 50D. 

Parce qu’il est entièrement compa¬ 
tible (comme tous les éléments du 
système HIT BIT SONY) il s'utilisera 
parfaitement avec les logiciels et 
les périphériques que vous aurez 
déjà acquis, mais aussi ceux qui 
seront créés demain et même 
après-demain. 

Tous les éléments du système 
HIT BIT SONY utilisent le nouveau 
standard international MSX, déjà 
adopté par de nombreux fabricants 
dans le monde Pour vous, c'est 
la garantie d’avoir accès à une 
logithèque chaque jour plus impor¬ 
tante et plus complète 
Avec le système HIT BIT SONY, pre¬ 
mier système véritablement né de 
la compatibilité, SONY vous ouvre 
les portes d’un nouveau monde de 
la micro-informatique, d'une nou¬ 
velle forme d’intelligence, l'intelli¬ 
gence Évolutive 



LE 1®^ SYSTEME NÉ DE LA COMPATIBILITÉ. 



m'THEET «SliaES 









facilit®* 
400 F 


isualites 


astér/sQuri 




oqsofttc; 


CoCil iniai 


Apport 


iMcnsua 


0 U crédit 
avec 


Produitp 


C128+ moniteur couleur 
C 6<1 + moniteur monochrome 
« lecteur ae cassettes 
C 64 + moniteur couleur 
'*• Iecteur1541 
Plus/4 +1541 + logiciels 
i-nnnmanie eourriar DPS1101 


6950 


2990 


Apport 


|MoJisua-| 


6250 

3990 


OU + moniteur monochrome 
QL + moniteur couleur HR 


7490 


Lecteur ae disquettes 31/2 


Coûl lirlai 
du crédit 

SVéC 


2479 

2815 


APWÜS 


coûts choc 


Produits 

Pnx 

TTC 

(1) 

Apport 

compi 

.. —Coût total 

Mûfi5-a TEO du crédit 
r»té8 { 2 ) av«e 

HB601 (lecteur de cassettes 




+ lOVStickintAarAsI 

2950 

740 

6 24,30 190 

Table traçante SONY 

2750 

540 

6 24.30 190 

Lecteur de disauettes 31/2 

3490 

599 

8 24.30 309 ■ 



f ALICE 32 Ko 
L. ALICE 90 Ko 

■ ORIC ATMOS + 3 logiciels 
I ConrelAUCE32Ko 

■ Coffret ALICE 90 Ko 

I’. ATARI 600 XL + moniteur monochrome 
■’ SPECTRUM + Pêrttel+6 logiciels 

■ YAMAHA M5X 
> ADAM ces 

-_ LANSAV 64 +lecteur de cassettes 

^ EX^VlStON (pack promet 


( 1 ) 

495 F TTC 
905 F TTC 
990 F TTC 
1 095 F TTC 
1 595 F TTC 
1 350 F TTC 
1990 F TTC 
2490 F TTC 
2990 F TTC 
2990 F TTC 
3490FTTC 


Produits 

Prix 

TTC 

(1) 

Apport 

compi 

lltés 

TEQ 

(2) 

T09 

6950 

1029 

26 

23.80 

T09+ moniteur mono ch fomô 
U05 + lecteur de cassettes 

9450 

10BB 

28 

23,80 

+ manettes + 2 logiciels 
T07 70 + lecteur de cassettes 

3190 

536 

7 

24.^0 

+ MEMO 7 BASIC 

4350 

806 

10 

24 30 

Lecteur de discfuettes 

3350 

796 

7 

24 30 

Imprimante 80 colonnes 

2950 

396 

7 

24,30 

Moniteur 36 cm H R 

3150 

596 

7 

24.30 


Offras vaJabi 9$ sous 'as9<v9 âa stoc K dispom bi a 

(lf Pnx TTC ôdrantia jusqu’au 3tM2/â6 sous réserva de Misses évantuajies 

12) TEC leux en vigueur au 1/11/8$ 


























































coûts choc 


CW|2S6 


TnasfR^ 


SaaôSélJS 


sjNÇ^iS 


^ïtNYHB 


THOgl^ 


ÏSaibes 


OtfrM valablM sous r4s«fv« Ot stock dispor<ibl« 

H ) Pfix TTC Q9ra/'T$siusqu au 3in2/â6 sous réserve fls bdiises éventuelles 
<2}TEG taux en vigueur au iri1/éS. 


produits 

Pnit 

TTC 

(11 

Apport 

compi 

Mortsus 

lltéS 

TE3 

(21 

Codr toiei 
du crédit 
evec 

assurance 

920 ST * moniteur monochr 

9960 

1 125 

30 

23.80 

3175 

S20 ST + momleur coulaur 

11 950 

less 

36 

23,80 

4315 

900XL-*-leclaur10SO 

2850 

440 

6 

24.30 

190 

.130 XE + lecteur 1050 

3660 

429 

9 

24.30 

379 

Lecteur de disoueties 1050 

1BS0 

347 

4 

24.30 

97 

imonmente courrier 1027 

2490 

630 

6 

24.30 

140 

Impnmanle matnciellQ 1029 

1990 

487 

4 

24.30 

97 


1 Produits 

Pnn 

TTC 

(1) 

Apport 

compt 

Mensua 

iités 

TEG 

(2) 

Coul total 
Ou crédil 
svae 

as8i7<an(.c 

QL 

4450 

586 

11 

24.30 

536 

jOL-é moniteur n>or>ochrorT>e 

4990 

821 

12 

24,30 

631 

IQL * monileur couleur HR 

7490 

1018 

20 

23.80 

1528 

1 Lecteur de disouelies 3 M2 

3750 

529 

9 

24.30 

379 


ProduilB 

Pris 

ne 

111 

Apport 

compi 

MansuB' 

iités 

TEG 1 
(2) 1 

Coétioislb 
du erédii 1 
evec 1 
assure nrta 

T09 

8950 

1029 

26 

2380 

2479 

T09 +- moniteur rrvonochrome 
M05 -1- lecteur de cesseltes 

9450 

1068 

28 

23.80 

2818 

+ maoettes + 2 logiciels 
T07 70 + lecteur de cassettes 

3190 

636 

7 

24.30 

246 

+ MEMO 7 BASIC 

4 350 

806 

10 

24.30 

456 

Lecteur de disquettes 

3350 

796 

7 

24.30 

246 

Impnmanle BO colonnes 

2950 

396 

7 

24.30 

246 

Moniteur36cmMR 

3150 

596 

7 

24.30 

246 


1 Produits 

Pni 

TTC 

III 

Apport 

compi 

Meneua 

iitèé 

TEG 

(2) 

du 1,*C3|1 

«ve? 

éSSu'nniO 

1 HB 501 (lecteur de cassettes 

1 + lOystiCK inl6gr6s) 

1 TsBie traçante SO^V 

2950 

740 

6 

24.30 

190 

2750 

540 

6 

24 30 

190 

1 L ec léur dé diaouétiaa 31/2 

3490 

599 

a 

24 30 

309 



(1) 

ALICE 32 Ko 

495 F TTC 

ALICE 90 Ko 

995 F TTC 

ORIC ATMOS + 3 logiciels 

990 F TTC 

CotIret ALICE 32 Ko 

1095 F ne 

Coffret AUCE 90 Ko 

1 595 F TTC 

ATARI 600 XL + rnoniteur monochrome 

1 350 F TTC 

SPECTRUM + Péntel * S logiciels 

1990FTTC 

YAMAHA MSX 

2490FTTC 

ADAM CBS 

2 990 F TTC 

LANSAY 64 + lecteur de casseltes 
EXELVISION (oacK pronKil 

2990FnC 
3490 F ne 




/ f 1 1 1 1 ^ 1 1 f 1 1 1 

/ 1 r 1 4 4 i 1 f ( 1 1 
.L 

'mm 


Produits 

Pns 

TTC 

(1) 

Apport 

compi 

Mer>sua 

htés 

TEG 

(2) 

Coût tel» 
du crédit 
avec 

assuraFsee 

C128 

3490 

599 

a 

24.30 

309 

C126-1' monrteurcouleur 

C 64 4- mortrteur monochrome 

5950 

B6d 

15 

23 80 

919 

4 tecieurdecasBeites 

C 64 4- moniteur couleur 

2990 

436 

7 

24.30 

246 

+ lecteur 1541 

6250 

1 169 

15 

23.80 

919 

Plus/4 * 1541 + logiciels 

3990 

769 

9 

24 30 

379 

Imprrmsnie courrier OPS 1101 

2990 

436 

7 

24.30 

246 


Produits 

Pnx 

TTC 

11) 

Apport 

compi 

densué 

iitéa 

TEG 

(2) 

Coût total 
du crédit 

•VéC 

aanuraocA 

CPC464 monocfirome 

2690 

480 

5 

24.30 

190 

CPC 464 couleur 

3990 

789 

g 

24 30 

379 

CPC 664 monochrome 

3790 

569 

9 

24.30 

379 

CPC 664 couleur 

5290 

816 

13 

24.30 

726 

CPC 6128 monochrome 

4490 

62S 

11 

24 30 

538 

CPC B12B couleur 

5990 

909 

15 

23.BO 

919 

PCW 8256 monochrome 

6990 

1056 

18 

23.80 

1268 

Lecteur de disquettes 

1990 

467 

4 

24 30 

97 

Impnrriarile DMP 2000 

2290 

430 

5 

24 30 

140 
























































































































_MICRO STAR _ 

MKrosenftw 

20 super-micros, 20 ordinateurs déchus ou marginaux, 12 M.S.X. 

Tilt brosse le portrait des «micros-stars» de l’année. Valeurs confirmées ou étoiles filantes, 
ils ont tous marqué, à un titre ou à un autre, l’histoire de l’informatique. Pour ce numéro 
spécial de Tilt, voici 30 pages pour découvrir ou retrouver le computer de vos rêves. 


SinclairZXSl 

L'informatique vous tente mais 
vous hésitez à « plonger » ? 
Une solution : le ZX 81 . 

Machine d'initiation par excellence, le ZX 81 
saura vous faire mesurer, pour un prix vraiment 
modique, le degré de votre passion réelle 
pour l'informatique. 

Depuis sa sortie il y a maintenant quatre ans. le 
ZX 81 n'a pas varié d'un iotat. exception faite 
d'une légère modification de ROM intervenue 
pour corriger un « bug » de jeunesse, [I se 
présente comme un tout petit bortier noir, 
d’esthétique agréable Le raccordement au 
téléviseur noir et blanc ou couleur (mais l'image 
sera toujours en noir et blanc) s’effectue grâce à 
la prise antenne. Ceci oblige à caler te récepteur 
lors de la première installation de l’appareil. 
L’image obtenue est de qualité très moyenne et 
sur certains téléviseurs couleur, vraiment 
médiocre Le clavier, de type «QWERTY», 
entièrement lisse, est à touches sensitives. La 
frappe en est donc lente et inconfortable, 
d’autant qu'il n’existe pas de bip signalant la 


validation de la touche Heureusement, rentrée 
des mots-clés se fait directement en tapant la 
touche corre^ndante. bien que pour 
certaines fonctions, il faille passer au 
préalable dans un autre mode 
Le Basic, occupant 8 K de ROM est un Basic 
particulier Sinclair 11 possède des fonctions 
mathématiques étendues cl les opérations sur 
les variables chaînes sont simples et complètes. 
En revanche, il présente aussi un grand nombre 
de lacunes pas de «If then» «eise». 
instruction « lel » obligatoire pour déclarer 
chaque variable . pas de « pnnt using ». Les 
instructions graphiques sont limitées aux seules 
« plot » et « unpbt » Cet appareil ne possédant 
pas de générateur de sons. U n'existe donc 
aucune fonchon pour cela en Baw. La 
sauvegarde des informations s'effectue sur 
cassettes C'est là que les problèmes 
commencent En effet, le transfert sc fait à une 
vitesse ridiculement lente (300 bauds) et la 
fiatelitl est très aléatoire. Malgré ces défauts, le 
ZX 81 connaît une diffuaon considérable. Ceci 
explique Tengouement des fabricants 
d'extensions pour cette machine, lesquelles se 
branchent quasi-toutes grâce au connecteur 
arrière. On peut ainsi trouver des extenaons- 


mémoire 16 K ou 64 K, pour pallier à 
l’insuffisance de la version de base (1 K), une 
interface couleur, une interface sonore, une 
carte génératrice de caractères, une carte haute 
résolution, une imprimante dédiée permettant 
de reproduire les caractères graphiques 
particuliers de l'appareil II existe ausà une 
interface pour manette de jeu au format Atari, 
un adaptateur pour cartouche, un vrai clavier, 
une carte entrée-sortie normale ou analogique, 
un synthétiseur vocal ou des interfaces série ou 
parallèle pour connecter tous types 
d'imprimantes II existe même depuis peu un 
lecteur de mini-disquettes fiable, mais dont le 
pnx peut sembler déraisonnable par rapport à 
celui de la machine En fait, plutôt que 
d’étendre désespérément cette machine, il est 
préférable, si le virus de l’informafique vous a 
contaminé, de vous tourner ensuite vers des 
ordinateurs plus performants Le ZX 81 dispose 
d'une logithèque étendue dans tous les 
domaines • jeux d'action, de réflexion, de 
simulation, d'aventure, de rôle, logiciels 
éducatifs, utilitaires, et d'autres langages. 
Assembleur. Forth. Mais cette logithèque se 
renouvelle maintenant assez lentement De très 
nombreux livres ont âé écrits pour cette 
machine, tant en anglais qu'en français. Au 
total, te ZX 81 est un appareil irremplaçable 
pour savoir si réellement Finformatique 
vous intéresse et cela pour te prix de 
quelques disques 

RADIOSCOPIE 

Origine; Grande Bretagne 
Connenlon T.V. : Antenne 
Micioproceaeeur ; 2 BO A 
Mémoire vive - I K 
Mémoire morte : 8 K 

Mémoire utilisateur en Basic ; 1 K (16 K maximum 
Quelque soit Textension) 

Extension RAM ; 64 K 

Affichage : 22 lignet de .82 cataclères 

Haute résolution : 44x64 192x286 

lavei extennonl 

Son : 3 VOIX (avec exlension) 

Couleurs; 16 (avec exlenslonl 
Joystick ; avec extension, type Alari 
Entrée cartouche; avec extension 
Crayon optique ; avec extension 
OIsquelles : opllon 
Prix; 580 F 

Importateur ; Direco Inlematlonal 
TILTOSCOPE 

Prise en main : * * 

Clavier ; * 

Graphisme; * 

Son ; non 

Facilité de programmation ; e * * 

Fiabilité K7 ; * 

Ludothéqoe; • * * s- 
Bibliographie : ***** 

Manuel ; ***** 

Qualité/prix ; ****** 
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ente 


5^ AXE . 205 F 

Nous sommes en 2410,laterreestmaintenantentièrement 
rétabliedu Grand Cataclysme. En ce début de XXV“ siècle, 
le monde, regroupé sous une bannière unique, semble 
vivre une ère de paix durable 

\ Pourtant, sur un planétoïde artificiel, le pi iesseur 
\ Gern B. Dick a déclenché involontairement un 

\ processus qu'il ne peut plus contrôler. 

I \ Il annonce à fhumanité effarée que ses expériences 
^'0 ’ \ sur le Temps vont entraîner à courte échéance la 
^Xtlissolution de l'univers dans sa totalité. 

Les chances d'enrayer le processus sont minimes 

Un appel mondial a été lancé . et vous vous portez 

volontaire.Ce logiciel de rôle et d'action, entièrement en 
langage machine vous permettra de définir intégralement les 
qualités de votre personnage, et vous entraînera dans les 
méandres de l'Espace-Temps. Action et réalisme garantis ' 


190F 


_ I Maître du sortilège, vous devez i 

..■ ■ j l .n I délivrer 101 cryptes possédées 

par les quatre démons Rapidité, 
habiliteet ruse sont indispensables' 

La nouvelle génération du jeu 
d Arcade mêlé d'aventure Un graphisme étonnant, et 
possibilité de construire votre propre jeu Un cocktail 
explosif ' ^ 


’ Prix maximum conseillé 

Jê désire receveir Urideis Hem tf 1 

Nom 

Prénom Age 

Adresse: . 


Ibridels 


Code postal 


RUE D£ PARIS, 92100 BOULOGNE * 
Tél.r|1)48 251133-Télex LORie31748F I 
Revendeurs,contactez Lorieietsdlstributlon | 
Tel.:(1)464596S3 • Télexs631 929 ' 


Votre matériel 


Joindre 3 tirnbres à 2,20 F pour panicipation aux trais d'envoi 
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MICRO STRR 


Dragon32et200 

Bon an. mal an. le Dragon 
traverse les bouleversements 
du marché micro-informatique. 

Le Dragon continue son petit bonhomme de 
chemin. A son actif : un prix très attractif pour 
ses capacités, une vaste logithèque et l’accès 
au système OS9 pour le 200. 

Le Dragon 64 est mort. Vive le Dragon 200. 

La cure de Jouvence apportée â l’appareil 
concerne uniquement l'aspect esthétique et la 
présence de diodes supplémentaires 
renseignant sur la mise en tension. 

Aucun souci à se faire donc pour ce 
qui est de la compatibilité des logiciels et des 
périphériques. Le branchement sur le téléviseur 
s'effectue grâce à la prise Péritel, L’image 
obtenue dépend du téléviseur, certains 
s'accordant mieux avec la machine que d'autres. 
Le clavier « QWERTY » est composé de 
véritables touches, à répétition automatique sur 
le 200. La frappe est agréable bien que les 
ressorts de rappel soient un peu mous. Le Basic 
est un Basic Microsoft étendu, disposant 
d'instructions graphiques complètes, en dehors 
malheureusement des Spriles. Ce Basic ne 
rentre pas dans la lignée des nouveaux Basic, 
car il ne possède pas les instructions dérivées du 
Pascal. La gestion des sons s'effectue de 
manière très simple grâce à trois instructions, 
mais il n'est pas possible de 
faire varier l’enveloppe. 

Les joysticks peuvent être gérés directement par 
le Basic et une horloge interne autorise la 


création de Jeux en temps réel. Différentes 
extensions peuvent se raccorder à la machine ; 
lecteur de disquettes, stylo optique, synthétiseur 
vocal, imprimante (le 200 dispose d'emblée 
d'une sortie RS 232). Le chargement sur 
cassette est rapide (1500 baudsj et fiable, pour 
peu qu’on dispose d’un magnétophone de 
qualité correcte. Pour les impatients ou les 
applications professionnelles, le lecteur de 
disquettes 5 1/4 pouces vous tend les bras. Il 
peut s’utiliser avec le système d'exploitation du 
Dragon, suffisant pour un usage familial ou avec 
le système OS9, pour le 200 uniquement. Ce 
dernier système, professionnel, est beaucoup 
plus puissant et ouvre la voie à des logiciels 
professionnels de qualité comme le compilateur 
Basic, le compilateur C, et de nombreux 
progiciels ; traitement de texte, tableur, base de 
données. Les joysticks, indispensables pour la 
majorité des jeux, sont vendus en option. La 
prise n'est malheureusement pas au format 
standard (Atari) et restreint donc aux seuls 
joysticks de la marque. Ils sont de qualité 
correcte, bien que l'absence de ressort de rappel 
puisse gêner certains. La ludothèque de ces 
machines est maintenant assez étendue et 
comprend plus d’une centaine de titres. Tous les 
genres sont représentés, depuis les jeux d'action 
jusqu'aux jeux de réflexion, en passant par des 
jeux d'aventure, des jeux de rôle, et des jeux de 
simulation. Pour les jeux d’aventure, l'option 
graphique n'est souvent proposée qu’aux seuls 
possesseurs de Dragon 200. Ces logiciels sont 
habituellement de qualité correcte, en dehors 
des jeux d'aebon oè les possibilités du 
miaoprocessêur, le 6809E, l’un des meilleurs 
<lans la catégorie des huit bits, sont loin d'être 


exploitées pleinement la plupart du temps. La 
bibliothèque logicielle comprend aussi différents 
utilitaires et d’autres langages, en dehors de 
ceux disponibles sous OS9 dont nous avons 
déjà parlé La bibliographie est désormais bien 
étoffée, tant en anglais qu'en français. En 
conclusion, les possibilités intéressantes de ces 
machines (et en particulier l’accès au système 
OS9 pour le 200), associées à la récente baisse 
spectaculaire de prix en font des ordinateurs 
toujours compétitifs. 

RADIOSCOPIE 

Origine : Grande Bretagne 
Connexion T.V, ; Pêritel 
Mictoproceaacur : 6809 F. 

Mémoire vive: 32 ou 64 K selon version 
Mémoire morte ; 16 K 

Mémoire utilisateur en Basic : 30 K ou 41 K 
selon version 
Extension RAM : non 

AfNchage: 16 lignes de 32 caractères 151 sous OS9| 
Haute résolution : 192 x 256 en deux couleurs 
Son : 1 VOIX sur 6 octaves en Basic . 4 voix sur 
7 octaves en Assembleur 
Couleurs ; 9 

Joysrlclts: Interface présente . joysticks en option 
Entrée cartouche : oui 
Crayon opllque ; option 
Disquettes : option 

Prix : Dragon 32 * 1 390 F . Dragon 200 * 1 990 F ■ 
iccleur de disquetle 3 400 F . magnétophone 4UU i 
Importateur: Espace Micro 

TILTOSCOPE 

Esthétique: * e * * 

Prise en main : * * *- e* 

Clavier : * * * * 

Graphisme : * * * 

Son : e * Sr 

Facilité de programmation : * ■* * * * 

Fiabilité K7 : * é * * 

Ludothèque : * * * * 

Bibliographie •■**** 

Manuel :***'* 

Qualité/prix : * * * •k 1t 


110 









117 AVENUE DE VILLIERS PARIS 17* TEL: 47 66 11 77 
METRO PERE IRE. BUS 83 . Ouvert du lundi au samedi de 
lOh à 20h sans interruption et dimanche de t4h à 18h. 


ATARI 

1 

800 XL SECAn 

950F 

2 

130 XE SECAfI 

1890F 

3 

DPI VE 1050 

1890F 

4 

LECTEUR K7 

420F 

5 

IMPRI 1029 

1990F 

6 

MODEM 

1490F 


PROnOTIOm ATARI 

7 

800XL + LECT 



X7 + 5 JEUX 

1450F 

8 

800XL + 1050 



+ 5 JEUX 

2690F 

9 

I30XE + LECT 



K7 + 5 JEUX 

2390F 

10 

130XE + 1050 



+ 5 JEUX 

3790F 

11 

10 LOeiCIELS 



♦ LECT K7 

590F 

12 

10 LOeiCIELS 



+ DRIVE 1050 

2090F 

13 

520 ST N/B 

9490F 

14 

520 ST COULEUR NC 




15 

CPC464 MONO 

2490F 

16 

CPC464 COUL 

3690F 

17 

CPC664 MONO 

3490F 

18 

CPC664 COUL 

4890F 

19 

CPC6I28 MONO 

4190F 

20 

CPC6t28 COUL 

5490F 

21 

IMPR DMP1 

2190F 

22 

DRIVE DD1 

1890F 

23 

DRIVE FD1 

M90F 

ACCESSOIRES 

40 

MONITEUR VERT 

S90F 

41 

MONITEUR COULEUR 

2SgOF 

42 

ADAPT PAL/SECAM 

490F 

43 

AOAPT ANTENIE 

450F 

44 

AOAPT ANTENNE 
SPECIAL ATARI 

5S0F 

45 

10 DISQ S* SFOD 

99F 

46 

10 Oisa 3.S SFOD 

«OF 

47 

10 OISQ 3* SFDO 

550F 

48 

10 L7 C20 SPEC INF 

70F 

49 

JOYSTICK 

I20F 



24 C64 PAL f890F 

25 C64 SECAM 2390F 

26 DRIVE154I 1990F 

27 LECT K7 290F 

28 CI 28 3290F 

29 CI 28 3750F 

30 DRIVE 1570 2790F 

31 IMPR 803 1590F 

32 MODEM 1490F 


33 C64P + LECT 

K7 ♦ 8 JEUX 2390F 

34 C64P«1541 

* 8 JEUX 3990F 

35 CI2B+LECT 

K7 ♦ 8 JEUX 3790F 

36 C128+t54t 

+ 8 JEUX 5490F 

37 0128+1570 

♦ 8 JEUX 6190F 

38 C64P ♦ LECT 
X7 + MONITEUR 

VERT + 8 JEUX 3190F 

39 C64P ♦ LECT 
K7 +n0NITEUR 

COUL + 8 JEUX 4990F 


CREDIT CRE6 IMMEDIAT 
FACILITES ELECTRON 
CARTE BLEUE .VISA 


RESERVEZ VOTRE 
ORDINATEUR EN NOVEMBRE 
ET DEDUISEZ VOUS MEME 
5% DE REMISE 


BON DE COnnANDE • r»tourn*r apr*s Tavoir rempli a 
ELECTRON 117 AVENUE DE VILLIERS 75017 PARIS 


NOM:. 

PRENOM:.. 

ADRESSE: 


VILLE:. 

CP:.TEL: 


N*.PRIX. PAR CHEQUE, MANDAT. CCP. 

N*.PRIX. OU CONTRE REMBOURSEMENT 

N*.PRIX. JE DESIRE RECEVOIR UNE 

POTTHZSF PORTPIACMINESOF OFFRE DE CREDIT 

aREREreCURSEMENT- f30F 

TOTAL: . F SUR.MOIS 


PRCMNCE, anu 
BANLIEUE 













































MICRO STAR 



Philips VG5000 

Petit ordinateur, sans grandes 
prétentions, le VG 5000 
joue la « micro pour tous » 

Commercialisé en octobre 1984, le VG 5000 est 
le premier mlao ordinateur lancé sur le marché 
par Philips, l'un des pionniers de la console de 
jeu vidéo. Bien que surpassée maintenant par 
les deux M.S.X. VG 8010 et VG 8020. 
cette machine reste d'actualité 
Au premier abord, le VG 5000 est très 
esthétique. Un clavier aux touches noires, vertes 
et jaunes et des angles fortement marqués lui 
confèrent un modernisme sans reproche. 
Dommage que dans un boftier plus volumineux 
que ses concurrents (MO 5, Aimos ou 
Spectrum). il n'ait su intégrer son alimentation. 
Cette dernière possède néanmoins deux atouts, 
un interrupteur qui évite de débrancher la prise 
et un câble secteur de bonne longueur. Les 
prises sont regroupées au dos de l'appareil : 
prises din pour les connexions magnétophones, 
Péritel et alimentation 

Le clavier, de type Minitel reste peu pratique. 
Trop petites et trop serrées, les touches sont 
désagréables à manier... Gare aux fautes de 
frappes! Le clavier est pourtant très complet : 
touches t Run » ou • List » pour l'insertion et 
l'effacement. Construit autour d'un 
microprocesseur Z 80 à 4 MHz, le VG 5000 
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possède 18 K de ROM pour le moniteur et le 
Basic Miaosoft intégré (14 K de RAM 
utilisateurs en Basicl. La touche « CTRL » donne 
accès directement à trente-trois fonctions Basic 
Les extensions mémoires sont au nombre de 
deux . une cartouche pour la mémoire morte et 
40 K de RAM Autres extensions traditionnelles. 
imprimante et manettes de jeux. 

La haute résolution graphique est de 
320 X 250 pixels et gère huit couleurs. 

L'affichage est de 25 lignes sur 40 caractères 
Le graphisme est relativement mal servi par le 
Basic du VG 5000 Pas de Sprltes ni 
d'instruction « Cine » ou « Ctrcle ». II faut se 
contenter de « Seteg » pour définir des 
caractères graphiques spéciaux (192 caractères 
programmables) ou utiliser les 128 caractères 
graphiques préprogrammés. Les capacités 
sonores sont quant à elles honorables, L'unité 
centrale donne accès à une voix unique sur une 
tessiture de 4 octaves. L'instruction « Play » 
permet de composer sa propre musique. La 
note (en symbole anglo-saxon : A, B, C. .), le 
tempo et l’octave sont accessibles directement. 
Une bonne façon d'agrémenter vos 
programmes. Une autre instruction, « Sound », 
met en fonction un véritable petit synthétiseur, 
Fréquence, piich et sustain sont à découvrir, le 
manuel restant très discret sur les capacités 
sonores de ladite fonction. Grâce â son fabuleux 
réseau de distribution, Philips a su développer 
pour son matériel une ludothèque convenable. 
Malgré les 24 K de mémoire vive, on trouve à 


l’heure actuelle des logiciels d’action, de 
réflexion et d'aventute Les éducatifs ne 
manquent bien entendu pas à l'appel ainsi que 
quelques logiciels h usages familiaux. Enfin, le 
VG 5000 a la possibilité d'utilisation du Basic 
type Esperento Le Basicode 2, compatible avec 
le Basic de plusieurs machines donne au 
VG 5000 de nouvelles possibilités 


RADIOSCOPIE 

Origine : France 

Connexion T.V. : Péritel ou prise antenne 
(avec une Interface) 

Microprocesseur : ZëO cadencé à 4 Mhz. 

Mémoire vive: 2é K (13 75S octets utilisateurs 
en Basic) 

Extension de mémoire vive; lf> + 16 K (courant 
1985) 

Mémoire morte : 18 K 
AKichage : 25 lignes de 40 caractères 
Haute résolution : 320x250 
Son : 1 vûix sur 4 octaves 
Couleurs: 8 

Joystick : 2 en option avec Interface 5200 
Disquette : non 
Prix : 1 590 F environ 

TILTOSCOPE 

Esthétique : * * * * 

Prise en main : * * * 

Clavier : * * 

Graphisme : -te -k lr 
Son : * * lé 

Facilité de programmation : * * * 

Fiabilité K7 : ★ ★ ★ * 

Ludothèque: * * * 

Bibliographie : * * * 

Manuel : * * -k * 

Qualité'prix : * * 
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face au déploiemcnl des Iroiipcs américaines en RFA. 


6 iictubrc 19*6 ‘•[t dfploicmpiK (lc« Irrmpcs iimcriciiints en RI'A, ces tiernièros 



Les diplomates occidenlnux consi¬ 
dèrent cet affronicmeni comme le 
plus sérieux depuis que "le rideau 
de fer” s'csi ahnilu sur l'Ruropc 
Rappelons les laits : 

Aofli 86, la Syrie lance une nllen- 
sive contre la Jordanie cl le Lihnn. 
Septembre 86. inlervciilion amérl- 
cai ne 

I es r.iaiS'Uiiis iililiscni les uisiulln’ 
nous miliinires aniciiitiiiu's des pays 
européens île l'OIAN, iionmimeiu 
celles de la RI A, comme lén-s.dc, 
poni pour 


nom de ‘’Cucrrc des tioilcs". avau 
incommode leurs partenaires euro 
pcens. 

La méfiance s'esi accemuée depuis 
l’echec des iic'sociaiions de üeiicve 
sur la réduction des armes 4 3 vet 
leurs, le 28 mai dernier p.sr leur 
relus iiiiransigcnni de lier les nfgo 
tinlions sur les armes inlercoitlineii 
tilles cl les missiles luicli'uirçs rli 
ICC iiilennet 
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semaines, eunsiliuc une provuenliiin sans précédent et Miisciiii ii mis en alerte 
les forces du Pacte ili- Varsovie afin qu'elles entreprennent Imile action ju)>6e 
nécessaire" a déclare uujoiirrt’hiii le ministre soviétique des afiaire.s étrangères. 


l.ors d'un entretien télévisé, il a répété que la enneenlralinn de forces américai¬ 
nes en HKA représenlnil une grave nicnnec poiir l'Kiiriipe de l’Ksi mais que te 
Parle de Varsovie élalt prêt a relever le défi. 


De son côté, WashiiiElon a averti Miiseoii que toute inlervenlion contre ses 
voies d'approvisionnement viiiil vers le Moyen-Orient protoquerall des repré¬ 
sailles massives. 


L inliintene mnloriséc soviétique s’approehunl dus frontière! 


'.s K* ooctoorp 
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Spectrum+ 

Grâce à sa logithèque 
et à ses extensions toujours 
plus nombreuses, il a ses fidèles. 

Bien que concurrencé sur le plan des 
possibilités par les nouvelles machines, le 
Spectrum + se défend toujours bien grâce 
â ses extensions et à sa formidable 
bibliothèque logicielle. 

Le changement dans la continuité, telle est sans 
doute la devise du Spectrum + qui a remplacé 
le Spectrum classique depuis un an L'appareil 
se présente désormais comme un boîtier de 
faible dimension, tout de noir vêtu avec une 
bande arc-en-ciel dans le coin droit. Le 
raccordement au téléviseur s’effectue soit sur la 
prise antenne en PAL, soit sur la prise Peritel au 
moyen d'un adaptateur. L'image obtenue est 
conecte mais dépend beaucoup du téléviseur 
choisi. Le clavier « QWERTY » est maintenant 
composé de véritables touches au moulage 
anatomique, mais la frappe est trop molle car il 
s'agit en fait d'un clavier à bulle. De plus, les 
touches ont une fâcheuse tendance à prendre la 
clé des champs pour peu que l'on retourne 
l’appareil. L'entrée des mots-clés se fait 
directement selon le système cher à Sinclair Le 
nouveau clavier facilite un peu la tâche grâce à 
la touche • extended mode > mais les touches 
sont toujours très surchargées. 

Le Basic est un Basic étendu particulier Sinclair 
avec ses bons et ses mauvais cOtés : fonctions 
mathémaüques étendues, opérations sut les 
variables-chaînes complètes et pratiques. Par 
contre absence de «if... then... else» et de 
• print using ». Il n'existe pas non plus 
d'instruction de structuration. Les fonctions 
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graphiques sont dépourvues de la commande 
«fill» (remplissage d’une figure fermée}, et il n'y 
a pas de Sprite disponible La gestion des sons 
est très simple d'emploi mais une seule voix est 
disponible et il n'est pas possible de contrôler 
l'enveloppe. La mémoire de masse est 
consbiuée sur l’appareil de base par le lecteur 
de cassettes. La vitesse de transfert des données 
est correcte (1500 bauds) et la fiabilité excellente 
si l'on prend soin de ne pas brancher les deux 
jacks en même temps. Sinclair propose en 
option des microdrives (jusqu'à huit en série), 
que l’on peut connecter par rintermédiaire de 
l'interface ZX 1. qui permet aussi la aéation 
d'un réseau. Il s'agit en fait de micro-cassettes 
tournant à grande vitesse La vitesse de 
chargement obtenue est rapide (16 K^seconde) 
et le temps d'accès moyen de 3.5 secondes. Le 
système d'exploitation est contenu dans la ROM 
et se découvre brs du branchement de 
rinlerface. Malheureusement, l'accès des fichiers 
n'est que séquentiel et la fiabilité des miao- 
cassettes â Tusage intenyf un peu trop aléatoire 
C'est pourquoi deux lecteurs de mini-disquettes 
ont vu le jour Le premier, le Discovery 1 offre 
178 K formatés par face, faccès direct aux 
données, une interface parallèle et une autre 
pour joystick au format Kempton. Le second, 
que nous avons (esté dans nos colonnes le mois 
dernier ne permet que l'accès séquenbel. mais il 
est compatible avec plusieurs ordinateurs et offre 
une capacité de SIX) K formatés par face, ainsi 
qu'une interface parallèle Le Spectrum 
dispose d’un grand nombre d'extensions 
supplémentaires modem, module de 
reconnatssance vocale, synthétiseur voceJ, 
générateur de sons trois vcèx, imprimante dédiée, 
ainsi que de nombreuses interfaces ; manette de 
jeu, sorties série ou parallèle, entrée-sortie 
normale ou analogique et bien d'autres 


La ludothèque est très étendue et concerne tous 
les types de jeux Ceux-ci sont souvent de très 
bonne qualité et exploitent bien les capacités de 
la machine On trouve aussi de nombreux 
programmes éducatifs, toute une série 
d'utilitaires de haut niveau, ainsi que plusieurs 
autres langages Assembleur, Pascal, Logo, 
Compilateur Basic. En ce qui concerne la 
bibliographie, elle est très vaste et couvre bien 
l'ensemble des besoins Au total, si la machine 
n'est pas â la pointe de la technologie, ses 
extensions et sa logithèque en font une 
acquisition toujours intéressante 

RADIOSCOPIE 

Origine: Grande-Bretagne 

Connexion T.V. ; Pal ou Péritcl (par adaptateur) 

MicroprocesECur: Z SO A 

Mémoire vive : 48 K 

Mémoire morte : 16 K 

Mémoire vive utilisateur en Basic : 42 K 

Extension RAM : non 

Affichage : 22 bgnes de 32 caractères 

Haute résolution : 192 x 256 pixels 

Son : 1 voix sur 10 octaves 

Couleurs : 8 couleurs avec 2 lonaKtés, Inversion et 
cbgnolement 

Joystick : avec extension, au formai Atari 
Entrée cartouche : avec extension 
Crayon optique: non 

Disquelte: microdrive ou lecteurs 3.5 pouces en 
opbon 

Prix: Z 000 F (avec interface Périlell. interface 
ZX I 

Miciodrive: 1650 
Importateur: Direco International 

TILTOSCOPE 

Esthétique : * * * • 

Prise en main : * e e * 

Clavier: • * * 

Graphisme : * * * * 

Son 

Facilité de programmation : * * * * 

Fiabilité K7 : * * * * * 

Ludothèque : ****** 

Bibliographie : ****** 

Manuel : * * * * * 

Qualité / prix : * * * * 
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Atari 130XE 
(SOOXL) 

Digne successeur des 600 
et 800 XL, le 130 XE voit 
son prix chuter tous les jours. 
Commercialisé en septembre 1985. l’Atan 
130 X£ est en fait une version améliorée du 
800 XL. Ici, tout est question de compatiWHté 
verticale : les AtorJ 600 XL, 800 XL et 130 XE 
tiennent encore une place importante sur le 
marché français. Relancer un produit 
radicalement différent aurait sans aucun doute 
posé de gros problèmes quant à la 
ludothèque déjà disponible sur Atari 
Question look, le 130 XE frappe fort. Oubliez la 
sombre silhouette du vieux 800 Dans les tons 
CTime, le clavier mécanique (QWERTY) est 
agréable à manier Les cinq touches de fonctions, 
situées sur le front de l'appareil, sont bien plus 
esthétiques que sur le modèle précédent 
La mise sous tension s’effectue par branchement 
direct. En revanche, le raccordement au 
téléviseur lait appel au procédé PAL. Une 
interface sera donc nécessaire pour les 
téléviseurs autres que multistandards. L'arrière 
de l'appareil reçoit les cartouches et extensions . 
les différentes prises sont Identifiées par un 
symbole se rapportant à leur fonction. 

Ce qui fait la supériorité du 130 XE dans la 
gamme présentée ici est sans aucun doute sa 
forte capacité de mémoire. Alors que le 600 XL 
possède seulement 16 K de RAM (extensible à 


64 K) el le 800 XL 64 K, cet appareil afhche 
131 K de mémoire vive. Cette puissance, 
réservée )u$que là aux machines semi 
professionnelles, ne place cependant pas cet 
ordinateur dans la catégone précitée. Il s'agit en 
fait de différentes pages de mémoires accessibles 
par un simple switch On peut ainsi traiter les 
128 K par l'usage ùmuhané de deux ensembles 
à 64 K Les utilisateurs sauront ils cependant 
profiter pleinement de ce nouvel apport ^ Bien 
peu de logiciels nécessitent en (ait une telle 
puissance de RAM Le 130 XE risque fort d'ètre 
utilisé tout d'abord comme un 800 XL 
La définition à l'écran quant à elle est bonne 
Une résolution de 320 x 192 pixels et 
16 couleurs (intensité de chaque couleur 
modulable sur 16 niveaux) permettent un 
travail graphique plus qu’efficace 
Les péripliénques disponibles sont les mêmes 
que ceux du 800 XL si ce n'est futilisation d'un 
lecteur de disquettes 3 pouces 1/2 d'un demi 
méga ou un méga octet (Atari ST) Les 
manettes de jeu n’ont pas changé. eDes 
permettent néanmoins de dépbeer sur le Boxe 
Téquivalent d'une souris. 

La ludothèque Atari est, comme nous Tavons 
vu. basée sur la compatibilité entre ces trois 
machines Les jeux sur disquettes se 
développent sensiblement Les 131 K de 
mémoire vive devraient permettre l'élaboration 
de logiciels d'aventure ou de création des plus 
intéressants. notons déjà l'existence de (n/inity 
(tableur + traitement de texte et gestion de 
fichier) el d’un programme de 
télécommunication qui permet d’organiser des 
réseaux entre plusieurs Atari XE et ST En 
attendant plus, la ludothèque de la gamme 


Atan est d'une richesse fort appréciable 
avec une nouvelle tendance vers les jeux 
éducatifs (Vifi Nathan. Hachette, . ). 

La bibliothèque reste encore fortement centrée 
sur la séné XL La compatibilité permet 
cependant d'adapter la plupart de ces 
publications au XE Ce dernier est d'ailleurs fort | 
bien servi par un manuel en français, où figure ' 
outre renseignement du Basic, les adresses ^ 
mémoires et schémas de câblages 
Bien qu’il reprenne en grande partie les 
caractéristiques de l'Atari 800 XL, le 130 XE esi| 
un produit particulièrement bien fini 
L'impressionnante ludothèque Atari et sa 
grande capacité mémoire le placent en bonne 

position dans sa catégorie _ 

RADIOSCOPIE 

Drigkne ; Etats Unis . 

Connexion T.V. : prise antenne (avec téléviseur PALlI 

ou pnse péritel avec interface ^ 

Microprocesseur: 6502 

Mémoire vive : 131 K 

Mémoire morte : 25 K 

Affichage: 40 colonnes de 24 lignes 

Haute résolution : 320 x 192 points _ 

Couleurs: 256 (16 couleurs en 16 Intensités chacurull 

Man nettes de Jeu : oui (deux prises) 

Entrée cartouche : oui 
Lutins : néant 

Son : quatre voix sur 3.5 octaves 
Prix : 2 1(K) F environ 
TILTOSCOPE 
Esthétique : ***** 

Prise en main : ***** 

Clavier : ***** 

Graphisme ; e * e * * 

Son : * * * * 

Facilité de programmation : * * * * 

Fiabilité chargement K7 : * * * * 

Ludothèque : ***** 

Manuel : ***** 

Rapport qualité/prix : ***** 
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MIN1CALC IMSX 107701 
Véritable loblavr, très 
pvHornianl periri«rkinr 
d'aHtctuor opéroffonk 
1)^9 vorfèas hjr da» 
lobiaowA d» ftôrrbrat ou 
de doi>néa9 


SALUT L'ARTISTE 

(VG5ÜÜÜ1 

Un ouNl grophiqua simple 
al sKicoca qui pa/mel de 
créer, modifier ai stocker 
roiftas sortes d'imogas. 


FOOT8AU (T07.7CWySXI 
ChongemenT d’oila. tèra. 
passe an profondeu''. 


lockia coupfronc.. le 
gordien plonge.. BuMIl 


TAROTIVG5000-MSXI 
Du débutont â l'expert, 
tous las loueurs de torot 
vont pouvoir rivaliser et 
progresser ovec ce 
portenaire d'utîluotion 
Simple eide Très haut 
r'iveou. 


ILLUSIONS IMSX-Commodore 641 

Un [eu conçu, réalisé par NICE IDEAS. Un jeu 
d'oction, de réflexion, de sfrafégie... Un univers 


surréaliste aux grophismes étonnants. Un monde 
originol. Une logique étrange... 

Aidez les gentils SPEEPS à survivre en ce monde, 
oidez-les à sauter, se séporer, se joindre. A éviter 
d'affreux lézords qui roulent. A renverser sur eux 
d’énormes baquets d’eau. A manger des poissons. 
A fuir des oiseaux... 

Aidez^es cor le temps, hélas, leur est compté. Et si 
vous atteignez à l'œuf philosophique, résoudrez- 
vous, peut-être, l'étemelle question : est-ce une 
réolité ? Ou bien une illusion ? 


JE COMPTE IMSXI 
Lbs tout petits 
apprendront à compter, 
fflcor^naîTre lea rvombres, 
an s'amusant à'fravers 4 
[eux originaux 


5CAi(PINGERIT0770l 
IJag d’ochonj H s’ogit de 

conduire une moro sur une 
route srr>veuse encombrée 
d'obstocles et de détruire 
le repère du dangereux 

SCARHNGEIl 


BRIDGE 

tMSX^omrnodore 641 
Un □rog'ar-me qt,» |Oue 
réellement au b^dge 
ovec vous I onnoncss e^ 
levdelocartel Vous 
lOvez votre moin. le 
programme joue tes 3 
outrea 


PYROMAN iM$X TD7 7D» 
Jeu d oction il s'oglt 
d’éteirEdre des «ncendies 
Qu'un dangereux 
pyromone oBuma dons 
une usine de Ceux 
d'ortrhcss. Un |eu fumant ' 


DISTRIBUTION EXCLUSIVE 


ixt ideas 
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Commodore 64 

Vieux lion aux dents longues, le 
C 64 continue, malgré son âge, 
à rugir haut et fort. 

Le Commodore 64 affiche une mine un peu 
dé$uète. Trapue, l'unité centrale est affectée 
d’un clavier mécanique de type • QWERTY » 
d’un maniement fort agréable. Quatre double 
touches de fonction sur la droite de l’appareil 
complètent l’ensemble. La simplicité 
semÛe de mise. 

Les, connexions sont classiques. 

Péritel pour le téléviseur, les différents autres 
câbles de liaisons s'avèrent è la longue un peu 
trop nombreux, La face arrière de l’appareil 
reçoit les différentes extensions. 

Sur le côté droit, un interrupteur secteur 
commande la mise sous tension de l’unité. 

Une très bonne résolution alliée à la possibilité 
de créer 164 lutins (dont 8 affichables 
simultanément) a longtemps permis au C 64 de 
régner en maître dans le domaine des 
graphismes. Les capacités sonores ne sont pas 
en reste. Les trois voix disponibles s’étendent 
sur une tessiture de neuf octaves et 
s’agrémentent d’un générateur de son incorporé. 


De l’orgue au xylophone, les possibilités sonores 
sont multiples et séduisent les mélomanes. 
Connectée à une chaîne hi fi, la qualité du son 
est fort satisfaisante. 

Son et image sont malheureusement d’un 
emploi assez compliqué. Commandés tous deux 
à partir de l'instruction «Poke>, le maniement 
n’est pas des plus évidents. De même, le Basic 
très particulier demande une bonne habitude pour 
être totalement maîtrisé, et U commence à dater. 
Les périphériques disponibles offrent une 
gamme complète de produits : lecteur de 
cassettes, lecteur de disquettes 
(malheureusement très lent), manette de jeu et 
crayon optique, imprimante, table traçante, 
modem, claviers musicaux qui transforment le 
C 64 en petit synthétiseur. Les deux 
branchements des manettes de jeux sont 
standard ce qui permet de connecter 
n’importe quel joystlclt. 

La ludothèque Commodore est particulièrement 
complète. Les logiciels d’action et d’aventure 
graphiques sont parmi les meilleurs, les aides à 
la aéation musicale sont nombreuses et 
performantes, les utilitaires également. Et les 
nouveautés ne cessent d’affluer, malgré l’âge 
vénérable de la machine. Quoique concunencé 
de plus en plus sérieusement par des jeunes aux 
dents longues, le bon vieux Commodore, avec 


un prix «réactualisé », reste dans la course, 
particulièrement pour les amateurs de logiciels 
de Jeu de très haute qualité. _ 

RADIOSCOPIE 

Origine : Etats Unis 

Connexion T.V. : UHF'Péniel 

Mlcroproceeeeui : 6502 

Mémoire vive ; 64 K 

Mémoire morte : 20 K 

Mémoire utllleateur en Basic : 39 K 

Extension RAM : non 

Affichage : 40 colonnes de 23 lignes 

Haute résolution: 320 x 200 points 

Son : 3 voix sut 9 octaves 

Couteura : 16 

Joysticks : 2 

Entrée cartouche: oui 

Crayon optique : oui 

Disquettes: oui 

Prix : 2400 F (ordinateur Pal), 2700 F (ordinateur 
Pêiltel). 2 600 F (lecteur de disquettes), 410 F 
(magnétophone) 

Importateur : Procep 

TILTOSCOPE 

Esthétique: * * * * rb 
Prise en main - * * * 

Clavier : ****** 

Graphisme : ***** 

Son : ****** 

Facilité de programmation: * * * 

Fiabilité K7 : * * * 

Ludothèque : ***** 

Bibliographie : * * * * 

Manuel ; * * * 

Qualité/prix : ***** 
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le spécialiste de COMMODORE et d’AMSTRAD 




*w»iii«rr.fwrt! 


ANIROG, 


FiCHTER^ 

PILOT ^ 

aiiSTMDDtSK 


E&cm 


Tmi*» fmad yo w m m* 


SUéMEAGM>tfSü 


_ ooniii 
NltUMOi 


-SORCERY 
64 Cl EO F 
AMSTRAD C 140 F 


EXPLOOING FIST 
KARATE 

AMSTRAD C 110 F 
64 C110 F 


FIVE-A-SIOE 
FOOTBALL 
64 C sa F 


FRANK BRUNO’S BOXING 
AMSTRAD C120 F 
B4C130F 


THE ROCKYHORROR 
SHOW 
64 C13S F 
AMSTRAD C145 F 


WINTER CAMES 
e4D195F-C11SF 


HYPER SPORTS 
64 C13S F 
AMSTRAD C135 F 
SPECTRUMC f3SF 


SOMMER OAMES II 
64 C 130 F D170F 


FIGHTER PILOT 
AMSTRAD 
C135 F - O 205 F 
64 C130 F D176F 


BLUEMAX 2001 
64 C125 F 


HACKER 
64 C 135 F 


R U N 


INFORMRTIQU 


Des SUPER JEUX pour votre MICRO 

CO < 2 MAGASINS ► RÉPUBLIQUE 

62, PARIS ouverts du lundi au samedi 5, bd Voltaire - 75011 PARIS 

Tel. (1) 581.61.44 T4I (11 RRA OA 11 

E (ouvertde9hà19d) c-ca«,i.e d- c.quoii. (ouvertde 10hàSh) 


FINIS LES PROBLÈMES 
DE CHARGEMENT 

Jouez en paix 
avec les cassettes 
d'alignement azimuth 


Chiaua coflr«t comprand 

• UnacBisattad'BlignamentâelB 
Itla AZIMUTH 3000 

• Un |BU d'assai BANDANA CITY 
IpourCOMMODOREJouCKOPPER 
SQÜAD (pour AMSTRAD) 

• Un moded'emploi an FRANÇAIS 

• Un tournevis spécial 

• Deux llèctias indicatncas 
Chargez vos jeux et programmas 
in toute quiétude 

COMMODORE Rét 2444 130 F 
AMSTRAD Rét 67060 130 F 



Des jeux en promotion! 

IBEACHHEAOII C110F 
I IMPOSSIBLE MISSION C110 F 


les deux C 210 F 


ILS ARRIVENTin 

du nouveau sur 
ZORROC120F 
SUPER ZAXXONC120F 
ULYEES AND THE PLEES D 190 F 
LUCIFER REALM D190 P - — 




sur AMSTRAD 

POLE POSmONC120F 


COMPILATIONS US OOLD 
ir C64 et AMSTRAD 
vont être en elock 
4 leux sur 1 casaette C120 F 
Commandez-lealtl 


DATEX GRAPHIX M0USE(EEC services) 
Une SOURIS pour le 64' Et un programme graphi¬ 
que très. très, très spphistiqué qui vous permettra de 
créer les dessins les plus fouillés. Manuel traduit en 
français 

Réf 2633 (Souris + Disquette + Cassette) 995 F 


VOUS VOULEZ ÊTRE PLUS PERFORMANT U! 

yfiySt/cAf atari cbm64-aivisthad viczo 


COMPÉTITJONPHO 

I e ioyitick Cicssif 

«quip« dB inifiro swilchi 
J 8'ii9 prAciston QOijqbu 
91 ^aSiJiU Ai 

265 P 



GUNSKOT JOVSTICK 
120 F ^ 


MICROSTICK 

* Équipé d» mterfi BwitchBS ■ 
SùlidUé ét Flabllilé 

•i^kÉV • Opiiûn’(ir continu** 

EtIfCBCttô at Pérforrnancé ^ fl 

k ■ 230'' 


Des SUPER jeux (Electronic artt) 
pour 




RACING DESTRUCTION SET 
PIN BALL CONSTRUCTION SET 
MU5IC CONSTRUCTION SET 
MAIL ORDEH MONSTERS 


0 222 F 
0 222 F 
D 222 F 
D 222 F 


Des jeux sur disquette 


JUMPJET 19S F FIGHTER PILOT 205 F 

RED ARROWS 170 F BEACH HEAD 228 F 

HUNCHBACK / SNOOKER / HUNTER KILLER t HARRIER 
ATTACK / SPANNERMAN / ECHEC ET MAT / ROLAND ON 
TIME / ROLAND ON THE RUN ! ROLAND FAIT DES PETITS 
TROUS / ROLAND VOYAGE DANS LE TEMPS / AMSGOLF ! 
PUNCHY / CODENAME MAT 

Chaque disquelte 14g F 


NOUVEAU!!! 

Demandez votre carte de fidélité E 


M 




• ••••••aaaaaaaaeeaaa* BON DE COMMANDE •••###•••##, 

à découper 01 à renvoyer à RUN INFORMATIQUE dép' VPC - 62, rue Gérard - 75013 Paria 

. Je passe commarde de 

Adresse . ordmeteur Titre 

. ordmeteur Titre 

.. ordinateur Titre 

□ Je desirerecevoir votredocumenlatlon Préciser (a maefirne 

□ votre sucer CBteiooue •Commodore" IS. 00 F L-i-loinl mon reglement par chèque Bancaire O Port +15F* 

Remtourserneril B la r* commande Tous les prix comprennent la TVA OuCCPQ tqtaL 

Signature des parents pour les moins de 10 ans SIGNA) URE • France metropolitama 


Je peûféta réghr 
pet Cene Biew 
M” de Carte 6«u« 


Cipiie a An 

• 

Date de commande 


SiffnatuTe odAparotre 

• 

• 

• • • • 


Pye Publicité 
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Thomson MOS 

Avec des softs issus des 
logiciels américains et le plan 
IPT, le MO 5 ne craint plus rien. 
Version simplifiée el améliorée du TO 7, le 
MO 5 a été sélectionné par le Ministère de 
l'Education nationale pour contribuer à 
l'enseignement de la micro-informatique 
dans les écoles et collèges. 

Plus compact que le TO 7, plus doux aussi 
quant à sa forme, le MO 5 conserve un look 
intéressant. Son boîber noir supporte un clavier 
• AZERTY » à touches gommées d'une grande 
maniabilité. Un réceptacle à cartouches, situé au 
fond du tableau est protégé par deux volets 
Pour les commandes, le clavier comporte un 
nombre Intéressant d’instructions de 
programmation qui simplifient avantageusement 
l’élaboration des lisbngs 
La connexion au téléviseur s'effectue par pnse 
Péritel ou adaptateur d'antenne Le boîtier 
secteur est extérieur au micro. Un interrupteur 
de mise sous tension évite de débrancher ta 
prise pour éteindre l'appareil Un connecteur 
arrière permet d'enficher diverses extensions 
par l’intermédiaire d’un boîtier qui peut 
recevoir plusieurs périphériques. 

La haute résolution graphique du MO 5 gère 
seize couleurs sous 320x200 pixels. 

Les capacités sonores sont d'une voix 


sur cinq octaves et peuvent être étendues 
à quatre voix sur sept octaves grâce à l'interface 
manettes de jeu 

Le Basic du MO 5 est fort semblable à celui du 
TO 7 Quelques améliorations comme la 
fonction < GR § > qui s'apparente à la fonction 
Sprites, rendent son emploi fort agréable Outre 
les mots clés accessibles sur le clavier, deux 
fonctions pamcutièrernent attrayantes sont à 
retenir une louche pour effacer l'éaan et 
surtout un éditeur pleine page qui vous 
permet d effectuer sans difficulté 
les moindres corrections 
Les extensions actuellement disponibles sont 
assez intéressantes lecteur de disquettes 500 K 
(320 K formaté), impnmante thermique, 
poignée de jeu. modem, lecteur de cassettes et 
extension pour l'incrustation de source vidéo II 
faut apprécier la totale compatibibté de ces 
extensions avec le TO 7 De même, au niveau 
de la programmation, les listings sous Basic ou 
Assembleur sont communs aux deux machines 
Le micro-processeur du MO 5 est un 6809 ce 
qui ne facilitera par la programmation en 
Assembleur pour les inconditionnels du 6502 ou 
Z80. Côté mémoire, il est possible de charger 
un programme sans que le contenu 
de la RAM en soit affecté 
La venue du MO 5 dans la gamme Thomson a 
sans aucun doute contribué au développement 
d'une ludothèque jusqu ici essentiellement axée 
sur les programmes éducatifs La maprité des 
programmes di^ionibles à l'heure actuelle 


comporte une face TO 7 et une face MO 5 Les 
logiciels ludiques et créatifs ont peu à peu fait 
leui apparition, proposés entre autres par Vifi 
Nathan. Answare Diffusion et To Tek 
Côté bibliothèque, le grand nombre 
des manuels d'emploi de langage ou de 
programmation font du MO 6 un bon 
inibateur à la micro-informatique 

RADIOSCOPIE 

Origine. France 

Connexion T.V. : Pérltol ou anienne Secam en 

opriijn 

Microprocesseur ; cadencé à 1 Mhz 
Mémoire vive : 16 K pour la vidéo et 32 K pour 
l’uüluaieur 

Mémoire morte . Ib K 

Extension RAM : en anenie 

Affichage : 40 colonnes de 24 lignes 

Haute résoluiiori : 320 x 200 pixels 

Son : 6 octaves avec extension 4 voix el 7 octaves 

Couleurs ; 16 

Joysticks : 2 en option avec interface 
Entrée cartouche : oui 
Crayon optique : oui 
Disquettes : oui 
Prix : 2 400 F environ 

TILTOSCOPE 

Esthétique. ***** 

Prise en main :*«*** 

Clavier : * * * . 

Graphisme ; * * * • 

Son ; * * * 

Facilité de programmation : * er * * * 

Fiabilité K7 : * * * * 

Ludothèque r * * * * 

Bibliographie : * * * * 

Manuel ;**«** ) 

Qualitè'prix : * * * 
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Tiens-toi aux carreaux, 
il y a tout à gagner! 



HORIZONTALEMENT ■ l/Qufesloucouranl,6 b mode, dons la coup. Ella 
osa place dons lo plupart des foyers. Uncélébretennisnian.-2/filaqu*e 
Vous et moi Mesure. Note de musique, - 3/Absorbé, Ruisseau. - 4/Se 
montre etficoce. lettre grecque. D'occord I - S/Uquide circulant dors les 
végétaux Sedéplocesonsbut-- 6/Cela. Sombre - 7/Jardln. Époquedo 
b vie. Rrécèdortt les autres. • S/Possessif. Recouvre. Pronom personnel 

- 9/Panoroma, Moderne. Métol. - lO/Nègotion Dons. - ll/Sembbblas 
Celle do ni on parle. Ancienne prècedemonnore. - 12/Croc hef.D'unvorbe 
auxiliaire. Pronom. - 13/Inéontl. - M/Démonstrqtif. Porosité. Prénomfémi- 
nin.-IS/Foyerd'une cheminée. Se montra létif- b/Btenenchoit. Appris 

- 17/liquido.Jeu. - 18/Porticipe qui évoque b |oie. Polmipède. SentimenI 
dequeiqu'un qui q peur. Sons confusion possible.-f9/Delon et Belmondo. 
Provoquent l'hilonté. Montrer 


VERTICALEMENT. - 1/Choussures de sport. Adolescents. -2/Coulaur. 
Animoux, Barre. - 3/Crock, Prix de boisson Pareils. Plaine du bos-RhÔne 

• 4/Sqns bovures. U construisit une qrche. Distancées ou confiées ù la 
terre. Métol précieux. - S/Dêmonstrqtif. Sur b Tille - 6/lnéonil. - 7/Pro¬ 
nom * 8/Précise une désignation. - 9/Coché. Creux. Rive gauche bbré- 
viaiioni - lO/ExIsles. Villedont las pruneoux sont réputés. Jeu. Champion. 

- Il/Conionctlon.Habitude -t2/Llai5on.Sal5on.Abréviation.-13/l!ègle. 

• M/Ne reconnaît pos. Précède une spéciolitè. - 15/ Letibiq ou léfémur 

- 16/ Léger, Terre entourée d'eou. liquida rouge. - 17/Tfornpons, dupons. 
Substance grosse - I8/C6ble. Élément d'un squelette Aperçu. D'un ouxi- 
lloire. - I9/Chanteur3. Pantoions. 



BNP Opération Jeans Epargne. 

La BNP a pensé aux jeunes. Elle a créé Jeans Epargne 
pour t'apprendre à mieux gérer ton argent de poche. 

Si tu t'es bien tenu aux carreaux, un cadeau t’attend à 
l'agence BNP la plus proche. 



hATVt l9««» Un (SU conçu por GUV 




























MICRO STAR 



U synthétiseur de son possède trois voix sur 
sept octaves. Bien que puissant, son utiiisation 
demande un certain entrainement. Le Basic de 
rOnc I a été enrichi sur TAlmos Ces nouvelles 
fonctions confortent ce miao dans un rôle 
d’initiation à b roiao informatique agréable et 
pratique De nombreux programmeurs ont 
débuté grke à lui. Ce qui expUque 
le nombre important de logiciels de qualité 
chez plusieurs êditeun 
La gamme des extensions est assez riche 
magnétophone à cassettes, lecteur de disquettes, 
moniteur monochrome et couleur, modem, etc. 
Pour la compatibilité au )oysBck de norme Atari, 
une interface de jeu programmable vous 
permettra d’adapter n’importe quelle manette 
sur votre miao, mais oblige à reprogrammer les 
mouvements du joystick à chaque utiiisation 
Si le chargement des programmes sur cassette 
posait quelques problèmes, ce chargement et b 
sauvegarde des cassettes sont désormais plus 
fiables grâce à des modificabons apportées à b 
« buférisation » et à Thorloge. De plus b 
nouvelle politique d’Euréka représente un 
avantage certain quant au service après-vente 
de ces machines. 

L’Atmos français peut s’appuyer sur une 
ludothèque encore solide, même si les 
nouveautés se raréfient depuis quelques mois. 
Educatif, ludique et aéatif, l’Atmos conserve 
une place conecte dans l’initiation aux bngages 
Basic et Assembleur. Cependant, on regrette 
encore b compatibilité souvent doûteuse des 
programmes conçus pour l’Atmos et utilises sur 
rOric 1. Bien qu'elle ne soit plus en vente. 


Ork/Atmos 


Coucou le revoilà... Oric, 


sous la banière de son nouveau 
distributeur, repart en guerre 
avec le Stratos et l’Atmos 
« new style ». Bonne nouvelle ? 

Particulièrement bien implanté sur le marché 
français, l'Onc 1 a été avantageusement 
remplacé, en février 1984, par l'Almos. Oric 
vient de franchir b Manche : rachetée par 
Eurêka, l’Almos est désormais vendu à moins 
de 1000 francs 

Avec son clavier • QWERTV », ce petit micro est 
très agréable à manier. Les connexions se sont 
simplifiées, puisque l’Almos est désormais 
équipé d’une prise Péritel alimentée. Le 
tranrformateur uniquement affecté au cable 
Péritel n’est plus qu'un mauvais souvenir, mais 
attention, des anciens modèles se promènent 
certainement. Comme pour FOric I, le 
chargement des programmes sur cassette pose 
bien souvent un problème ; le taux de machines 
défectueuses, jusqu'ici assez important, 
est sans aucun doute à b base de b chute 
des ventes de l’Oric/Atmos. 

Côté performances, l’Almos n'est nullement 
ridicub. C’est un véritable 48 K, qui offre 
l’ensemble de sa mémoire vive pour b 
programmation, même en Basic Sa haute 
définition de 240 x 200 n’est pas exceptionnelle, 
mais autorise des graphismes très corrects. 


cette dernière machine semble encore constituer 

le patrimoine de nombreux débutants 

Pour Eurêka, b nouvelle politique économique 

consiste h assurer avant tout une reprise des 

ventes de l’Atmos et à renforcer l'image, 

jusqu'ici bien faible, de sa fiabilité 

Espérant que le dynamisme de b 

nouvelle équipe saura rebneer 

le marché français '_ 


RADIOSCOPIE 

Orlsine: Grande Bretagne 
Connexion T V- : Monileur UHF Péntel 
Mtcroprocesaeur ; 6502 
Mémoire vive : 4A K 
Mémoire morte : 16 K 

Mémoire utillealeur en Basic : 47 K mode texte et 

38 K mode graphique 

Extension RAM : non 

Affichage : 40 colonnes de 28 lignes 

Haute résolution : 240 x 200 pointa 

Son : 3 voix sur 7 octaves 

Couleurs: 16 

Joysticks : 1 ou 2 

Entrée csriouche ; non 

Crsyon optique : oui 

Disquettes : oui 

Prtx J 990 F (ordinateur). 2 490 F (lecteur de 
disquettes, 350F (magnétophone) 

Fabricant : Eurêka 


TILTOSCOPE 

Esthétique : * * « * * 

Prise en main : * * 

Clavier : ***** 

Graphisme : ***** 

Son : * * ♦ * 

Facilité de programmation : * * * * 

nabilité K7 : * * * 

Ludothèque : * * * * 

Bibliographie : * * * 

Manuel : * * * * 

Qualité/prix : ***** 
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MATTEL DTTELLEVISION 


76 MOUSETRAP 

77 FRENZY 

78 NAVA BLAST 

80 RIVER RAID 

81 PITFAU. 

82 PITFAU. n 

83 BEAM RIDER 

85 MOUNTAIN KING 

86 MINER 2049 
88 GÜST BUSTER 
89PATOUFS 

90 GATEWAY TO APSHAl 

91 JUMPMANIR 

92 BUMP N7UMP 

93 BOCK N'ROPE 

94 TARZAN 

95 ANTARTIC ADVENTURE 
lOlWARGAMES 

104 CHOPUFTER 

105 2010 

106 TAPER 
I07SPYHUNTER 
108 WING WAR 


SUPER PROMOTIONS NOËL 

lA CONSOLE MATTEL 450 F 
(PRECISER AVEC OU SANS FERITF! ■ 
IB 1 CONSOLE MATTEL 
AVEC 5 K7 790 F 

(LADY BUG-MOUSE TRAP- 
CARNIVAL-TURBO-DONKEY KONG) 
le 1 CONSOLE MATTEL 
AVECiaK7 1490 F 

iBOXING-HOCKEY-BASKET BALL 
SNAFU LOCK N'CHASE-TRON 1 
IRCN n FROG BOG ASTROSMASH 


NIGHT STALKER 


1 BASE BAIL 


2 SOCCER (FOOT) 

3 FOOTBALL AMERICAIN 

4 BOWLING 

5 GOLF 

6 TENNIS 

7 HOCKEY 

8 SKI 

9 BOXE 
10 BASKET 
IIMAZEATRON 
I2DEADLY DISC 
13BURGER TIME 

14 LOCK N’CHASE 

15 FROG BOG 
16N1GHT STALKER 
17 ASTROSMASH 
IB SNAFU 

19 DRAGON RRE 

20 FROGGER 

21 LADY BUG 

22 DONKEY KONG 

23 DONKEY JR 

24 VENTURE 

25 MOUSETRAP 

26 CARNIVAL 

27 TURBO 

28 SHARK SHARK 

29 SPACE ARMADA 

30 REVERSI 

31 CHECKERS (DAMES) 

32 CHESS (ECHECS) 

33 UTOPIA 

34 MISSION X 

35 ROULETTE 

37 SUBHUNT 

38 SPACE BAHLE 

39 ARMOR BATTLE 
43 ICE TRECK 


SPECIALES MODULES 


SUPER ROLLER 

56 VKDTORY 
63 OMEGA RACE 
SUPER CONTROLLER 

99 ROCKY 

100 FOOTBALL 
TURBO 

96 DUKE OFHA2ZARD 

97 DESTRUCTOR 


ATABI VCS2600 

120ICONSOLE ATARI 2600 
AVEC 5 E7 99 

(ZAXXON-BLUE PRINT- 
VENTUFIE-SCHTROUMPF.MR DO) 
124 OINK 
125GORF 

126 BARNSTORMING 
127KEYSTONEKAPERS 
128SPIDER FIGHTER 
I29 2AX-XON 
130BLUEPRINT 

131 VENTURE 

132 SCHTROUMPF 
133SOLAR FOX 

99 F 134 MR DO 5 

99 F 13SWIZARDOFWAR Ç 

99 F 136 SEA QUEST Ç 

99 F 137 CARNIVAL S 

149 F 138 PLAQUE ATTACK S 

I49F 140FREEWAY S 

U9F UIROCKNROPE 1£ 

149F 142RIVERRA1D iç 

149F 143BEAMR1DER IS 

149 F 144 DONKEY KONG IÇ 

149 F 145P1TFALL 19 

I49F 146 SPACE SHUTILE IS 

149F 147DECATHLON IS 

149F 148HERO 19 

149F 149TENN1S 19 


EDITIONS SPECIALES 


LOT DE 2 CASSETTES POURI 
LE PROC D-UNE | 

) lOBURGERTIME • I 

BCS QUEST 349 F 

i : 1 BURGER TIME - 

EVOLUTION 349 F 

i 12 BURGER TIME-f 

OlLS WELL 349 F 

: 13 BURGER TIME - 

TRESHOLD 349 F 


5-i "RLS- 1' l'I 'AÎ'.'-LN' 

54 MASTER OF UNIVERS 

55 BEAM RIDER 
•DONGEONS & DRAGON 2 


CBS COLECOVISION 


SUPER PROMOS NOËL 


57 TEaY TURTLE 
59 FROGGER 
60QBERT 

62 POKER BUCKJACK 
61 GORF 

66 SUBROC 

67 VENTURE 

68 LOOPING 

69 SPACE PANIC 

70 COSMIC ADVENGER 

71 LADY BUG 

72 MR DO 

73 SCHTROUMPF 

74 THEATRE SCHTROUMPF 

75 PEPPER U 


A 1 CONSOLE COLECO 
■»5K7(6* lOANS) 1500 F 

(DONKEY KONG-FROGGER 
SCHTROUMPF- PATOUFS- 
GUST BUSTER) 

B 1 CONSOLE COLECO 
4 6 K7 (7 à 77 ANS) 1990 F 

(DONKEY KONG-TARZAN 
JUMPMAN IR WAR GAMES 
BUMP N’IUMP-SUBROC» 

C ROLLER CONTROLLER 
+ 3K7 399 F 

(SUTHER-VlCTORy- 


EDmONS SPECIALES 
LIMITEES 

J4 MN MAI 1 -K IPI r.h- 

45 PITFALL 291 

46 WHORM WHOMPER 29! 

47 HOaY TRAILS 29! 

48 STAMPEDE 29i 

49 MOTO CROSS 29i 

50BUMP N'JUMP 29< 

51 PAC MAN 29! 


52 CLNTiPKIH-. 


71, rue du Cherche-Midi 75006 Paris 
tél.45.49.14.50 


Magasui ouvert du lundi au samedi 
sans interruption de 9h30 6 19h30 
M»» St Placide ou Sèvres Babylone 


•BON DE COMMANDE' 

à retourner après Tavoir rempli à: 


2010 ELECTRONICS‘71. RUE DU CHERCHE-MIDI-75006 PARIS 


cl*® 


Indiquez le n ’ de votre choix ci-dessous ainsi que les pnx 
correspondant: 

N". F 

N“. F 

N'’. F 

N". F 

N". F 

N°. F 


N“.F 

N”.F 

N'.F 

Frais de port. 20 F 

machine + 50 F 
TOTAL . F 


NOM . . .- 

PRENOM 

ADRESSE 


CODE POSTAL . 

VILLE . 

TYPE DE CONSOLE . 

Ci-joint mon règlement par chèque □ ou laandat □ à l'ordre de 2010 ELECTRONICS- 












































MICRO STAR 



Stratus 

Annoncé depuis des mois. 
rOn'c Stratos sort bientôt 
en France. Est-ce du sang neuf? 

Après rOrtc et iAtmos. l'équipe des micro- 
ordinateurs Oric s'étoffe d’un troisième 
Mousquetaire : le Slrotos, ou plus trivialement ie 
fO Î64, Le moins que l'on puisse dire, c’est 
qu’avec deux exemplaires en tout et pour tout 
dans ce bas monde, le Sfrotos ménage ses 
apparitions- En exclusivité Tlil a épinglé une 
version provisoire chez Eurêka informatique 
Esthétiquement, prenez un Almos, flanquezie 
au dos d’un boîtier pentu et vous aurez un 
JO 164 dernier modèle, de dimensions 
34,4x26x6 cm. De face, vraiment peu de 
chose le distingue, môme silhouette, même 
harmonie stendhalienne rouge et noir, même 
clavier mécanique « QWERTY » aux touches 
incurvées. Sur le boîtier, une trappe recouvrable 
ou viennent s’insérer la cartouche application 
utilisateur (48 K) et la cartouche langage, Basic 
ou Logo (64 K), Une innovation qui ne nous 
semblait pas indispensable 
Une vue sur tranche révèle deux prises joysticks 
compatibles Atari et un bouton • Reset » à trois 
possibilités (à chaud, NMI, sans «dise boot-up»]. 
Encore un quart de tour et les habitués des 
branchements déments, des alimentations en 
séries de l'Oric UAtmos sont bons pour une 
crise cardiaque. Le Strolos mise sur l'intégration 
Seule relique ; l’alimentation externe 
La chaîne des connexions commence par deux 
sorties vidéo. UHF et Péritel autoalimentée, et 
une sortie imprimante parallèle Centronics. Le 
connecteur standard RS 232 qui assure 
l'écliange des données entre imprimante, 
terminaux et autres périphériques est acclssible 


par l'instruction Basic IRS232 et modulable 
vitesse de transmission (50 à 19 200 bauds). 
longueur des mots (5 à 8 bits), nombre de bits 
de stop (1 et 2) et de paiiété L’interface lecteur 
de disquettes compatible Schugart est intégrée 
L’alimentation suffit pour ie Stratos et deux 
drives 3” (180 K pat (ace) Dernier port : la 
sortie cassette, La routine de chargement en 
mode Siratos est paraît-il synonyme de fiabilité. 
Elle tourne à 2400 bauds, comprend un 
détecteur d’erreurs, un correcteur et sauvegarde 
les données par blocs de 1,5 K. Et le modem ? 
Intégré sur les modèles anglais il disparaîtrait en 
France, faute d'agrément par les PTT jusqu’à 
présent. Enfin l’interface demeure. 

Pas d'innovation côté microprocesseur : le 
fO J64 reste fidèle au 6502. ni côté définition et 
résolution . 240 x 200 pixels et 8 couleuts en 
Hires, 40 colonnes et mode texte. Une version 
80 colonnes et 16 couleuts serait en gestation. 
Le Siratos annonce 62 K de mémoire vive 
(RAM) et 112 K de mémoire morte externe 
(ROM) Déception à l’allumage de la machine 
ou le panonceau 37 486 bytes free s’affiche sur 
l’écran De la précision d’accord, mais moins de 
mémoire utilisateur que sur l’Onc 1 (47 870 
bytes free). Que se passe-t-il? 

Le Basic est géré par un système d’exploitation 
musclé, le RANDOS, (random accès directory 
operating System) conçu pour être utilisé avec 
les trois machines. 

Un « help » salvateur permet de pénétrer ses 
mystères, de la création et la protection des 
fichiers au formatage des disques. 

Nouveauté, l’éditeur pleine page se révèle être 
un modèle d’efficacité et de simplicité. 

Une trentaine d’instructions Inédites viennent se 
rajouter au 116 déjà existantes sur Atmos. 
L’accent est mis sur les fonctions de 
communication par ie biais de la RS 232. 
Dernier point et non le moindre ; le support 


bgiclei. La totale compatibilité avec l'Atmos est 
un atout de taille qui lui permet de récolter ses 
lauriers et de profiter de son énorme ludothèque 
(plus de 8QQ litres) Et cela marche, nous 
l’avons vérifié. Il suffit de taper l’instruction 
« atmos » pour charger la mémoire de l’Atmos 
dans celle du Stralos, puis de suivre la 
démarche habituelle. Si l’existence d’une carte 
CP/M Z80 se confirmait, la gamme de logiciels 
compatibles s’élargirait encore 
Alors, à quand le débarquement de ce troisième 
larron dans nos foyers? Pas avant longtemps. 
Le Stratos existe bel et bien, mais sa fabrication 
a été stoppée par manque de fonds, voire 
carrément par banque-route. Heureusement de 
ce côté-ci du Channel, on est prêt à relever le 
défi et Eurêka informatique, nouveau et 
heureux propriétaire d’OrIc annonce une 
commercialisation pour bientôt Walt and see. 

RADIOSCOPIE 

Ofigine ; Grande BrKlAynu 

Connexion T.V : Péritel autoallmenlé et UHI' 

Mlcro|>roceai>eui r 6502 

Mémoire vive; 64 K (37 K de proarammaflon) 

Mémoire morte : 

Alllchage ; 20x40 colonnes 
Haute résolution: 240x200 pixels 
Son : 3 canaux 
Couleuts; 8 

Joysticks ; 2 ports compatibles Alan 
Entrée cartouche ; 2 
Crayon optique ; non 
Dlequette : Jiive 3" 

Prix : 2 990 P leou» toute réserve) 

TILTOSCOPE 
Esthétique : * * * 

Prise en main '.**** 

Clavier ; * • •* 

Graphisme : ***** 

Son ; * * * * 

Facilité de programmation : * * * * 

Fiabilité K7 : ***** 

Ludothèque ; ***** 

Bibliographie-Manuel ; 

Qualité-prix ; * * * * 
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^X>MMODORE 64 


CPC 464/664 


me Srex American Cross-Cguntiy 

ROÀb RACE 


14, rue de Poissy - 75005 PARIS 

Tél. 43.25.51.52 - 43.26.07.98 


ü SOMMER GAMES II 6 CAUIDRON 

Commodore 64 C ,J3€rf 105 F Commodore 64 C 95 F 
D iS&f 160 F [17 KARATEKA 

Alori D piotfiainement Commodore 64 C iéeTlOS F 

Aîori C pfochoinement 

« SORCERY 

Amstrad C 95 F 

D WÉrr 160F 
Commodore 64 C -991^ 95 F 


(XI THE WAV 
OF EXPIODING FIST 

.Commodore64 C Î4&f 105F 

j D osef 160F 

Amstrad C 136f 105 F 

IX THE DAMBUSTERS 

Commodore 64 C Wf 105 F 
D mP 160F 

[X SPY VERSUS SPY 

Commodore 64 C WP 105 F 
D Iflef" 145 F 

\T] GREAT AMERICAN 

64 C Mfff H5F C (tooMte 

D^2e<175F PALETTE MAGIQUE 

(Atari D2â61='195F Amstrad CJ2ei^115F 


US.WalHtT 




9 MACADAM BUMPER 

Amstrad C 186^ 155 F 

D Nous consulter 


COBRA PINBAU 

Amstrad C 


BON DE COMMANDE 

à retourner à MtCROSTORY • 14. rue de Poissy • 75005 PARIS 

BON POUR 1 nLtD'OROSATUn-Sur présentonon de ce bon. Mioostory vous crfthioittit d'or 
au chobr pour tout ochot d'un micro. Consuttez io liste poo^ 102 et 103 

ftSrwm 


Je souMiBtti. M. 


Marque du irattrM 


Commande le matériel futrmnt 


Pour io somme totale de 
Frais de port soOi 20 F, matériel nous consulter 
Réglement □ cnéque □ monoot □ cote bleue 
tfCI vaUdM: 


RBM 43.71.22,20 
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Lan5aY64 

Longtemps attendu, le Lansoy 64 
a fait une apparition discrète. 
Restera-t-il sur le marché ? 
Machine â l'allure de jouet, le Lansaÿ 64 est 
doté de possibilités d'extensions professionnelles, 
d'importantes capacités graphiques et sonores et 
d’un Basic puissant mais non standard et lent 
Le Lansav 64 se présente comme un boîtier noir 
d’assez grande dimension, mais très plat La 
présence d'un joystick intégré à droite de 
l'appareil affirme d'emblée la vocation ludique 
de la machine, mais ce joystick est aussi utibsé 
par l'éditeur et remplace avantageusement les 
touches-flèches. Le branchement au téléviseur 
s'effectue par l’intermédiaire d’une prise Péritel 
L'image obtenue est stable et les couleurs bien 
saturées Le clavier est composé de vénlables 
touches mais la frappe est molle du fait de la 
technique adoptée ; clavier à bulle En 
revanche, il dispose de huit touches de fonction 
reprogrammables Le Basic non résident est 
contenu dans une cartouche ROM s’enfichant 
sur le flanc gauche de l’appareil 11 s’agit d'un 
Basic étendu, mais d'un type assez particulier, 
ce qui peut poser quelques problèmes pour la 
transcription de programmes issus d'une autre 
machine. Par contre, il est doté de nombreux 
ordres de type Pascal, permettant ainsi la 
programmation structurée avec procédures et 
passages de paramètres. Malheureusement ce 
Basic se révèle particulièrement lent à 
l'exécudon. Le Lansay 64 peut charger et 
conserver plusieurs programmes simultanément. 
Cette fonction est très différente de la classique 


fonction • merge > car ici les programmes sont 
indépendants et peuvent s'appeler l'un l'autre, 
avec passage de vanables Les possibilités 
graphiques sont Tun des chevaux de bataille de 
la machine Etie peut en effet afficher 256 x 640 
points en Basic et 512x672 points en 
Assembleur, et dispose d'une palette de 
256 couleurs. Les fonctions Basic qui gèrent ce 
graphisme sont complètes et il existe même 
quelques instructions supplémentaires de type 
Logo Les Spnles en sont cruellement absents 
Les possibibtés sonores de la machine ne sont 
pas en reste, bien au contraire En effet, le 
Lonsay 64 est équipé d'un véritable synthétiseur 
de notes à quatre voix sur huit octaves, et le 
tout en stéréophonie, s'il vous plaît ' Mais 
l'appareil n'étant équipé que d'un petit haut 
parieur, il faudra brancher un casque type 
Walkman ou raccorder Tappareil à une chaîne 
stéréophonique pour bén^cier pleinement des 
possibilités offertes. Le Basic permet de 
conPôler complètement la production sonore, y 
compris l’enveloppe, au prix cependant d'un 
long travail d'apprentissage préalable La 
mémotie de masse de Tappaieil de base est 
constituée par le classique magnétophone à 
cassettes. A ce propos, signalons d'emblée qu'il 
vaut mieux se munir de celui proposé par 
l'importateur car tout ne se passe pas toujours 
bien avec les autres Le Lansay 64 dispose d'un 
nombre important de connecteurs • entrée 
cartouche (pisqu'à 64 K), deux ports joystick 
supplémentaires (mais de lormat non standard), 
interface série et parallèle, deux interfaces pour 
magnétophones et enfin un connecteur 
d'extension qui permet le branchement du 
lecteur de disquettes et des extensions ROM et 
RAM (4 Mégaoctets pour chacune !). U existe 


aussi des prises pour la constitution d'un réseau 
allant jusqu'i trente deux appareils et 
commandé directement à partir du Basic La 
logithèque de cette machine est encore pauvre, 
mais l'appareil dispose d'un traitement de texte 
correct en mémoire morte, présent dès 
l'allumage de la machine La bibliographie est 
elle aussi réduite pour l'instant Au total, le 
Lansay 64 est doté d'un bon Basic (trop lent 
malheureusement) et de possibibtés d’extensions 
futures étonnantes, mais son parc logiciel est 
encore trop bmité Sa récente baisse de prix en 
fan une acquisition relativement intéressante 

RADIOSCOPIE 

Qrigin» : Grzinde Bretagne 

Connexion T V. ; Péniel ou Pal 

Microprocesseur : Z 80 A 

Mémoire vive : 64 K 

Mémoire morte : 32 K 

Mémoire utilisateur en Basic : 64 K 

Extension RAM : jusqu'à 4 Megaoclets 

Affichage : 56 kgnes de 84 colonnes 

Haute résolution ; 266 x 640 en Basic . 512 x 640 en 

Assembleur 

Son : 4 voU sur 8 octaves en stéréo 

Couleurs: 2S6 

Joystick : Intégré 

Entrée cartouche : oui 

Crayon optique : non 

Disquette : opbon 

Prix ; 3 000 F 

Importateur: Lansay 

TILTOSCOPE 

Esthétique: * * 

Prise en main ; * e * * 

Clavier : * * * * 

Graphisme : * * e * * * 

Son : sr * * e * 

Facilité de programmation : * * ir 
FiabUité K7 : voir lexte 
Ludothèque: * 

Bibliographie : * 

Manuel : * 

Rapport quai lté.'prix : * ir * * 
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Vani te nouveau caXatogut COBRA SOFT ptuè de 

50 nouveautéi ! 100 logialei» c-oaunant toiUti 

tei appticationi de ta mic.no-ijn^o'ijnaZj.gu.e (,(miJLLatt. 

PouK 'leceuoxA te eataXogue, \eAvogez-noui 
le bon ci-QonXne en xagant ta demande de 
p/iognamme et en peiiUiant "caXatogue". 

Joignez ? timbnei à Î.ZO fn ca-i d'aefca^ 

de "OÜ^SIfR G" U0U4 teceu^ez te eatatogue aatamiXi.gu.eiiitnt, 


Veuillez ae faire parvenir "ÜUSSIKR G" pour 

Barque de l'ordinateur : . 

cassette - disquette (rayer la mention inutile) 
à l'adresse suivante : 

M. 


Code postal . Ville . 

Ci-joint non régleiacnt par chèque (rajouter lU frs 
pour le port), soit * 


A envoyer à COIIKA SOIT IJl’ 155 Chalon s/S Cedex 


DOSSIER G. 


lll8po<«)b1« |>uur : AHSTRAD (tout; 

OHIC'I 9K Amis 
CASSETTH : 10 ?/70 fl 

C0nm>IM)KK 6A* 

140 e Si^KCTRUH* 

AHSTRAI) 199 fri 
* aactiA ngv«abce 198 ^ 


ÜUSSlbK "G." - Auteur Uaniel Lefebvre. 

Le sabotage de “RAINBOW WARRIOR" par une équipe de nageurs de cumbaL 
a été au coeur de l'actualité de l'été 85 en raison du rOle joué par 
La presse dans la mise en lumière de cette affaire. 

Chacun possède son opinion sur "L'affaire Greenpeace"... les hypothèses 
de responsabilité les plus diverses ont été émises dans la presse ou a 
la télévision. La radio même s'est jointe au choeur des "révélslions 
fracassantes". 

Qu'en est-il aujourd'hui de l'opinion de chacun de noua 7 Qu'en esc-il 
de votre opinion 7 Uisons mène, de votre solution à cette première 
éiiigee politico-Bilitaro*médiatique 7 

La réalité, une fois de plus, dépasse la fiction. Mais pour la preinière 
fols, le jeu d'aventure se trouve DANS l'actualité. Les indices abundent, 
saurez-vous reconstituer ce puzzle historique 1 

"DOSSIER G." est l'outil Informatique de cette expérience inédite, le 
remede radical a cette passivité de consommateur de média que nous sommes 
tous. Ne subissez plus l'actualité, parcourez la comme une base de données 
avec humour et logique. Confrontez enfin votre opinion, éclairée de ses 
contradictions, à celles de L'opinion publique. Prévoir les réponses de 
cette dernière est une possibilité supplémentaire de "UQSSlbK G.". Là 
n'est pas le moindre de ses charmes. 


! VOICI DEJA LA VERSION INFORMATIQUE 

DU “FEUILLETON DE L’ETE" 
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EXL100 

Technologie de pointe 
et capacités très honnêtes, 
l'EXL 100 ne manque pas d’atouts. 

Présenté l’année dernière au SICOB. l'EXL 100 
reste unique en son genre. Cet appareil s’offre 
en effet le luxe d’un clavier et de manettes de 
jeu à infrarouge Plus de branchement délicat et 
encombrant. hormis la Péritel et le fil 
secteur, les ondes infrarouges relieront 
votre unité centrale au téléviseur. 

D’une esthétique bien carrée, l’EXL 100 est 
compact au possible. Le clavier de type 
• AZERTY » est constitué de soixante-et-une 
touches en caoutchouc semi dur, D'un 
maniement plutôt délicat, ce dernier sera vite 
remplacé par un clavier mécanique fourni en 
option pour 300 F, Côté graphisme, l'image est 
d’excellente qualité, Péritel oblige... (un 
adaptateur pour prise antenne reste disponible). 
320 X 250 pixels gèrent huit couleurs à l’écran. 
Mais c'est sans aucun doute dans ses capacités 
sonores que ce micro marque le plus de points : 
le synthétiseur de parole offre de multiples 
possibilités : bien que l’emploi de cette 
programmation s'effectue en hexadécimal, le 
manuel vous facilitera la tâche en proposant 
plusieurs mini-listmgs ' mots, syllabes et bruits 
divers, l’EXL 100 peut même parler avec 
l'accent de son terroir Deux périphériques 
utilisent ces capacités : un modem, tout d'abord, 
permet de transformer votre ordinateur en 
répondeur automatique (voix de synthèse) et 
une boîte à rythme, l’EXEL DRL/MS, donne 
accès à de multiples percussions. 


Avec ses 32 K utilisateurs en version de base, 
l'EXL 100 n’a pas à rougir de la concurrence. 

De plus, les cartouches CMOS RAM de 16 K 
(prévues pour télécharger un logiciel) peuvent 
stocker, grâce à une pile au lithium, 
un programme en mémoire, Inutile ainsi de 
sauvegarder vos travaux sur cassette, 
les programmeurs apprécieront La fiabilité de 
ces cartouches est excellente et leur prix se 
situe aux alentours de 500 F. 

Le Basic de l’EXL JOO est fourni sur une 
cartouche de ROM de 32 K. La fonction 
« Sprites » est ici représentée par la création 
d’une matrice de 8x 10 pixels auxquels on 
accède par l’instruction « Char » Les joysticks 
sont, quant à eux, équipés d’un clavier 
numérique de neuf touches et de deux boutons 
• action » L'ensemble, bien entendu, relié à 
l'unité centrale par liaison infrarouge, reste 
d'une maniabilité sans reproche 
La politique d’Exelvision est fortement marquée 
par l'aspect extensible de ses produits. Plutôt que 
de créer régulièrement de nouvelles machines, on 
mise ici sur le nombre impressionnant et 
Tefficacité des périphériques proposés. Un clavier 
musical donne ainsi accès au solfège et à la 
CTéation sonore. L’EXL 100 accepte de même 
tous les magnétophones standard et un lecteur 
de disquettes assex volumineux de 3,5 pouces de 
1 méga comprenant une extension de 40 K 
RAM, est actuellement disponible. Malgré sa 
taille, ce dernier s’accouple parfaitement â Tunlté 
centrale Pour le graphisme, une interface 
d'incrustation vidéo vous permettra d’agrémenter 
vos programmes de façon particulièrement 
intéressante. 

La ludothèque disponible â présent est bien 
fournie Sur cartouches, cassettes ou disquettes. 


l’ensemble des logiciels fait preuve de qualités 
graphiques appréciables. Un traitement de texte 
et un tableur sont vendus environ 300 F l'unité 
La bibliothèque, assez démunie lors de la 
commercialisation de l’appareil, semble 
prendre actuellement son essor. 

Mais il ne faut pas se leurrer ; l’avenir de 
l’EXL 100 n'est pas assuré, Pour Jacques 
Palpacuer, P D.G. d'Exelvision, la fin de 
l’année 1985 sera lourde de conséquences, 
heureuses ou néfastes... 

RADIOSCOPIE 
Origine : France 
Connexion T.V. : Péritel 
MIcioprocesaeur : TM5 7U4I. TMS 7020 
Mémoire vive : 34 K 

Mémoire morte; 6 K extensible par module 

Mémolie utiilaateui en Basic ;32 K 

Extension RAM ; U4 K 

Affichage : 411 colonnes de 25 lignes 

Haute résolution: 320x250 pixels 

Son : synthèse vocale 

Couleurs : H 

Joystick : 2 

Entrée cartouche ; oui 

Crayon optique : oui 

Olaquelle : oui | 

Prix: Unité centrale 2 690 F . untlé centrale + I 
moniteur 4 lecteur de cassettes +11 loglcicb 
3 500 F . lecteur de disquettes 1 méga + 40 K RAM L 
3 490 F 

Constructeur: Exelvislon , 

TILTOSCOPE I 

Esthétique ; * * * 

Prise en nraln : * * * * 

Claviei : * • 

Graphisme : ***** 

Son : ****** 

Facilité de programmation : * * * * 

Fiabilité K7 : * * * * 

Ludothèque : * * * 

Bibliographie : * * 

Manuel : * * * * 

Quallté.prlx ; * * * * 
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CommodoKl28 

Compatible avec le C 64, 
plus beau, plus rapide, plus cher 
le 128 n'est pas révolutionnaire. 

Il manquait un successeur au CBM 64 qui a 
régné en maître pendant quatre ans sur le 
marché des micros ludiques. Le C 128 est enfin 
parmi nous fort de l’expérience et des logiciels ' 
de son aîné. Sous une seule boîte se cachent en 
fait trois ordinateurs aux capacités distinctes : 
le 64 K, le 128 K et le CP/M + 

D'une esthétique très réussie, son clavier crème 
lui donne une allure nettement plus 
professionnelle que son prédécesseur 11 dispose 
d'un bloc numérique séparé de quatorze touches 
et de touches curseurs et fonctions bien en vue 
sur la partie supérieure. Parmi ces dernières les 
touches « Help», ■ No sctoII», • Line feed • ou 
» 40/80 display » sont particulièrement utiles. 

Le graphisme et le st;nthétiseur vocal ont été 
entièrement calqués sur le CSM 64, 

Les ludomaniaques retrouverons avec plaisir la 
haute résolution 320x200 et les seize couleurs 
Difficile de changer les ingrédients 
d’une recette qui a assuré au CBM 64 
une durée de vie exceptionnelle sur ce 
marché au vieillissement accéléré 
Examinons les trois modes proposés. Nul besoin 
de s’attarder sur le mode 64 K, Comme son 
nom l’indique il est en tous points semblable au 
CBM 64 si ce n’est le prix et l’emballage. Les 
touches curseurs et le pavé numérique ne sont 
pas adressés et l’affichage 80 colonnes lui est 
fermé II faut pour en profiler se procurer une 
carte supplémentaire. Rien de bien 
nouveau sous le soleil. 

Le mode 128 K est. lui, beaucoup plus 
intéressant. Il introduit dans le circuit le 


processeur 8502. On gagne 64 K de mémoire, 
l’affichage 80 colonnes et le Basic 07. Cette 
version 07 du Basic Microsoft offre plus de 
140 commandes soit 80 supplémentaires par 
rapport au CBM 64. Les programmeurs 
apprécieront entre autres les nouvelles 
instructions graphiques, «Draw», «Circte», 
«Paint» de même que les dix-neuf fonctions de 
commandes du lecteur de disquettes telles que 
« Boot », « Copy » ou « Rename » La possibilité 
d'obtenir simultanément quatre jeux de 
caractères sur l'écran, majuscules, minuscules et 
deux jeux graphiques est intéressante 
Le mode CP/M + quant à lui donne accès à 
plus d'une centaine de logiciels professionnels 
Bibliothèque d’autant plus fournie que l’on 
possédera ou non l'extension 512 K 
La bibliothèque CP/M+ compte tous les 
programmes nécessaires au traitement de texte, 
fichiers, bases de données et autres utilitaires. 
Certains seront directement accessibles tels que 
Wordstar. Base II ou The perject sériés. 

Pour les extensions le 128 possède tous les 
ports nécessaires ' sur le côté droit deux ports 
joysticks, la prise alimentation et la touche 
«Reset», h l’arrière le port cartouches, cassettes, 
la sortie vidéo composite, télévision et une sortie 
pour le téléviseur RGBl. Tous les périphériques 
du CSM 64 sont compatibles. Parmi les 
nouveautés, le lecteur de disquettes 1571 mérite 
le détour 11 est tout d'abord beaucoup moins 
lourd et volumineux que le 1541, ce qui n’était 
pas très difficile II reste sans intérêt pour le 
mode 64 qui ignore sa vélocité. Dans le mode 
128 et CP/M il tourne en revanche cinq à dix 
fois plus rapidement. Le moniteur RGBl est 
indispensable pour profiter du 80 colonnes. 

Sans lui votre téléviseur domestique renverra 
une image floue et inutilisable. Frustrant 1 Une 
souris à double commande fait son entrée, les 
logiciels adaptés n’ont plus qu'à suivre. 


Compatibilité oblige, la ludothèque est 
imbattable puisqu’elle intègre dès le départ les 
7 000 titres parus sur le CBM 64. 

« Trois ordinateurs en un » est un slogan 
trompeur qui donne l'illusion de simultanéité. 

« Compatiblement vôtre » serait plus propre à 
refléter les atouts de la machine. L’acquis 
logiciel hérité du C 64 et du mode CP/M-i- est 
en effet son principal avantage. Un regret : le 
prix un peu élevé pour un micro ordinateur qui 
n’a rien de révolutionnaire 


RADIOSCOPIE 

Origine ; Etais-Unis 
Connexion T.V. : Pénlei 
Microprocesseur : 6510 (mods 641. 8502 
(mode 128), 2 8Ü (mode CP/M) 

Mémoire vive; 64 K (mode 64). 123 K 
(mode 128 et CP/M) 

Mémoire morte : 16 K (mode 64). 72 K (mode 123) ' 
Mémoire utilisateur en Basic ; 59 K (mode 641 
59 K (mode 128 et CP'M) 

Extension Ram : 512 K (mode 128 el CP/M) 
Afllchage : 40 colonnes du 25 lignes et 80 colonnes 
de 25 lignes (mode 128 et CP/M) 

Haute résolution : 320 x 200 pixels Imode 64 et 

CP-M), 640x200 (mode 1281 

Son : 3 voix sut 9 octaves 

Couleurs: 16 

Joystick: 2 

Entrée cartouche : oui 

Crayon optique : oui 

Disquette : oui 

Prix : 3 500 F (le C 1281, 2 990 F 
(lecteur de disquettes) . 

2 S9U F (moniteur) 

TILTOSCOPE 

Esthétique ; ****** 

Prise en main ; * * * 

Clavier ; ****** 

Graphisme : ***** 

Son : ***** 

Facilité de programmation : * * * 

Fiabilité K7 : 

Ludothèque : ****** 

Bibliographie : * 

Manuel : * * * * 

Qualité.prlx : * * * 
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COMMODORE 64/128 


OALEV THOMSON SUPERTEST 120 


DYNAMITE DAN . 

ROBIN OF SHERWDOD . . 

AUEN 8 FRANÇAIS . 

ALIEN FRANÇAIS . 

A VIEW TD A KILl 

ARCHON . 

ABU SIMBEL PROFANATION 


BLUE MAX 2001 . 99 C 

BARRY MAC DUIGAN’S BCXING 100 C 

WORID CUP II. 110 C 

AIR COMBAT EMUUTOR 150 C 

TIME MACHINE.100 C 

WIZARD OF AKRYZ . lOD C 


CRA2Y CAR 


BRUCE LEE 


THE CHESS GAME . 

20RR0 . 

AMERICAN ROAO RACE 
BOULDER DASH II 

BRUCE LEE. 

BEACH HEAD .. 

FORT APOCALYPSE 
FAST LOAO EPYX .... 
BLACKWYCHE . 

TERRDMOLINOS. 

WHILINURD. 

NOW CAMES 0 JEUX 
DR CRÉÉP . .. 


BLUE MAX 

BEACH HEAD . 

aUCKRDGERS.... 

BDUIDIRDASH 1 + 2 

ORAGONTORC . 

OAMBUSTERS FRANÇAIS 
FICHTER PILOT FRANÇAIS 
GIFTS FROM THE GODS 

HYPERSPORTS . 

HIOHWAY ENCDUNTER 
KNIOHT LORE . 


115 C 
110 C 
79 C 

78 C 

79 C 
290 K 
120 C 
110 C 

00 C 
120 C 
100 C 
100 C 
100 C 
110 C 

IMPOSSIBLE MISSION 05 C 

PITSTÜP II 110 C 

CAULORON . 130 0 

SUMMER GAMES II . .. 99 0 

SUMMER CAMES II .. 100 D 

BEACH HEAD II. 110 C 

BEACH HEAO II.100 0 

FIGHTER PILOT FRANÇAIS 120 C 

OAMBUSTERS FRANÇAIS 120 C 

COMBAT LEADER FRANÇAIS . 150 C 

BATTLE FOR NORMANDY FRAN. 150 C 

SOLO FLIGHT FRANÇAIS . 170 C 
FLIGHT SIMUUTOR II FRANÇAIS 57D D 

QUASIMOOO.69 C 

UP'N'DOWN ... . 69 C 

ZAXXON ... 69 C 


LOGE RUNNER 


NIGHTSHADE .. 

OPEN GOLF . 

POLE POSITION .. 

RAID OVER MOSCDW 
ROCKY HORROR SHOW 
ROCKO . 

RED ARROWS 
SPY HUNIER 
SUPERCHESS 3 5 


KARATEKA 


STEALTH 


STARION 


SPY VERSUS SPY 

THE WAY OF EXPLOOING FIST 

WALKYRIE 17 

WORLD SERIES BASEOALL 

ZAXXON .... 

WHITE LIGHTMNG 
THE ARTIST 
SCEEN MACHINE 


PASCAL. 

CMNICAL II 

LIGHTMAGIC GRAPHIC DESIGN 
FORTH .. 

COMPILATEUR INTEGRAL 
8LAST TOUR BASIC . 

BASIC ETENDU . 


SKYFOX 


110 C 
MS D 
150 C 

INTERNATIONAL BASKETBALL 120 C 
INTERNATIONAL TENNIS . 120 C 
INTERNATIONAL FOOTBALL 190 K 
NOOES OF YESDO .. 110 C 
GHOSTCHASER . . 110 C 

SPEEO KING.ISO C 

THEWIZARDANDTHE PRINCESS 190 0 
FINOERS KEEPERS ... 30 C 
TOUR OE FRANCE .. . 140 C 
WAY OF EXPLOOING FIST ... 110 C 

ACTION BIKERS. 30 

THE FOURTH PROTOCOL. . 190 C 
MURDER BY OOZEN 250 D 
ON FIELD FOOTBALL MO C 
ROBIN OF SHERWOÜD 150 C 
MAIL OROER MONSTER . .. 190 0 
MUSIC CONSTRUCTION SET . 190 D 
RACING CONSTRUCTION SET 190 D 
AOVENTURE CONSTRUCTION SET 190 0 


MASTER OF THE LAMPS 
PING PONG 

BRIAN JACKS SUPERSTAR 


RDAD FIGHTER 

E I SONY . 

SENJYO SONY 
LOGE RUNNER SONY 
BACKGAMMON 
ECHECS SONY 
BOULDER OASH 
LA2Y JONES 


HERCULE 


GHGSTBUSTERS 
XUNG FU . ... 

TENNIS 

PITFALL II . 

737 FLIGHT SIMULATOR 


UTILITAIRES CB4 
MACHINE LIGHTNING 
QUICKOISC PLUS 
BASIC LIGHTNING 
WHITE LIGHTNING 
OUICKCOPY FRA .. 
POWER PLAN FRA.. 


HOBBIT . .. . 
SOflCERY 
SNOWMAN 
BUGABQD THE FLEA 
DRILLER TANKS 
HYPER VIPER 
HUSTLER BILLARDS 


DATAMAT FRA 


DN THE RUN. 110 

ROBIN OF THE WOOD 110 

RUPERT ANO THE TÛYSMAKERS 110 
HACKER ACTIVISION . 110 

SQRDERONS SHAODW BEYOND 130 

THE RATS. . 110 

IMPOSSIBLE MISSION 110 

FRANKIE GOES TO HOLLYWOOD 110 


OXFORD PASCAL 
PAPER CLIP FRA 


VIRGULE 64 


TOOL . 

FORTH 54 
COMPILATEUR C 
BASIC 64 COMPILATEUR 


eOARDELLO 


STAR AVENGER 


TRES IMPORTANT 
Le matérial ci-conlra Ml gBrsnli 
1 sr par Timportatour atliciel. 


1 AMSTRAD 

VYARRIDR . 

ISO 

ORAGONTORC . ... 

100 

BRUCE LEE 

95 

INFERNAL RUNNER 

180 

SLAPSHDT . 

100 

RAID {OVER MOSCDW) 

100 

FROGGY . 

100 

HIGHWAV ENCDUNTER. 

100 

SALEV THOMSON SUPERTEST 

. 100 

iORNADO LOW LEVEL 

100 

ANOHOID TWO . 

100 

CODE NAME MAT II . . 

100 

BOULDEROASH 

100 

JUGGERNAUT 

100 

FORMULA ONE 

100 

WI2AR0 LAIR 

100 

BRIAN BLOODAXE .... 

100 

BATTLE BEYOND THE STARS 

1G0 

30 8TARSTRIKE . . 

100 

RALLY II 

175 

EMPIRE 

230 

30 FIOHT 

140 

THE HOBOIT 

210 

MACADAM BUMPER 

I4S 

BEACH HEAO . 

99 

SUPERCHESS III 

136 

FIGHTER PILOT 

100 

THE COVENANT 

100 

ALIEN 8 

ion 

KNIGHT LORE 

100 

ROCCO 

100 

PROJECT FUTURE 

100 

RED ARROWS 

100 

VIEW TD A KILL 

100 

OUN DARAGH . 

100 

ARNHEM. 

120 

WAY OF EXPLOOING FiST 

100 

STARION 

100 

SUPERSTAR CHALLENGE 

1D0 

JUMPJET .. . , 

100 

FRANK ORUNO BOXING 

99 

RED MOON 

09 

AVENTURE AU CHATEAU 

60 

CASTLE BLACSTAR 

50 

RING OF DARKNESS 

50 

FIGHTER PILOT .. 

200 0 

M4STERCHESS . 

149 D 

MUNTER KILLER .. .. 

149 0 

BECH HEAD . 

180 D 

SOHOERY PLUS 

180 0 

REC ARROWS 

180 0 

CODE NAME MAT 

149 0 

UTILITAIRES CPC 


FIG FORTH 

130 C 

EASY WRITER 

130 C 

TASPflINT 464 

120 C 

MA BASE 

210 0 

PASCAL. . 

210 0 

DATAMAT 

450 0 

TEXTOMAT 

450 0 

GESTION D'ENTREPRISE 

245 C 

30 MEGACODE 

160 C 

COMPILATEUR INTEGRAL 

240 C 

CAHIER DE TEXTES 

176 C 

CARNET D ADRESSES 

175 C 

AGENDA 

175 0 

SF>ECTRUIVI 


1 ATARI 1 

BLUE MAX 2001 . 

99 C 

BEACH HEAO ... 

180 D 

CHQP SUEY KARATE 

110 C 

WHILINURD 

10D C 

ATTACK OF THE CAMELS.. . 

90 C 

A2TEC CHALLENGE 

90 C 

A1RW0LF 

100 C 

BLUE MAX 

90 C 

BOULDER DASH ... 

90 C 

BRUCE LEE. 

90 C 

BRUCE LEE. 

100 D 

BOUNTY BOB . 

90 C 

OOLOSSUS CHESS 

109 0 

CONAN 

ISO D 

OIG BUG 

90 C 

DROPZONE 

90 C 

ENCDUNTER . . 

90 C 

FIS STRIKE EAGLE 

90 C 

FORT APOCALYPSE 

90 C 

FLIGHT SIMULATOR II 

875 0 

GH0ST9USTERS 

190 0 

GHOSTCHASER ... 

99 C 

HARO HAT MACK 

90 C 

MR 00 . 

90 C 

MULE . 

120 C 

MIS ALLEY ACE 

120 C 

NATO COMMANDER 

90 C 

ONE DN ONE 

90 C 

ÛUASIMODO 

90 C 

POLE POSITION 

90 0 

PAO MAN 

90 C 

SUMMER GAMES 

ISO D 

SPITFIRE ACE 

100 0 

SOLO FLIGHT 

120 C 

STRIP POKER 

90 C 

ZAXXON 

90 C 

1 O R 1 C 1 

KRILLYS 

120 

HELLION 

120 

ASSEMBLEUR SYMBOLIOUE 

260 

OAMBUSTERS 

120 

FRELON . 

140 

LE SECRET DU TOMBEAU 

170 

MACADAM BUMPER 

100 

STANLEY 

140 

TRIATHLON 

130 

30 FONGUS 

140 

TERMINUS.. .. 

140 

STAR 

130 

1 MATERIEL | 

COMMODORE 126 

3490 

LECTEUR 1571 

2950 

Ce4 PERITEl 

2250 

LECTEUR 1541 

2190 

LECTEUR CASSETTE 1630 

350 

MONITEUR COULEUR OSCAR 

2590 

MONITEUR COULEUR CBM 

2390 

IMPRIMANTE MPS 801 

1200 

IMPRIMANTE MPS 803 

1400 

IMPRIMANTE MPS 1101 

2990 

INTERFACE PARALLELE 

soo 

INTERFACE RS 232 V24 

6S0 

MODEM MINITEL -< SOFT 

1990 

CARTE 80 COLONNES 64 


RDM ACCENTUEE POUR MPS SOI 

RDM ACCENTUEE POUR MPS 803 

TRACTION LISTING MPS 803 


TOUJOURS PLEIN DE JOYSTICKS 

OUICKSHOT II . 

99 

BAT HANDLE WICO 

260 

SLICK STICK 

120 

RED BAIL WICO 

250 

THREE WAYS WICO 

340 

THE BOSS WICO 

190 


VENTE PAR CORRESPONDANCE Pour la France Métropolinine 


Chèque bancaire à l’ordre de Coconut • Frais de port 20 FF • Pas de cantre-remboursement • Réservation possible par téléphone 


• démonstration permanente • des spécialistes • des imports 

• les derniers logiciels « des exclusivités • un club (moins 10 %) 


FORUM D’fXPOSITiON PERMANENTE POUR TOUT LE MATÉRIEL COMMODORE AU MAGASIN DU BOULEVARD VOLTAIRE 
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ThomsonTOT/TO 

1 .milen voie 
de dc'veloppeini'iit, prix élevé, 
le TO7/70 s’impose malgré tout. 

Entre TO 7 et TO 7/70. tout est affaire de 
mémoire, Avec ses 8 K de RAM, te TO 7 a 
longtemps fait pâle figure dans te domairte des 
ordinateurs Depuis juin 1984, 

Thomson commercialise le TO 7/70. 
un modèle plus performant 
Un look tout professionnel : boîtier plat, 
légèrement Incliné, Tensemble est très compact. 
Sur le clavier « AZERTY », les touches en 
gommes remplacent avantageusement les 
touches sensitives du TO 7. L’ensemble teste 
moins confortable qu'un clavier mécanique 
Incorporé sur la gauche de Tappareil, te support 
de cartouches est accessible sous une porte 
allongée. Enfin, une trappe, située en arrière du 
clavier, recevra le aayon optique 
La connexion TV se fait par prise Péritel 
L'image obtenue est d'une qualité appréciable 
sous 200 x 320 pixels et 16 couleurs. Côté son, 
le TO 7/70 ne dispose, dans sa veràon simple, 
que d'une voix sut cinq octaves. Cette tessiture 
sera augmentée à 4 voix sur 6 octaves à l'aide 
d’une extension fort intéressante . le contiôteur 
de jeu. Ce dernier sert aussi d’interface pour te 
branchement de deux manettes de jeu 


Le TO 7/70 possède un Basic Miaosoft étendu 
disponible sur cartouche II permet en pamculier 
de gérer la couleur et la haute définition (tracé 
de carré, rectangle, couleur des caractères, du 
fond et du bord, etc.) Pas de Spntes. 
malheureusement, ni de fonctions « circte > ou 
< draw > Le son reste quant à lui gérable 
directement à partir du Basic grâce à la 
commande «play» 

La facilité de dialogue avec l'ordinateur est 
accrue par fa présence du aayon optique Logé 
dans son réceptacle Incorporé au boîtier, ce 
dernier peut être géré grâce à des instructions 
Basic. Son maniement oblige cependant 
l'utilisateur à rester tout proche de Téaan 
Autre extension actuellement disponible, le 
TO 7/70 peut être enrichi d’un modem, 
incrustateur et digitallsaleur d'image, d'un 
lecteur de cassettes et d'une imprimante. 

Un magnétophone sera nécessaire au 
stockage sur cassette La vitesse de transmission 
élevée (1300bauds) s'accompagne 
d’une bonne fialxlité 

La ludothèque du TO 7/70, développée 
essentiellement par Vih Nathan, rede encore 
très axée sur tes logiciels éducatifs. La 
compatibilité des programmes pour TO 7 esi 
respectée dans la majorité des cas. Malgré 
Tutilisation appréciable du aayon optique, ces 
bÿciels ne tirent pas partie de toutes les 
capacités du miaoprocesseur 6809 E Sur le 
TO 7. une extension mémoire sera souvent 
nécessaire (16 K) Peu à peu se dévebppe 


une ludothèque d'action, de création et de 
réflexion mais l'ensemble manque de diversité. 
En ce qui concerne la programmation, te 
TO 7/70 voit sa bibliographie s’étoffer de jour 
en tour Cet ordinateur familial reste très 
convaincant dans le domaine de la 
programmation, grâce à son excellent Basic. 
RADIOSCOPIE 

Origine : Kranct; 

Connexion T.V. : Pérttel 

Mtcroproceeveur : 6809 E 

Mémoire vive : 48 K 

Mémoire morte : 22 K 

Mémoire utilleateur en BaKir : 4H K 

Extension RAM : non 

Affichage : Zb Hgnef de 40 caractères 

Haute résolution : 200 x 320 points 

Son : 1 voix sur 5 octaves . 4 voix sur ô oclavcs avec 

ie confrâleiir de )eu 

Couleurs: 16 

Joysticks : en option avec interface 
Entrée cartouche: oui 
Crayon optique : oui 
DIsquettea : en option 

Prix: 3600 F {ordinateur). 2 990 F (lecteur de 
disquettes + 1000 F pour le contrôleur). 65Ü F 
(m agnétophone) 

TILTOSCOPE 
Esthétique : ■****« 

Prise en main : * * * 

Clavier : * * 

Graphisme : * « * é 
Son : * * * 

Facilité de programmation : é e é * * 

Rabilité K7 ; * * * 

Ludothèque ; * * * 

Bibliographie : * * 

Manuel : * * * • 

Qualité / prix ; * * * 
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.GREENSOFT : DES JEUX ET DU SDFT A PRIX CLUD 



i^dhi 




SUMMERCAMESll 


ifoy D'ftRcapE 


BEACH HIM 


ACCESS 


ACtlVlSIDN 


KATninm 


BROOERBUNOl 


ACCESS 


HiniMf QB fflAÇlAM, 


MY Mtfana 


flAllTE 11 


ACT|iinSIQN 


mSIHO «tTHUCTIBN BgT 
KCAIH Of \16f9VWUTI 


StEWm ÛH Utf 


ACTP.qsaw 
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MICRO STRR 


Amstrad464,6128 

Amstrad continue sur sa lancée. 



Performances, concept, 
logithèque, rapport qualité/prix, 
le succès du micro anglais 
ne se dément pas. Et personne 
ne peut dire quand le mouvement 
amorcé s’arrêtera... 

Inconnu il y a encore un an, Amstrad s'cst 
depuis taillé une part de lion sur le marché de la 
micro Informatique familiale Fort de la carrière 
fulgurante du 464, le 664 apparaît cinq mois 
après, talonné de près par le dernier venu : le 
6128 Amstrad survivra-t-ll à ce rythme de 
production accéléré? Mouvement de fond ou 
rae-de-marée de surface? Les avis sont 
partagés Pour le moment ses produits sont là, 
et bien portants. Leurs cartes maîtresses : un très 
bon rapport qualité/prix, l'intégration des 
éléments et des qualités graphiques excellentes 
Le CPC 464 (comme le 664 et le 6128) mise 
sur l'autonomie ; livré complet avec lecteur de 
cassettes (ou disquettes) incorporé et moniteur 
couleur ou monochrome, l'utilisateur doit juste 
brancher la prise de courant sans se soucier des 
questions de compatibilité et ça marche. Seul 
regret les câbles de connexion de 
l'unité centrale au moniteur sont trop courts 
pour garder un recul confortable face à l’écran. 
Esthétiquement, les claviers ont pris le chemin 
inverse du cinéma, ils sont passés de la couleur 
au noir et blanc. Le premier modèle sortait du 
lot avec ses touches de fonction rouges, vertes 
et bleues. Le second se limitait au bleu, quant 
au dernier il rentre dans le rang pour se limiter 
au gris et blanc. Les claviers « QWERTY » de 
type professionnel sont très réussis, les touches 
bien dessinées et la frappe agréable. L'absence 
d'adaptation < AZERTY » est regrettable. 

Quittons la forme pour examiner de plus près 
les capacités de ces machines. Le CPC 464 et 
le 664 se ressemblent comme deux frères 
jumeaux â l'exception du lecteur de cassettes 
remplacé par un lecteur de disquettes. Trois 
modes d’affichage sont disponibles. vingt, 
quarante ou quatre-vingts colonnes. Il existe 
vingt sept couleurs au choix, mais il n’est 
possible d'en utiliser respectivement que seize, 
quatre ou deux à la fois pour chaque mode. 

Les programmeurs regretteront l’absence de 
lutins qui implique une programmation plus 
lourde pour obtenir des personnages animés. En 
revanche, les utilisateurs de tableurs ou de 
logiciels de gestion disposent de huit fenêtres 
indépendantes Les capacités sonores sont 
correctes ; trois voix sur sept octaves et 
programmation possible de la hauteur de note, 
volume, longueur et enveloppe. Nous n'avons 
pas été charmé par les timbres obtenus 
mais cela n'engage que nous. 

Le Basic « locomotive » comme le nomment les 
Anglais est assez proche du Basic Microsoft. 
Toutefois il est légèrement plus rapide et plus 
puissant. Le CPC 664 comprend de nouvelles 
instructions, outre les commandes spécifiques de 
gestion du lecteur de disquettes, principalement 
axées sur la gestion graphique. La compatibilité 
134 


entre CPC 464 et 664 est totale dans le sens 
ascendant, tous les pérlphénques et logiciels du 
464 tournent sur 664, Nenni pour la réciproque. 
Côté logiciels cela a été la ruée vers l'or et 
Amstrad talonne maintenant de près 
Commodore. Tous les éditeurs produisent 
actuellement sur les différents Amstrad ou ont 
adapté leurs grands classiques Les graphismes 
réservent de bonnes surprises mais il est rare 
que les créateurs aient tenté de tirer partie de 
leurs capacités sonores 

Le 6128 comporte la plupart des caractéristiques 
exposées ci-dessus â une exception de taille : la 
mémoire. Il possède en effet 128 K de mémoire 
vive et 48 K de mémoire morte, la mémoire 
utilisateur en Basic, elle, ne change pas (sic). 

Le 6128 cible les professionnels alors que les 
modèles précédents affichaient clairement une 
vocation familiale. Le Basic présente quelques 
innovations et notamment l’intégration d'une 
commande de remplissage à haute vitesse pour 
le lecteur de disquettes. De plus son lecteur de 
disquettes est associé au système d’exploitation 
CP/M + ce qui permet l'accès à une 
bibliothèque de logiciels importante On peut 
regretter une fois de plus le choix du format 
trois pouces, loin d'être universel. Le 6128 
annonce une compatibilité avec la plupart des 
logiciels et périphériques du 464 et du 664. 
Seule la pratique permettra d'en juger. 


RADIOSCOPIE 

Origine: Grande-Bretagne 

Connexion T.V. : Péritel ou moniteur 

Microprocesseur: Z 80 

Mémoire vive: IA K (464. 664) 128 K (6128) 

Mémoire morte : 32 K (464, 664) 48 K (6128) 

Mémoire utilisateur en Basic ; 41 K 

Extension RAM : jusqu'à 8 K (664, 6128) 

Affichage : 4Ü ou 80 colonnes do 2S lignes 
Haute résolution: 200x160 ou 640x20( 
(464,664,6128) 320x200 (6128) 

Son : 3 voix sur 7 octaves 
Couleurs : 16 ou 4 ou 2 
Joystick : 2 
Entrée cartouche ; non 
Crayon optique : non 
Disquette : oui 

Prix : 2 S9Û F 14641, 5 500 F (6641, 6 000 F (6128) 

N'ayant pu obtenir le modèle 6128 
à temps pouf réaliser un banc d’essai, 
le tlltoscope ne concerne 
que les 464 et 664 . Prochainement 
Tilt passera au crible le derniet-né 
de cette famille florissante. 

TILTOSCOPE 

Esthétique : * * 

Prise en main : * ir ir * * 

Clavier : * * * * * 

Graphisme: * * * * 

Son : ***-*--* 

Facilité de programmation : * * * * 

Fiabilité K7 : ****** 

Ludothèque : ****** 

Bibliographie: ***** 

Manuel : * * * * 

Qualllé-prix ;****** 
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MICRO STAR 



SinclairQL 

Malgré ses bonnes performances, 
le Q.L. n’arrive pas à s’imposer 
sur le marché. Problème de concept ? 

Annoncé à grand renfort de publicité plus d’un 
an avant sa sortie réelle, le QL (Quantum Leapj 
a été présenté comme une machine 
professionnelle, ce qu'elle n’est pas Mais ses 
capacités et son microprocesseur n’en font pas 
moins une machine exceptionnelle pour le 
domaine familial ou pédagogique 
Le QL se présente comme un boîtier noir de 
forme curieusement allongée, du fait de 
l'existence sur la partie droite de l’appareil de 
deux unités de microdrives. L'esthétique en est 
sobre mais agréable. L’alimentation n'esi pas 
incorporée â la machine et a tendance à trop 
chauffer La visualisation se fait grâce à une 
prise Péritel, soit sur un téléviseur, soit sur un 
moniteur, le QL demandant â chaque mise sous 
tension le type d'écran pour pouvoir adapter 
l’affichage en conséquence. L'image obtenue est 
stable et les couleurs bien saturées. Le clavier 
est doté de véritables louches â moulage 
anatomique mais la frappe est trop molle car le 
rappel est dû â un système à bulle et non à des 
ressorts. Cinq touches de fonction complètent ce 
clavier mais il n'existe pas de pavé numérique 
Le langage du QL est un Super Basic Sinclair 
Il est très complet, multitâches et dispose de 
nombreuses instructions de structuration de type 
Pascal, ouvrant ainsi la porte aux procédures, 
même du type récursif. De plus, comble de 
bonheur, U est particulièrement rapide (en (ait, 
le plus rapide de tous jusqu’à présent). Les 
capacités graphiques sont étendues. Le Super 
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Basic est capable de gérer simultanément 
plusieurs fenêtres d’affichage, chacune étant 
considérée comme un canal indépendant. De 
plus, graphisme et texte sont parfaitement 
mutables sur une même fenêtre Toutes les 
fonctions graphiques classiques sont présentes, 
ainsi qu’un )eu d’instructions supplémentaires de 
type Logo Seule lacune regrettable, il n’existe 
pas d'instruction pour la gestion des Sprites Les 
capacités sonores sont plus limitées En effet, 
une seule voix et une seule instruction pour 
l'utiliser Mais cette instruction accepte des 
paramètres multiples, permettant ainsi de 
contrôler envebppe et distorsion, au prix 
toutefois d’un sérieux effort de programmation 
Le son provient du petit haut parleur interne et 
non de celui du téléviseur Dommage. 

Pour les jeux en temps réel, le QL dispose 
d'une horloge programmable La mémoire de 
masse de fappareil est constituée de deux unités 
de miCTodrives Elles sont gérées par le QDOS 
résidant en mémoire morte, lequel s’occupe 
aussi des entrées-clavier et sorties-écran, des 
procédures, du réseau (jusqu’à soixante-quatre 
appareils en ligne), des canaux de 
communication et de la gestion de la mémoire' 
Ces miaodrives utilisent les mêmes 
microcassettes sans fin du Spectrum mais le 
formatage est différent et permet ainsi un 
minimum de 100 K par cassette Mais si les 
miaodrives ont toute leur utiblé pour un usage 
amateur, il n’en est pas de même pour l'usage 
professionnel auquel la machine était destinée 
au départ, tant par leur capacité insuffisante que 
par leur lenteur relative. Pabscnce d’accès direct 
aux données et surtout leur fiabilité insuffisante 
pour un usage intensif Heureusement un 
véntable lecteur de disquettes est désormais 
disponible. Pour les autres extensions. 


le QL dispose de deux sorties RS 232 (pour 
imprimante ou modem), deux ports manettes de 
jeu, un connecteur pour cartouche et un autre 
pour extenson et les prises pour réseau. 
Malheureusemenl ces connecteurs nécessitent 
fusage obligatoire d’un câble dédié. La logithèque 
est encore assez restreinte et comprend surtout 
des utilitaires, des langages et parmi les jeux, des 
jeux d'aventure ou de reflexion. Mats les quatre 
bgideb fournis avec la machine (traitement de 
texte, tableur, base de donnée et générateur de 
graphe) sont de très haut niveau et valent à eux 
seuls le prix de la machine. La bibliographie, 
encore restreinte, s’étoffé régulièrement En 
conclusion, « le QL ne peut pas prétendre à un 
usage vraiment professionnel, ses qualités et sa 
récente baisse de prix en font une des meilleures 
machines du moment. 


RADIOSCOPIE 

• Grand 

Connekion T.V. ; Pal eu Périrel 

Microprocesseur: 68008 cadence d 8 Mh? 

Mémoire vive : 128 K 

Mémoire morte : 82 K 

Mémoire utilisateur en Basic : 70 K 

Extension RAM : lusqu'à 640 K 

Affichage : 25 bgnes de 85 cobnnes 

Haute résolution : 256x512 points an 4 couleurs 

256x256 points en 8 couleurs 

Son : 1 vcMX 

Couleurs: 3 

PHx : 4 500 P 

TILTOSCOPE 

Esthétique : * * * * 

Prise en main : * * * * 

Clavier ; * * * 

Graphisme : ****** 

Son : * * * * 

Facilité de programmation : ***** 
Fiabilité chargement : * * * 

Ludothèque : * 

Manuel : * * * 

Rapport qualité/prix : ****** 
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MICRO STfiR 



ThomsonT09 

Complet, polyvalent, cohérent, 
le TO 9 affiche des performances 
honorables. Sans plus... 
L'aspect extérieur du TO 9 se veut résolument 
sérieux, pour ne pas dire professionnel Clavier 
indépendant, unité centrale de taille respectable, 
sans fioritures, blanc et noir, très carré 
L'ensemble est cohérent, avec son alimentation 
intégrée Côté performances, le TO 9 tente de 
réussir la gageure de rester totalement 
compatible avec le TO 7/70 tout en s'eri 
distinguant nettement, et il s’en sort très 
honorablement Le microprocesseur demeure 
donc le bon vieux 6508, un 3 bits très 
performant, mais difficile à exploiter à fond 
Le TO 9 apporte des plus par rapport à son 
prédécesseur. Il possède une mémoire vive de 
128 K, extensible à 192 K, avec un Basic 
intégré en mémoire morte, qui offre 112 K 
utilisateur (les 16 K restants sont affectés à la 
gestion vidéo) Mais la grande innovation, c'est 
l’utilisation simultanée de l'ensemble de la 
mémoire En effet, un microprocesseur 8 bits ne 
peut gérer que 64 K maximum. Les 128 K ne 
sont habituellement qu'un double 64 K, et l'on 
accède à la deuxième tranche de la mémoire 
grâce à un fbank switching», ce qui permet 
d'utiliser cette mémoire bis comme un disque 
virtuel. Thomson affirme avoir tourné la 
difficuhl. grâce à une sorte de « bank switching > 
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automatique, en Basic et en langage machine 
Cette innovation redonne du souffle au 8 bits 
Deuxième nouveauté, une définition accrue, 
avec une très haute définition de 640x200 
avec deux couleurs (mode quatre vingts 
colonnesl. La palette des couleurs est forte de 
40% nuances, avec un affichage simultané 
de 16 teintes au choix 

Le TO 9 possède des logiciels intégrés Pictor 
(logiciel de dessin). Paragraphe (traitement de 
texte) et Fiches et dossiers (gestion de fichiers) 
Ils sont accessibles immédiatement dès la mise 
sous tension, sans temps mort ni nsque de 
difficulté de chargement Dernière nouveauté 
notable, les Basic intégrés Le TO 9 possède le 
Basic 1 du TO 7 et le BasK 128. dernier en 
date de la (amille, qui comprend environ 50 % 
d’instructions supplémentaires par rapport au 
Basic 1 II se montre particulièrement riche en 
ce qui concerne les instructions graphiques, et 
comprend, excellente initiative, plusieurs 
instructions empruntées au Logo. 

Le clavier dispose d'une prise )Oystick à neuf 
broches (norme Alan) pour une souris, 
optionnelle mais quasi indispensable, ou une 
seule manette de )eu Le dos du TO 9 est la 
copie conforme de celle du TO 7'70, avec les 
quatre fiches pour recevoir les différentes 
extensions, dont une interface pour manettes de 
jeu de type Atari (enfin !}. et une sortie pour 
imprimante série ou parallèle Extensions et 
périphériques sont communs aux deux 
ordinateurs, y compris le lecteur de cassettes. 
Une nouveauté, le lecteur de disquettes 


3.5 pouces supplémentaire La togithèque du 
TO 9 est actuellement celle du TO 7. Il reste à 
souhaiter que les éditeurs s’intéressent h cette 
nouvelle machine, et lui offrent des logiciels 
spécifiques, car la plupart des titres pour le 
TO 7'70 font pâle figure pour un ordinateur 
dont le prix frise les dix mille francs 
Le TO 9 apparaît comme une machine 
polyvalente, cohérente, complète. (Il ne manque 
que le moniteur), aux performances très 
honorables Son pnx serait compétitif, si l’Aton 
520 ST ne pointait pas lui aussi le museau de sa 
souns et si nous étions en 84. 


RADIOSCOPIE 

Orlelne : Yrance 

Connexion T.V, : Pétilel 

Mémoire vive t I2ft K jexicnsibie 192 K) 

Mémoire utilJseteur Basic : 112 K 

Alfichage : 8<) colonnes 

Haute résolution : 640 x 200 

Son : 1 VOIX sur S octaves 

Couleurs : 4092 

Lecteur de disquettes ; intégré, pouces 
Entrée cartouche: oui, uhlisable sous tension 
Prtx: ^I90ÜF 

TILTOSCOPE 

Esthétique : * * 

Prise en main : * « * * * 

Clavier: ****** 

Graphisme t ***** 

Son : * * * * 

Facilité de programmation : ***** 
Manettes de Jeu : une norme Atan, deux normes 
Thomson ou Atan (avec tnreriacej 
Ludothèque : * * * * 

Bibliographie: ** 

Manuel : ***** 

Qualité ' prix : v * * 
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MICRO-ORDINATEURS 
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Groupez-vou 
et gagnez X % sur le f 
de votre ordinateur 
Téléphonez vile 



J.B.G. 


ATARI 


V . LOGICIELS 

. Av. du Maine - 75014 PARIS - Tel. 541.41.63 • 541.44.54 \ 

Ouvert de lOH A I9H30, du lundi au samedi \ 


ELECTRO 


A 

.'"Vf 

rep''*® I 


t ‘ ATARI S2Û ST Monochrome : 

U.C. 512 K * leci. dIsK 3. S pouces SOO K 
+ écran monochrome heula résolullon 
+ 6loglelale 9 990 F 

2-ATARI130XE128K(comp.800XL) 1990F 
S-PackSOOXL + lecleurdisquattee 2790F 
4-Pack 130 XE + lecteur disquettes 3 790 F 
S - Lecteur disquettes ATARI lOSO l 990 F 
e • Laelsur cassettes ATARI 1010 450 F 

7- Imprimante matricielle ATAR11029 2 100 F 

8 - ImprImaniB graphique 4 couleurs, 

40COI.ATARI1020 690 F 

9 • Imprimanle courrier, 80 col. ; 

ATAR11027 2 600 F 

10 • Tablette graphique ATARI 650 F 


LOQICIELS 

11 - DsllasOuesI 180P<D) 

12 ' Pôle Position 130 F|K7] 180 F{D) 

13 - Bruce Lee 130F(K7)180F(D) 

14-Conan 180F|D) 

15'DropZons I80F<D) 

16 - F.R.E.E. (Jeu d'aventure graphique 

et texiuel an Irançaie) 230 F 

17- Oesllondedonn4es 1S0F(D) 

18- Oasilonlamlllals 120F<0) 

19- EmigoneduTrlangls 220F(O) 

20' Le Promoteur 200 F<D) 

21-Caméléon 200 F(D) 

22 - RescuaonFraclalus 130 F(K7) ISOFtO) 
23- RoadRace 130 F|K7]ieOF(D| 

24 > Hacker 130 F|K7)180F(0) 

25 • Ballblazer 130 F(K7) 160 P |D) 

2e-Mlndshadow 160 P (D) 

27-Muslc Studio ie0F(0) 

28 - Colossus Chase 3.0 175P<K7] 

29'Archon 1S0F(K7) 

30 ' Ohost Chaser 150 F (K7) 

31 -ChopSusy 130F(K7)160F(D) 

32- BoulderBob 140 F (K7) 

33- BountyBob I40F(K7) 

34 - Des Chilires et des Lttires 300 P 

35-ATARI Telle 900 P 

36 - Microsoll II 600 F 


COMMODORE 


38 > COMMODORE 64 RV6 (Baissa) Nous consulter 

39 ' Lecteur de disquettes 

COMMODORE 1541 (Baisse) Nous consulter 

40 ’ Lecteur de cassellas 

COMMODORE 1530 (Baisse) Nous consulter 
42 • MODEM COMMODORE 

avec émulateur MInllBl 1 990 F 


43 - OHra COMMODORE 64 

-i- ledeui de disquette 
■f moniteur couleur Nous consulter 

44 - Olfrs COMMODORE 64 

* lecteur de K7 Nous consulter 

45 - COMMODORE 126 Nous consulter 

46 - Lecteur de disquelte 

pour COMMODORE 128 Nous consulter 

47 • OHre COMMODORE 126 

* lecteur de disquette Nous consulter 

LOGICIELS 


46 ' Sorcery 

49 > Tour de France 

50 ' Hyper Sport 

51 • Qrog's Revenga 

52 - Berry Mc Gulgsn Bosing 

53 - Rescue on Freelalus 
54- Hacker 

55 - Exploding FIst 

56 - Strip Poker 

57 - Raid on Bungalung Bay 
sa - Realm o( Imposslblllly 
59 - Sisellh 

60-Karatéka 

61 • Skylei 

62 - Btaekwyche 
63-MlgAI1ey Ace 

64 - Impossible Mission 
65;Mychess II 
66'Spy us Spyll 
67-BouldSr DashII 
68 - SummerOames II 


99P(K7) 
140 P (K7) 
98PIK7) 
120F(K7) 
120FIK7) 
120F(K7)160F(D) 
120F(K7) 
120P(K7)1B0P|D) 
120 P (K7) 
I30F(K7)180P|0) 
130F|K7)180F<0) 
130F(K7) 
I30F(K7) 
130F|K7)180F(D) 
130F(K7) 
130F(K7) 
130F(K7) 
120P(K7) 
130 P (K7) 
135 P (K7) 
T30F(K7)160P<0) 


69 Winter Oames Nous consuller 

70 - A view 10 a KHI 120 P (K7) 160 F(D) 

71- Ultlmalll 190F(0) 

72- FaslLesd 249 F (KT) 

73- FrankIsGoas 10 Hollywood IZOFIK^ 

74- Théélre Europe 130P(K7) 


AMSTRAD 


75 - Amstrad CPC 464 Monochrome 2690 F 
Couleur 3 660 F 

76'CPC6126Couleur 5990P 

Monochrome 4 490 F 


LOGICIELS 

77 - Slaps shol (Hockey) 
78-A View 10 a KHI 
79 -BoulderDssh 
aoAirWell 
61 - Sorcery 
62-30Flghl 
63 - Masler of ihe lampe 
84 - Rocky Horror Show 


110F(K7)160F<D) 
120F(K7) 
130F(K7) 
120F(K7) 
116F(K7)180F|i:h 
140 F (K7) 
130P(K7) 
130F(K7) 


85- Mystère de KIkekankol 140 P<K7) 

86- Aliene 140F(K7) 

87 - Dan Darach Nous consuller 

88 - Infernal Runnar 140 F|K7) 

89 - Expoding Fist 135 F (K7) 

90- Franck Brunols Boxing 110F(K7) 

91 - Bruce Lee Nous consuller 

92 - Summer Gamss II Nous consulter 

93 - Besch Mead 130 F (K7) 180 P (D) 

94 - Pôle Position Nous coneulter 

95 - Impossible Mission Nous consuller 


MSX 

96 - Sony Kil BII 64 K 


(tous les périphériques disponibles) 2 4 90 F 

LOGICIELS 


97 - Tennis 

240 F (K7) 

98- KIng'e valley 

240 F (K7) 

99 ' Anlsctic Advsniure 

240 F|K7) 

100 - Alhletic land 

240F{K7) 

101 - Vie ar Kung-Fue 

240F(K7| 

102 - Rollerballlblllard) 

240F(K7] 

103 - Hole In one (golf) 

240 F (K7) 

104-Eddy IMdaasin) * le cal 

950 F (K7) 

105- Lode Runner 

340 F (K7) 

106-Echecs 

249 F (K7) 

107 • SoTCfry 

110F(K7) 

106 - Mandragore 

239F<K7) 

109 - Peelllndsr 

130F(K7) 

110 - Master ol lha Lsmps 

130 F(K7) 

CBS 

111 ■ Console eoleco CBS 

990 F 

112 - Adaplataur mulllcaeeellee 


(iormat ATARI) 


•vec 1 cartouche 

360 F 

113 - Adeplalsur anlenne 


Hélé sans périlell 

190 F 

CARTOUCHES CBS Noua coneullsr 


DIVERS 

114 - Joyslick quickshot II 

120 F 

115 - Monlleurcoulsur 

2 7 60 F 

116 - OIsqueltes mamorex S pouces 1)4 


SFDDIeslO 

149 F 

117-Cissalies viergss spéciales 


micro CIO 

20 F 


Autres titres nous consulter, nouveautés toutes les semaines • Renseignements et commandes par téiéphone 


Crédit CREG immédiat 


BON DE COMMANDE à retourner après avoir rempli à : 
JBG Electronics • 163. avenue du Maine - 75014 PARiS 




indiquez le n° de votre choix ainsi que les prix correspondants: 


N». 

N"... 

N»_ 

N». 

N» ZIZZZZI' 



N» .. 

N«__ 

W .. 

Contre remboursement 
Frais de port ’ 20 F 
Total.. 


F 

F 

F 

F 

F 


NOM_______ 

PRENOM_-___S 

ADRESSE_-..—... K 

. ... TÉL.:.. 

CODE POSTAL... 

TYPE DE CONSOLE. 


Je règle contre remboursement <+30 F) □ par chèque □ ci-joint à l'ordre de JBG ELECTRONICS 

-f 50 F pour les machines 
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AtarimST 

Il est beau, performant, intelligent. 

I! s’appelle 520 ST et il aura, 
espérons-le. beaucoup de logiciels... 
Il V a deux ou trois ans encore, le 520 aurait 
été considéré comme un ordinateur 
professionnel. Miaoprocesseur 16 bits, écran 
très haute définition, lecteur de disquettes, 
possibilité de connecter un disque dur, etc 
Du solide. Mais aujourd'hui, la guerre des prix 
aidant, cette petite merveille est proposée à 
10 000 F, avec moniteur monochrome, lecteur 
de disquettes, souris, et bgiciels de traitement 
de texte et de dessin, Moins cher qu'un bon 
vieux Apple lie, qui paraît soudain bien 
dépassé Extérieurement, le ST reprend les 
lignes générales du X£. Gris moyen, coins 
arrondis. Du classique, agréable, qui saura 
s'adapter dans n’importe quel Inténeur Le 
clavier « AZERTY » est sans reproche, les 
touches tombent bien sous les doigts, le bloc 
numérique n'a pas été oublié, et les touches de 
fonctions sont nombreuses. Seule la frappe 
n’est pas Idéale, car un peu molle. 

Côté sorties, tout est là. y compns l'interface 
MIDI pour le raccordement d'instruments de 
musique électroniques. RS232C, Centronics, 
disque dur. L'unité centrale est bâtie autour d'un 
microprocesseur 68 000 16 bits, avec une 
fréquence d'horloge de 8 MHz. La mémoire 
vive est de 524 K, la mémoire morte de 16 K 
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car dans cette première version, te ST ne 
confient ni k>$ciel. ni langage en mémoire 
morte. Si la taille mémoire est impressionnante, 
la résoiubon graphique ne Test pas moins, avec 
640 x 400 en monochrome, 640 x 200 en 
quatre couleurs et 320 x 200 en seize couleurs. 
La palette contient quant à elle 512 couleurs. 

Le générateur sonore comprend trois voix, 
de 30 Hz aux ultrasons, soit plus que les 
capacités de roreille humaine. 

L'utilisation des logiciels conçus pour la souris 
du ST est d'une facilité déconcertante Le 
principe, inventé par Apple et son Morintcish, 
n'est pas nouveau, mais il reste fascinant On 
peut déplacer, agrandir ou réduire les fenêtres, 
les superposer En quelques minutes, on 
maîtrise le logiciel Et pour parfaire ce confort, 
la très haute définition alliée à un moniteur 
monochrome de quabté ménage les yeux. 

Le logiciel GEM est enbèrement en français, et 
c'est un jeu d'enfant que de Tutiliser Plus 
besoin de revenir continuellement à un 
volumineux mode d'emploi Le logKiel explique 
tout, sans burdeur. Grâce à la souris, 
l'utilisateur expérimenté travaillera très 
rapidement Premier langage disponible sur le 
520, le Logo adopte une présentation avec un 
écran en deux parties, A gauche les instructions, 
à droite le tracé conespondant Avec, à tout 
moment, la possibilité de faire apparaître des 
menus ^âce aux fenêtres. Avec le 520 ST, 

Atari détruit un peu plus la barrière en partie 
artificielle — qui existe entre familiaux et 
professionnels. Cet ordinateur ne manque pas 


d’atouts, pour un prix spectaculairement bas 
Mais avec ce modèle, Atari joue un va-tout qui 
n'est pas gagné d'avance. En cette fin 
d'année 1985, les logiciels tournant sur le ST 
sont ttès rares, mais nombreux sont les 
dévcbppcuTs, en France y compris, qui 
travaillent dessus d'arrache-pied. En décembre, 
le 520 ST devrait être proposé dans sa version 
définitive, avec logiciels intégrés. 

Si les bgiciels suivent, l'Atari peut constituer 
l'événement du début 86, 

RADIOSCOPIE 

Oitgtne : Riais Unis 

Connexion T.V. : analodfque RVB, haute résolution, 
tnonochronie e 1 audio 

NIcroprooeaseur: 68000 (unité centrale) et 6301 
{clavier) 

Mémoire vive : 524 K 

Mémoire morte : 16 K (première vereion) 

Mémoire uHlUaleur en Basic ; non communiqué 
Haute résolution : 6<10x*400 
Son : 3 canaux de 30 Hz aux ultra sens 
Couleurs : 512 

Entrée cartouche : oui. cartouches de 128 K de 
mémoire morte 

Prix: 9 900 F avec moniteur monochrome, lecteur de 
disquettes, logtdeis TOS. GEM. Basic. Logo. GEM 
Write et GEM paint 
Importateur: Atari France 
TILTOSCOPE 

Esthétique ; ****** 

Prise en main : ***** 

Clavier : * * * * 

Graphisme : ****** 

Son : * * « * 

Ludothèque: * 

Bibliographie : * 

Manuel : * * * 

Qualité ' prix : ****** 






teissi 


co>'""®' 


ATARI 


99F 
99F 
129F 
109 F 
90F 
99F 
95 F 
109F 
109 F 
129 F 
9gF 
109F 
109F 
109F 
109 F 
109 F 
99F 
129F 
&9F 
182F 


99F 

109F 

109F 

109F 

99F 

99F 

115F 

99F 




temps 






□ ONE ON ONE 

□ HARDHATMACK 

□ 8EACHHEAD 

□ SPIT FIREACE 

□ MIGALLEY ACE 

□ BRUCE LEE 

□ COLOSSUS CHESS 3.0 

□ COMBAT LEADER 

□ NATO COMMANDER 
DF15STRIKEEAGLE 

□ POLE POSITION 

□ BULL BLAZER 

□ UPNDOWN(K7) 

□ UPNDOWN(D) 

□ ARENA3000 

□ MR OIG 

□ LANDS OF HAVOC (520 S.T.) : 

□ THEATRE EUROPE 

QL 

□ CHESS 

□ HOPPER 

□ CUTHBERT IN SPACE 

□ LANDS OF HAVOC 

AMSTRAD 

□ DALEY THOMPSON 
DECATHLON 

□ DUN DARACH 

□ SORCEHY 

□ BEACH HEAD {K7) 

□ COMBAT LYNX 

□ ROCKY HORROR SHOW 

□ GHOSTBUSTERS 

□ S-ASDE SOCCER 


SOFTWARE 

□ BATTLEOFMIDWAY 140 F 

□ AIRWOLF(K7) 126F 

□ HIGHWAY ENCOUNTER 129 F 

□ FIGHTER PILOT 169 F 

□ LORDS OFMIDNIGHT 139 F 

□ AZIMUTH 126F 

□ 3DBOXING 205 F 

□ FRANCK BRUNO BOXING (D) 269 F 

□ 3 D GRAND PRIX 205 F 

□ SOUTHERN BALLE ie2F 

□ CUTHBERT IN SPACE 60 F 

□ JUMPJET(D) 296 F 

□ SLAPSHOT(D) 296 F 

□ LANDS OF HAVOC (D) 119 F 

O LANDS OF HAVOC (K7) 59 F 

□ MRDIG 60F 

COMMODORE 64 

□ IMPOSSIBLEMISSION 99 F 

□ WAY OF EXPLODING FIST 109 F 

□ INTERNATIONAL TENNIS 89 F 

□ AVIEWTOAKILL 119F 

□ SUMMERGAMES2 99F 

□ BEACH HEAD 2 99 F 

□ ENTOMBED 105 F 

□ OAMBUSTERS 95 F 

□ MY CHESS 2 109F 

□ ON COURT TENNIS 145 F 

□ ARCHON 16SF 

□ SKYFOX(K7) 139F 

□ SUPER HUEY 95 F 

□ FOURTH PROTOCOL 179 F 

□ SPYVSSPY 109F 

□ ROCKY HORROR SHOW 99 F 

□ DUN DARACH 109 F 


D FRANCK BRUNO'S BOXING (C 

□ 8LUEMAX (K7) 

□ BLUE MAX (O) 

□ KENNEDY APPROACH (D) 

□ KENNEDY APPROACH (K7) 

□ THÉÂTRE EUROPE 
DWILLYWABBLER 

□ SKYFOX (D) 

□ BATTLEOFMIDWAY 

□ BATTLE OF NORMANDY 
SPECTRUM 

□ ARCHON 

□ SPY VS SPY 

□ ROCKY HORROR SHOW 

□ AVIEWTOAKILL 

□ SHAOOWFIRE 

□ MATCH DAY 

□ GYRON 

□ HYPER SPORTS 

□ DAMBUSTERS 

□ GIFT FROM THE GODS 

□ WAY OF EXPLODING FIST 

□ BEACH HEAD 

□ NIGHT SHADE 

□ SABRE WULF 

□ UNDERWULOE 

□ KNIGHTLORE 

□ ALIEN6 

□ COMBAT LYNX 

□ DUN DARACH 

□ FRANCK BRUNO ’S BOXING 

□ RipOLERSDEN 

Offre valable dans la limite 
des stocks disponibles 


DIGIT CENTER : LE MASSACRE DES PRIX COMMENCE! 


LISTE 

DES MAGASINS 

fAAW 

« OtgUC^tm 

75. M PolMonnièri. 75002 PtH» 
Tél 43.21 40.06 

• DIgIt C4flt*r BtM Ttmm « X • 

6^ Chiaip*>ÉlyMM. 75006 Perla 
Tél 46.30 22.36 

é Céfitér Bm 4 Téffm ■ X • 

C C SMudottM. 03270 Sévren 
Tél 43.03 20.46 
é 01^ Céfrter Met Téiim « X • 

C C Lee 4 T«fnpe • Nfvnu 0 
02092 Hrip-L» Déf*nM 
Tél 47 78.62 56 

LYON 

• [>I^Cént*r»«MTe«nM-X» 

C C LéPerl-Oléu 690O3Lvon 

Tél 78 60.99 71 


NICE 

• Ol0nCértl*rBaMTémpe-Xp 
C C Nlc« Eloiié 

24. «V Jean-Médecin, 06000 Nice 
Tél 9365.2233 
VILLENEUVE-O'ASCO 
é WonCaAtavtMTffi^eXe 
C.C. VirianeuTa2. 

59660 VHIaneuva^'AéCQ 
Tél 20.47.09.06 
CALAI6 

a DIollCanlarBaMTemMeX» 

8. rua Charoet 62100 Calais 
Tél 2196 60 71 
AUBAONE 

é DlgnCamarBaMTampa-X* 

C C Barnaoud 13127 Aubegna 
Tél 432 70 43.55 

MUtHOUH 

• DlgHCarrtar 

7 . rué du Raléln, 69100 Mulhouse 
Tél. (69^96.61.66 


Prochaines ouvertures 

Centre Commercial Vélizy 2 à Paris et Centre Bourse à Marseille. 


-^ 

Pour commander, cocher les articles choisis, feire le total, remplir 
le bon d'dessous et expédier cette page eccompagnée du régle¬ 
menté l'adresse du DIGIT CENTER le plus proche de votre domicile. 

Nom : . Prénom : . 

Adresse: . 

Code Postal : . Localité :. 

Montant des commandes ; . 

Frais de port ; 20,00 F • 

Montant total : . 
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Applelle Ile 

Fabuleuse logithèque, extensions 
infinies, et réseaux de pirates, 
les « Apple » vont bien, merci. 

Le mythe Apple est-i! en train de tomber? 
Machine techniquement dépassée, elle ne 
survit que par ses logiciels et les 
possibilités d'extension du Ile. 

Les Apple Ile et Ile traversent aujourd’hui une 
crise difficile, en rapport avec la stagnation 
relative du marché et la restructuration qui se 
fait jour au sein de l'équipe Apple. Ainsi les 
deux fondateurs de la société, jobs et 
Wozniack, sont désormais écartés Le mythe du 
garage en prend un sérieux coup. Ces machines 
sont attaquées par les familiaux haut de gamme 
et ne se révèlent plus très compétitives par 
rapport à des machines réellement 
professionnelles Si encore le prix était attrayant ! 
Mais c'est sans doute là que se situe le paradoxe 
le plus étonant ; l'Apple est sans contestation 
possible la machine offrant le rapport qualité- 
prix le plus défavorable dans sa version de base. 
En effet, si le clavier est de qualité correcte [bien 
que celui du Ik soit en retrait par rapport à celui 
du lie), le Basic incorporé commence 
franchement à dater. Ainsi pas de < print 
using>. Les instructions graphiques, si elles 
possèdent quelques particularités intéressantes 
comme les possibilités de rotation ou 
d'agrandissement des « shapes •, montrent aussi 
de nombreuses lacunes : pas d'instruction pour 
les cercles, pour le remplissage des figures 
fermées et surtout pas de Sprites. En ce qui 
concerne les sons le problème est simple : ils ont 
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été purement et simplement omis du Basic. 

Ainsi sera-t-on obligé de recourir à l’Assembleur 
et l’obtention de sons complexes requiert un 
difficile travail de programmation. Enfin il 
n’existe aucune des nouvelles instructions 
permettant la programmation structurée, fer de 
lance des nouveaux Basic. Que reste-t-il alors 
aux Apple ? Eh bien encore beaucoup de choses 
et cela en fonction de la machine. Le Ik a 
perdu les possibilités d’extensions qui ont fait la 
gloire de ses ancêtres En revanche, il dispose 
d’emblée d’un lecteur de disquettes intégré et de 
la majorité des cartes utiles ; 80 colonnes. 128 K 
de RAM, carte couleur, port série, port modem, 
interface manette de jeu et souris double haute 
résolution, port pour un lecteur de disquettes 
supplémentaire En théorie, il est portable, mais 
l'alimentation séparée et le prix exorbitant de 
l'écran plat à cristaux liquides viennent tempérer 
celà. Par ailleurs il est compatible avec la quasi 
totalité de la bibliothèque Apple, qui. si elle se 
renouvelle moins vite qu'avant, reste la 
première, et de loin. 

Tous les types de jeux sont représentés, mais 
c’est surtout dans le domaine des jeux 
d'aventure, des wargames et des jeux de 
simulation que ses logiciels se démarquent par 
rapport à ceux qui tournent sur d'autres micros. 
Pour le Ile, le problème se pose autrement. Il 
ne possède quasiment rien en version de base, 
mais la présence des sept fameux slots 
d'extensions permet de brancher n'importe quoi 
sur lui : lecteur de disquettes classique ou de 
capacité accrue, disque dur, modem, table à 
numériser, tablette graphique, imprimante série 
ou parallèle, synthétiseur vocal, et bien d’autres, 
ainsi qu'un nombre impressionnant de cartes 
plus spécifiques qui permettent d'interfacer la 


machine pour un usage particulier. En 
conclusion si l'Apple est désormais dépassé du 
point de vue strictement technique, sa 
gigantesque logithèque et les possibilités 
d’extensions du lie en font encore un micro 
difficilement comparable. L’avenir nous dira si 
cela peut suffire à assurer sa survie 

RADIOSCOPIE 
Oiigine : U.S A 

Connexion T.V. : Périlel Iper carie couleur sur le Me) 
MIcropraceuseur: 65 CO 2 (le rnSme pour les deux 
versions désormais) 

Mémoire morte: 16 K 
Mémoire vive : 64 K (Ile). 128 K (IlcJ 
Mémoire utilisateur en Basic : 46 K 
Extension RAM : lusqu'é 832 K (pour le Ile) 
Affichage : 24 lignes d« 40 colonnes <60 pour le Ile) 
Haute résolution : 192 x 280 , 192 x 560 en double 
haute résolution 
Son : 1 VOIX 

Couleurs: 6 en haute résolution . 16 en basse 
résolution 

Joysticks : inlerlace enaloaiqua incluse «l joystick 
en option 

Entrée cartouche: non (7 slols pour caries sur ie Ile) 

Crayon optique : opilon 

Disquettes : incluse dans Ile . opilon pour Ile 

Prix : 8 400 F (Ile). 11 000 F (Ile), 3 600 F (lecteur de 

disquettes) 

Importateur : Apple Seedrin 

TILTOSCOPE 

Esthétique :■**** 

Prise en main : * • * (Ile) * * * * (Ile) 

Clavier: ***** (Ile). * * * * (Mc) 

Graphisme : * * • * (Ile de base! ***** (en 
double haute résolution) 

Son ; * 

Facilité de programmation : * * (Basic! 
****** (Assembleur) 

Fiabilité K7 : * * * * (mais Inutile) 

Ludothèque ****** 

Bibliographie ****** 

Manuel * * * * (Me), ***** (Uc cours sur 
disquette) 

Qualité/prix : * (Me). * * (Ile) 










“Branché de la Micro” 



Sur : Apple 11/11711*= - Atari 600/800 XL - Amstrad 
Commodore 64 - Oric - MSX - ZX81 - Sinclair 
Spectrum - Thomson M05AT07/T07.70. 


Vous souhaitez choisir tranquillement vos 
logiciels de jeux, de programmes éducatifs, 
d’utilitaires familiaux. 


DIP-E.OB 

VOUS propose : 


• Un catalogue détaillé et illustré 

• Des centaines de références constamment 
renouvelées 

• Une possibilité d’obtenir des logiciels gratuits 
grâce à une formule de vente originale. 

Incroyable mais pourtant vrai ! 

Pour en savoir plus retournez le coupon ci-dessous. 

- >§.- 

DEMANDE DE CATALOGUE à renvoyer à DIF-LOG, 16. rue des Champs. 78570 CHANTELOUP-LES-VIGNES 

NOM : PRÉNOM : 

ADRESSE : SIGNATURE : 

CODE POSTAL ; 

VILLE: 

TYPE DE MICRO UTILISÉ : 


Souhaite recevoir le catalogue ainsi que le tarif et les conditions DIF-LOG. Ci joint un règlement 
de 15 F par chèque ou mandat-lettre à l’ordre de DIF-LOG. 
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Amiga 

Puissance, performances, 
YAmiga séduit. Quand sera-t-il 
disponible en France ? 

L'Amfgo est construit autour d'un 
microprocesseur 68000 Motorola, un 16/32 
bits. Cela le met d'emblée au niveau du 
Macintosh d'Apple ou de l'Atari ST. Il n’a rien 
néanmoins de la copie conforme. Le clavier 
autonome, type machine i écrire (traduire 
QWERTY), présente des touches curseurs 
séparées, un bloc numérique ain» que dix 
touches fonctions. Il est connecté à Tuntté 
centrale qui intègre un lecteur de disquettes 
double face (trois pouces et demi) d'une 
capacité de 880 K. On peut lui adjoindre quatre 
lecteurs extérieurs. L’unité centrale renferme 
aussi trois puces spécialisées travaillant de 
concert. En allégeant le travail du 
microprocesseur, elles permettent à l'Amiga de 
fonctionner plus efficacement. Le modèle de 
base possède 256 K de mémoire vive. Une 
cartouche d’extension mémoire permet 
d’atteindre 512 K. Elle se connecte rapidement 
au dos de l’unité centrale. L’Amiga a une 
mémoire morte de 192 K, mais la majorité du 
système d’exploitation est stockée sur disquette. 
Cela permet de libérer 130 K de mémoire vive 
pour ie modèle à 256 K. Des projets de 
transfert dans la mémoire morte ainsi que 
d’autres modifications sont en phase 
d'éiaboration. Par i'adjonction de cartouches sur 
ie bus d’expansion, ia mémoire peut atteindre 
6 mégabytes. Une souris à double commandes 
qui se branche sur une ou deux prises joysticks 
travaille avec les deux niveaux du système 
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d’exploitation. Ce dernier est composé de 
l'Amtgo Dos et Intuition, interface de type 
Macintosh faite de menus déroulants et de 
multiples fenêtres et icênes. 

Il y a plusieurs sorties vidéo : RVB (rouge, vert, 
bleu), moniteur monochrome, couleurs 
composites ainsi qu’une Péiilel. A Tarrière on 
trouve également une sortie pour imprimante 
parallèle Centronics de même qu’un port 
RS 232 pour modems, imprimantes et 
périphériques. Le A Basic de Miaosoft est inclus 
sur disquette. Il comporte beaucoup 
d’instructions se rapportant au graphisme, 
animation et capacités sonores de TAmiga La 
diversité des moyens de contrôle sur Péaan et 
le système d'expbilation sont grandement 
simplifiés par rutilisalion de Pinterface (niuilion 
La surface disponible sur éaan est de même 
facilement manipulable. Par ailleurs plusieurs 
écrans peuvent être couplés. Ces écrans 
multiples sont capables d’exécuter leurs propres 
programmes simultanément. Ce système appelé 
• multitâches • est une des composantes les plus 
performante de PAmiga Dos. 

Les Irw puces spécialisées, citées plus haut, 
sont Portia. Daphné et Agnès. Détail 
intéressant, elles ont chacune été conçues par les 
personnes ayant travaillé sur les premiers systèmes 
informatiques d’Atari â la fin des années 1970. 

< Daphné > est responsable de la gestion de 
l’éaan. Trois modes de texte sont proposés, 40. 
60 et 80 colonnes. Vous pouvez aus» choisir 
entre quatre modes graphiques de couleurs et 
résolutions variables; 640 x 400-16 couleurs, 

640 x 200-32 couleurs. 320 x 400-16 couleurs et 
320 x 200-32 couleurs. 40% teintes sont 
di^nibles au total et jusqu’à 16 ou 32 
aftehables simultanément. Un moniteur 
spédai. plus performant prermet d'afficher 


toutes les couleurs du spectre. 

« Agnès > fait un gros travail. Elle manœuvre 
l'accès à la mémoire ainsi que deux mécanismes 
additionnels: biitter et copper (abrégé de 
coprocesseur) qui travaillent ensemble pour 
Tanlmatton et les mouvements graphiques. 

Biitter et copper sont capables d'une animation 
semblable à celles des dessins animés. Biitter 
permet de déplacer un objet de n’importe quelle 
taille, silhouette ou couleur à la vitesse d'un 
Sprite. Il gère également les priorités d'affichage 
et les conflits de zone. En parlant de Sprltes II y 
en a six multicolores semblables à ceux 
employés sur l’Alan 8 bits. Chaque Sprite a 
seize pixels de largeur et peut comporter quatre 
couleurs à la fois, sa résolution pouvant aller 
jusqu'à 320/200. Par recouvrement on peut 
obtenir seize couleurs par Sprite. 

< Portia > est chargée des sons et des 
entrées/sorties. Le son est primordial. Il y a 
quatre canaux indépendants capables de créer 
leurs propres systèmes sonores. Chacun d'entre 
eux peut programmer son volume niveau ou 
débit Une seule voix peut ainsi former un 
chœur. La qualité du son est excellente, elle 
surpasse celle de la puce SID que Ton trouve 
sur le Commodore 64 (elle-même de qualité), 
Deux fiches de sorties vidéo sont accessibles au 
verso de l'appareil. La voix synthétique, 
accessoire standard sur un support logiciel, est à 
l'ordinateur ce que le glaçage est au gâteau. On 
dispose d'une voix masculine et féminine à 
consonance anglaise, facilement accessible en 
A Basic. Ces performances découlent 
naturellement de la qualité des canaux sonores. 
La voix masculine ressemble néanmoins plus à 
une voix synthétique qu'à celle d'Orson Welles. 
Une entreprise extérieure travaille à un système 
de son numérique. Ce dispositif permettra 
d'enregistrer des sons réels sur l’Amiga. Vous 
pourrez changer les caractéristiques d'une voix 
enregistrée, d'une clarinette, etc. Plusieurs 
entreprises envisagent de lancer des claviers qui 
transformeraient le A 1000 en un synthétiseur 
complei et ce pour un coût minime. 

Un nouvel ordinateur, quelque soit ses mérites, 
nécessite un support de logiciels pour percer. 
Commodore a tout fait pour encourager les 
créateurs à produire pour l’Am/ga. 

RADIOSCOPIE 

OHg^n« ; Etais* Uni» 

Connexion T.V. : RVB, NTSC, entrée vidéo 

Microprocesseur: Motorola 6SOOO 

Mémoire vive: 256 K 

Mémoire morte : 192 K 

Extension Rsm : 512 K sur carte 

Affichage: 80, 60, 40 colonnes 

Haute résolution : 640 x 400 pUek 

Son : 4 voix 

Couleurs : 4096 

Joystick : 2 

Souris : OUI 

Disquette : oui 

Extension : disque dur, extension mémoire, lecteur de 
minidisquettes IcompaiiUKté IBM PC) 

Prix : 20 000 F en conligurabon moyenne 

TfLTOSCOPE 

Esthétique : * e * e e 
Prise en main : * e * 

Clavier : tk '* '* * * 

Graphisme ; e * * ik * 

Son : ****** 

Facilité de programmation ;-***’* 

Souris : ** h ** 

Qualité'prix : ***** 
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Macintosh 

Hyper-séduisant, mais cher, 
le Macintosh fait toujours 
rêver, malgré une concurrence 
de plus en plus vive. 

Apple se résoudra-t-il 
à baisser ses prix ? 

Une condition sine qua non 
pour affronter ses concurrents 
directs. YAmiga, YAtari 520 ST. 

La sortie de l'Atarf 520 ST et de l'Am/ga 
risquent de bousculer le marché du Mociniosb. 
Seuls le sérieux de la marque et la bibliothèque 
logicielle pounoni sauver cet ordinateur 
révolutionnaire en son temps 
Comme la plupart des produits de la gamme 
Apple, le Macintosh constitue une machine à 
part. Sa sortie en 1984 a bousculé le marché 
}usque-Iè très classique de la micro-informatique 
professionnelle. Qu’en est-il exactement? 

Tout d'abord la machine se présente sous un 
jour un peu inhabituel pour un ordinateur de ce 
type. Le boîtier principal, de forme 
grossièrement cubique, loge tout à la fois l'écran 
monochrome, le lecteur de mini-disquettes de 
9 cm, et l'unité centrale elle-même. Le clavier 
€ AZERTY », indépendant, bien que de qualité 
de frappe professionnelle, présente cependant 
quelques lacunes: pas de touches de fonction, 
pas de pavé numérique (il faut le rajouter à 
côté), et enfin pas de flèche d’édition. 

L'interface utilisateur constitue l'un des points 
forts et la grande nouveauté de la machine. II 
s’agit en effet d'un système d'icônes, que Ton 
sélectionne grâce à la souris. Cette souris 
supplée aux fonctions absentes du clavier et 
donne un grand confort d’utilisation. De plus, 
pour les non-initiés, ce système a l'énorme 
avantage d’étre plus < humain ». Apple est ainsi 
le premier à avoir compris que les ulilisaleurs de 
machines professionnelles ne sont pas tous des 
informaticiens chevronnés, tant s’en faut La 
convivialité qui découle de ce procédé est 
utilisée au maximum par la plupart des 
programmes et depuis bon nombre de bgicieb 
tournant sur d’autres micros se sont inspirés des 
icônes. La définition graphique est 
impressionnante : 342x512 pixels et l'éaan de 
bonne qualité ne la bmite pas : contraste et' 
stabilité sont exceptionnels. En mode texte, un 
grand nombre de polices de caractères sont 
disponibles, permettant de varier la taille et la 
présentation. Malheureusement la couleur n'est 
pas disponible, même pas en passant par le 
biais d’une extension. Le Basic n'est pas fourni 
d'emblée ce qui n’est pas très gênant sur une 
machine à vocation professionnelle. En 
revanche, la machine est fournie avec Mac Paint 
(un logiciel d’aide à la création graphique) et 
Mac Write (un traitement de texte). Ces logiciels 
sont vraiment très performants et utibsent 
pleinement les capacités du Mac, tant 
graphiques que conviviales. En ce qui concerne 
les possibibtés sonores, le Madntosh est doté 
d'un haut-parleur interne raccordé à un 
synthétiseur à quatre voix. Le lecteur de 
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disquettes intégré est de capacité raisonnable 
(400 K), capacité obtenue en utilisant une 
densité Ünéaire constante. Le SED est résidant 
en ROM Mais il existe deux lacunes. Tout 
d'abord, ce lecteur est simple face Ensuite et 
surtout, il est unique, ce qui est parfaitement 
incompréhensible sur un matériel professionnel 
et force quasiment l’achat d’un lecteur 
supplémentaire Le Macintosh est privé des slots 
d'extension qui ont fait le succès des premiers 
Apple Les seules sorties possibles sont des 
sorties sénés, permettant de brancher 
imprimante ou modem En ce qui coq^eme les 
logiciels, le Macintosh est très bien doté pour 
Tensemble des utibsations professionnelles et sa 
bibliothèque comprend même une partie des 
meilleurs logiciels de jeux de son petit frère. 
l'Apple II En conclusion, il suit la lignée des 
machines de la marque. Ordinateur très 
particulier, il a ses partisans acharnés et ses 
détracteurs tout aussi enragés, fonction de ses 
quabtés et défauts propres, mais seule la version 
512 K est d’une utilisation véritablement 
professionnelle. 


RADIOSCOPIE 
Origine : U S A 

Connexion T.V. : non (écran Incorporé] 
Microprocesseur : 68000 (16 bits) 

Mémoire vive : 128 K ou 512 K en option 
Mémoire morte : 64 K 
Mémoire utilisateur en Basic ; 

Extensiort RAM : non 
Affichase : vanable 
Haute résolution: 342x512 
Son ! 4 voue 
Couleurs: non 
Joysticks : non (souris) 

Entrée cartouche : non 
Crayon optique: non 

Disquettes: un lecteur de 9 cm Inclus. prise pour 
deux lecteurs suppUmemaires 

Prix: 128 K-20043 F. 512 K 28 345F 

Importateur: Apple Seediin 

TÎLTOSCOPE 

Esthétique: * * * * 

Prise en main : ***** 

Clavier : * * * 

Graphisme : ***** 

Son : * * * * 

Facilité de prosreromation ; * * * * 

Fiabilité K7 : - 
Ludothèque : * * * * 

Bibliographie: * * * * 

Maouei ; * * * 

Quallté/prtx : * * * 




_ MICRO STRR _ 

JUkrosenvm 

Stars déchues, ordinateurs tombés au champ d’honneur, 
machines à la diffusion confidentielle, 
il y en a pour tous les goûts dans ces micros. 

Certains, pour tenter de rester dans la course, ont baissé drastiquement leur prix. 
Modèles intéressants en soi, ces micros souffrent pour la plupart 
d’une terrible maladie, le maque de logiciels, qui les entraîne dans une spirale infernale. 
Ordinateurs d’initiations ou spécialistes ès effets spéciaux, 
ils révèlent parfois des talents inédits. 

Les fouineurs, les non-conformistes et les chasseurs de P. A. 
trouveront leur bonheur dans ces pages. 

ADAM 

Complément efficace de la console CBS Colecovision, l'iAdom est présenté sui¬ 
vant deux versions : soit l'unité simple à brancher sur la console soit l'ensemble 
de la chaîne console + unité. D’une esthétique classique, ce système possède 
un clavier mécanique efficace et professionnel Côté extensions, rien à redou¬ 
ter ; imprimante, lecteur de cassettes digitales, lecteur de disquettes. . le rac¬ 
cordement au téléviseur se fait par une Péritel. Un adaptateur d'antenne est 
proposé en option. L'Adam possède une définition graphique de 
256 X192 pixels. Les seize couleurs sont nuancées selon deux cent dix teintes 
Les capacités sonores sont de trois voix sur cinq octaves. Côté mémoires, la 
RAM est de 80 K (Basic sous 26 K) et la mémoire morte de 27 K. Le Basic 
possède quelques instructions particulièrement agréables : « Spriter » permet de 
définir un petit dessin ou un caractère graphique sur une matrice de 8 x 8 pixels 
en plusieurs couleurs. Il sera possible par la suite d'animer facilement ce der 
nier. Le traitement de texte est contenu dans la mémoire morte de l'ordina¬ 
teur. Une touche donne accès â ce logiciel d'une utilisation agréable De plus, 

250 pages de texte peuvent être conservées sur cassette digitale. Vous pouvez 
également réaliser des tableaux et les corriger Avec son port cartouche et ses 
deux joysticks, l'Adam bénéficie de plus de 150 programmes de jeu ou appli¬ 
cation. La ludothèque, particulièrement fournie, s'appuie sur la compatibilité 
CP/M grâce au lecteur de disquettes. Ses capacités graphiques et d'animation 
restent bonnes La commercialisation de l'ensemble a été interrompue depuis 
janvier 1985 

ALICE et ALICE 90 

Mises au point par Matra Hachette, ces deux machines sont spécialement des¬ 
tinées à l'Initiation Si Alice péchait par son esthétique simpliste, son clavier délicat 
et ses trop faibles capacités mémoire (4 K de RAM et 8 K de ROM), l’Aiiee 90 
semble avoir remédié à tous ces handicaps. Un look plus • travaillé >. le clavier 
devient mécanique. La prise en main est agréable : branchement simple (Péri¬ 
tel UHF), manuel clair et éducatif Les capacités sonores couvrent toujours 
une vobt sur trois octaves, La haute résolution est enrichie : 160 x 125 pixels 
accessibles en Basic et 320 x 250 en Assembleur. La mémoire vive de l’A/ice 
90est de40 K. soit 32 K de RAM utilisable. Le Basic de base est entièrement 
compatible avec l'Alice mais possède malheureusement la qualité graphique du 
premier modèle. L'affichage de texte est très souple et permet une utilisation 
simple pour l'amateur. Une interface d'incrustation vidéo vous permettra d'enri¬ 
chir votre travail de façon satisfaisante. La programmation est grandement facilitée 
par deux manuels (Basic et Assembleur) fournis avec la machine. Les exten¬ 
sions sont assez courantes : lecteur de cassettes, modulateur noir et blanc et 
imprimante. Pas de disquettes , pas de cartouches ni crayon optique. Les joys¬ 
ticks sont de même inexistants. Le chargement des programmes sut cassette 
reste très fiable, La ludothèque restreinte pour l’Alice s’est fortement dévelop¬ 
pée à la sortie du second modèle. Logiciels éducatifs ou d'action, c’est sans 
aucun doute dans le domaine de la programmatique que se situe le point fort 
de ces deux micros. L’ensemble est soutenu par une bibliothèque étoffée. Alice 
et Alice 90 sont encore en vente actuellement {495 et 995 F). 
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CONCLUSION 

CHAPEAU LE COMMODORE 64! 



Pour prévoir, réviser, vous évader, le Conunodore 64 met à votre 
disposition des milliers de logiciels de gestion, d’éducaüon, 
de musique, de graphique, de jeux. etc. En tout plus de 
6000 logdels. 

Avec le Commodore 64. votre seul risque : devenir un fan de la 
micro-mformatique- 

Vous vous en servirez pour tout et tous s'en serviront C’est parce 
qu'il sait si bien s'adapW que le Commodore 64 a autant 
d'adeptes . plus de 4 millions de machines installées. 


COMMODORE N” 1 MONDIAL EN MICRO-IHFORMATIOUE. 
Présent dans 60 pays, un chifire d'affaires dépassant le milliard 
de dollars en 1984. Plus de 6 millions d'ordiiiateurs vendus dont 
250000 systèmes professionnels, des usines dans 7 pays 
notamment en Allemagne et en Grande-Bretagne. 

Commodore est le N® 1 mondial en nombre de microordinateurs 
vendus. 
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Logiciel FbghtSmulalurtr* ËdiUon Suhlogic. EiuBple choisi pemi les logiciels de jeux. 


COMMODORE ; LA GAMME’ LA PLUS COMPLÈTE DU 
MARCHÉ. If 1 Commodore l’est aussi de par sa gamme qui va 
de l’ordinateur à 2 000 F jusqu'aux micro-ordinateurs 
professionnels haut de gamme. Débutant, confinné ou 
professiomieL chez Commodore, vous trouverez toujours 
l’ordinateur qui s'adapte le mieux à vos besoins au prix le plus 
performant 


Micro-OrdMûtéUTS pcvsonnels . Conmoihn 64 tôOOO loçiatU dam füa$ las domaines! 
Plus 4 llniriaaon a la Commodore J28 tampotfWc C 64 - flosic 7/0 - CP M! 

Micro ordinateurs professionnels K lo. PC 20 (comporibies IBM PCi. 



commodore 

COMPUTER 


Commodore France - 3, rue du Docteur-Lancereaux 75008 Paris. 
















MICRO STAR 


ALPHATRONK PC 

L'Alphatronie PC se connecte au téléviseur par l'intermédiaiie d'une prise Péti- 
tel et brancher les différentes extensions ne présente aucune difficulté. Le cla¬ 
vier est une petite merveille . il rappelle celui d'une machine à écrire, ce Que 
les programmeurs apprécieront. II convient également très bien au traitement 
de texte Pratique au-dessus du clavier sont disposées six touches de fonc¬ 
tion. auxquelles sont attribués les ordres les plus courants. 

La conception de l'iAIphotronic PC est classique, vous ne rencontrerez aucune 
particulaiité exceptionnelle Construit autour d'un microprocesseur Z 80 il pos¬ 
sède 64 K de mémoire vive et 32 K de mémoire morte. L'affichage, sans sur- 
pnse non plus, est de quarante ou quatre vingt colonnes de 24 lignes Comme 
il ne s'agit pas d'un ordinateur de jeu, la résolution graphique est assez médlo- 
ae. de l'ordre de 80 x 72 pixels sur un téléviseur classique. En utilisant un 
moniteur, la résolution est bien meilleure car elle atteint 180 x 72 pixels avec 
huit couleurs. L'animation graphique à l'écran n'est pas facilement réalisable, 
sauf en Assembleur La mémoire vive, de 64 K. permet toutes sortes d’utilisa¬ 
tions professionnelles, caractéristique accentuée par les extensions disponibles 
actuellemenl, Impnmanle. lecteur de disquettes, magnétophone sont couram¬ 
ment disponibles, mais vous chercherez en vain une paire de joysticks. La ludo¬ 
thèque et la bibliothèque sont pratiquement inexistantes et ne s’étoffent pas actuel¬ 
lement Les jeux ne sont pas sa vocation, son prix avec le moniteur et le drive 
fnse les 10 000 F, Le rapport quaiité/prix est donc moyen pour ce miao- 
ordinaleur < mauvais joueur >. 


AQUARIUS 

Créé par Bertone. le design de l'Aquarius de Mattel sort de l’ordinaire, avec 
une harmonie de couleurs et de formes très réussie. Le boîtier est beige et noir 
légèrement relevé vers Tarrière avec des touches bleues en plastique souple 
Ordinateurdejeuxàpart entière, le bottier d'extension ludique Aguarius corn- | 
prend deux joysticks à seize directions et six touches d'action ainsi qu'une ani- 
matkm semore de deux sons. de plus il permet de connecter des modules mémoi¬ 
res motte et vive de 4 ou 16 K Toutes les extensions classiques telks que magné¬ 
tophone, imprimante, et extensions mémoires sont disponibles. L'Aquarius fonc¬ 
tionne en PAL sur la prise antenne UHF; sur les téléviseurs Sécam, il faudra 
utiliser la prise Péritel. L’image jaroduite est presque inéprochable. Son Basic 
Mkrosoft rendent est assez puissant. L’utilisateur dispose d’une véritable haute , 
résolution 320 x 192 pixeb et de seize couleurs de fond ou carcactères. En basse i 
résolution, on peut obtenir des caractères semi-graphiques par l’intermédiaire 
de l’instruction CHR $ (U). Plus de 250 petits caractères (bonhomme, avion, 
canon laser, signes d’un jeu de cartes ..) très pratiques facilitent la aéation de 
dessins. La création de sons est très simple II suffit de programmer une noie 
et sa durée, il est aussi possible de programmer l'Aquorius soit en langage 
machine, soit en Basic, étendu ou bien encore en Logo. Le clavier est com¬ 
posé de plus de quarante-neuf touches préprogrammêes que l'on peut visuaQ- 
ser avec un cache Sagammedebgicielsest restreinte. L’unlisation decartou- , 
ches est pratique et agréable, mais non comptatibles aux différents appareils 
produits par Mattel? 


DAÊ 

Le DAI a de nombreuses possibilités tant au niveau graphique que sonore. En I 
effet sa résolution graphique est assez exceptionnelle avec 512 x 244 pixels en i 
seize couleurs De nombreuses images vidéo faites à partir du logiciel Clio et 
du OAi en sont une preuve A présent, plusieurs autres ordinateurs ont une | 
capacité graphique assez proche Pour la aéation musicale, vous disposez d'un 
synthétiseur très évolué à quatre voix sur un nombre d'octaves Infini. Dans 
Tensemble. la conception du DAI date un peu. c’est pourquoi il n’y a pas de 
fonctions particulièrement remarquables. De nombreuses extensions sont dis¬ 
ponibles autour du micro-ordinateur DAI. Il est par exemple possible de com¬ 
mander un bras de robot à partir du clavier. Un lecteur de micro-cassettes Memo- 
com à haute vitesse permet un changement ultra-rapide des programmes, mal¬ 
heureusement sa fiabilité n’est pas totale. Les joysticks sont munis d'un balai 
central et d'un potentiomètre. Ce type de manettes est utilisé avec le logiciel 
Cfio Le DAI est un mkro-ordinateur d'une taille assez importante avec à l'arrière 
une surface prévue pour poser un téléviseur (bès pratique). Les branchements 
sont fiables et ne posent aucun problème. Son esthétique peut surprendre. '' 
s’agit pourtant d’un ordinateur assez classique. Son clavier, en retrait par rap¬ 
port au boîtier, s'est avéré très agréable à utiliser La ludothèque fonctionnant j 
sur le miCTO-ordinaleur DAI proposée par la société Mulüsoft est assez com- ^ 
plète. Dialog informatique diffuse une dizaine de logiciels d’excellente qualité 
à vexation ludique et utilitaire et Puzzly, un jeu éducatif très apprécié. Sa biblio¬ 
graphie est encore très restreinte après plus de sept ans d’existence (6 900 F) 
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ORIC 

MR WIMPY. 

MISSION DELTA M.... 

MILLIONNAIRE. 

COBRA P1N8ALL. 

CITE MAUDITE (ère).. ,. 
MICRÜSAPIENS (ère), ... 

STANLEY. 

STAR. 

1815. 

FRELON. 

TRIATHLON (ère). 

SECRET DU TOMBEAU., 
MACADAM BLIMPER (crc 

3D FONCUS. 

DIAMANT ILE MAUDITE. 

AIOLE D'OR. 

FLIPPER. 

RETOUR DR OENIUS... 

MASTER PAINT. 

LORIORAPH. 


THOMSON 

T07/T07-70/M05 

EUMINATOR. 120 F 

PULSAR C. 150 F 

YETI. 145 F 

SUPER TENNIS.195 F 


ATARI 2600 
239 F 

DECATHLON 
PITFALL II 
PRESSURE COÜKER 
HERO 

SPACE SHUTTLE 
RIVER RAID 
ENDURO 
PITFALL 


AMSTRAD 
— INCROYABLE 

THEY SOLDA MILLION: 
BEACH HEAD 

+ DECATHLON _ , ,, 
+ SABRE WULF “ ' ' 
+ JET SET WiLLY 


_ALBUM FIL 

NUMERO 10 

SCRABBLE = 

lA PUNETE INCONNUE 


NUMERO 10 (PLATINI) = 
BEACH HEAD. 

TO7/70-MO5 

ECHECS i.7. 

LE OENERAL. 

MINOTAURE. 

1815. 

FOX. 

MEURTRE A CiRANDE VTS. 

INVASION. 

DIEUX DU STADE. 

AIGLE D’OR. 

ANDROÏDE. 

FBI. 

EMPIRE. 

MANDRAGORE. 

SCRABBLE. 

KARATE. 

CINQUIEME AXE. 

LORRAN. 

MOS 

CROCKY 2. 

MILLIONNAIRE. 

STANLEY. 

TOP CHRONO. 

VOX. 

MISSION DELTA. 

FLIPPER. 

TABLO 5. 

SPACE SHUTTLE. 


BEAM RIDER 


CYRUSS 


AMSTRAD 
_ DISQUETTES. 
INCROYABLEI 

THEY SOLD A MILUON NE: 

* BEACH HEAD 
DECATHLON I-, 

+ SABRE WULF " ’ 

+ JET SET «'lUY 


COLECOVISION 

DECATHLON.27 

HERO.27 

PITFALL U. 27 

PrTFALL.27 

RIVER RAID.27 

BEAM RIDER. 27 

KEYSTONE KAPERS.27 

TENNIS. 32 

MOONSWEEPER.32 

WINO WAR.39^ 


30 HOHT. 

AIRSPOLF . 

AUEN. 

BEACH HEAD 2. 

BRUCE LEE. 

EMPIRE. 

FANTASTIC VOYAGE 

nGHTÏR PILOT. 

GRAND PRIX RALLY U 
HARRIER ATTACK , , 

JUMP JET. 

LORDS OF MJDNKjHT 
RAID ÛVER MÜSCOW 

SORCERY . 

SUBTERRANEAN 

STRIKER. 

SUPERPIPELINE 2.... 


SUPER 

- PROMOTION 

POPEYE. 9 

THRESHOLD.9 

OILS WELL. 9 

EVOLUTION. 9 

BC'S QUEST 

FOR TIRES 11 


MATTEL 

INTELLIVISION 

SUPER 

- PROMOTION. 
99 F 

WORM WOMPER 
BEAMRIDER 
HAPPY TRAILS 
PITFALL 
STRAMPEDE 


5 F de réduction supplémentaire à valoir 
sur la carte de fidélité. 


Le service club, c’cst depuis plus de deux ans ce qui a piTmiis à des 
milliers de passionnés de la micro, de recevoir ch« eux rapiderc^H 
et aux meilleurs prix les dernières nouveautés françaises et étraiîg^ 
vcs et les best-sellers. 

Deux ans d’expénenœ et plus de 10 000 jeux en stock, ça compte 
pour assurer un traitement rapide de votre commande dès sa récep¬ 
tion et l'envoyer en paquet poste urgent! 

Dès votre preniier achat vous deviendre: "mlcromane" et recevrez 
gratuitement et sans obligation d’achat à aucun moment les promo- ' 
tions du club et les nouveautés avant qu’elles ne paraissent dans la 
presse.* 

* Vous bénéficierez ausi des opérations spéciales réservées aux 
membres! 

BON DE COMMANDE PAGE SUIVANTE 

Votre jeu chez vous dans 48 h* 
en téléphonant au 93.42.57.12 

Pour [ouc programme dispocuMc en stock, nous t^éphoncr pour connaître la disponibiLte exacte. 
Envoi le jour même de la récepnon de la commande par paquet poste urgent. 


30 STAR STRIKE. 89 F 

BATAILLE pour Midwav.. . 119 F 

CHIROLOGTElcre). 119 F 

COBRA PINBALL . 119? 

FLK3HT 737 . 75 F 

GHOSTBUSTER. MO F 

ÜREMUNS. 109? 

GUTTER M. 109 F 

HARDHATMACK. 119 F 

MANIC MINER. 89 F 

MASTER OF THE LAMPS .. 115 F 
MEURTRE A Gde vitesse ... 159 F 

MICRÜSAPIENS Fr. 119 F 

MILLIONNAIRE Fr. 119 F 

MISSION DELTA. 110 F 

MYSTERE DE KIKEKANKOI 159 F 

ONE ON ONE. 119 F 

PUNETE BASE. 139 F 

PYJAMARAMA . 99 F 

RÉ^ALM OF IMPOSSIBILITY . 119 F 

STSNOOKER. 89 F 

STAR COMlvlANDO. 99 F 

STRESS. 119 F 

TECHNICIAN TED. 89 F 


SUPER 

- PROMOTION _ 
199 F 

SUPER TENNIS 

SUPER FOOTBALL 

MASTER OF THE UNIVERSE 

D & D TREASURE OF TARMIN 

DESENDER 

CENTIPEDE 

PACMAN 

BUMP N JUMP 

PINBALL 

MOTOCROSS 


NOUVEAUTES 

30 GRAND PRIX, ... 

185 F 

30 MEGACODE. 

159 F 

A VIE'V TO A KLL ,,. 

129 F 

AIRWOLF . 

109 F 

ARCHON . 

125 F 

ARCHON U. 

125 F 

BATAILLE d’AngInerte . 

119 F 

BOUNTY BOB Sitiltes BK 

95 F 

BRUCE LEE. 

95 F 

CAULDRON . 

89 F' 

FRANKIE GOES lo HWD 

95 F 

HYPER SPORTS. 

95 F 

IMPOSSIBLE MISSION -. 

95 F 

LESURVIVANT(cre).,. 

109 F 

LODE RUNNER. 

125 F 

LORDOFMIDNKjHT., 

95 F 

MANAGER (ere). 

139 F 

RAD OVER MOSCOW. 

95 F 

SCRABBLE . 

245 F 

SPY VS SPY. 

135 F 

STREET HAWK. 

145 F 

THEATRE EUROPE Fr.. 

119 F 


30 FIGHT. 

139 F 

ALIEN 8. 

99F 

FIGHTER PILOT. 

99F 

FRANK BRUNOS Boxing 

95 F 

JUMPJET. 

109 F 

KNIGHTLÜRE. 

99F 

MACADAM Bumpcf (ere) 140 F 

MATCH POINT Irenna). 

119 F 

RALLYE II. 

159 F 

SORCERY . 

105 F 

THEU'AYOFEXPL.FIST 109 F 
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BlüAdI 


BEACH-HEAD 

Amstrad 

Commodore 64/128 
Spectrum 48K 

DAMBUSTERS 

Amstrad 

Commodore 64/128 
Spectrum 48K 

BEACH-HEAD II 

Amstrad 

Commodore 64/128 
Spectrum 48K 

SUPER ZAXXON 

Atart 

Commodore 64/128 


★ ★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★★ 


Tous les hits de US Gold arrivent en France... Les meilleurs logiciels - dont plusieurs avec emballage 
et notice en français - pour le Commodore 64, le Spectrum, l'Amstrad et l'Atari. 

Les jeux US Gold sont les plus passionnants - graphiquement et ludiquement ■ et vous feront faire 
les micro-prouesses dont vous rêvez. 

Allez vite acheter les softs US Gold...ce sont les meilleurs! 












































^lÀe eY\ France 


mm 

RAIDI 

Amstrad 
Commodore 64/128 

BOUNTY BOB 
STRIKE5 BACKI 

Amstrad 

Atari 

Commodore 64/128 
Spectrum 48K 

BRUCE LEE 

Amstrad 

Atari 

Commodore 64/128 
Spectrum 48K 


-A ^ ^ ^ ^ ^ 


Distributeurs, adressez vous à: 
US Goid (France) Ltd 
ZAC des Mousquettes 
06740 Chateauneuf de Grasse 

Tel; (93) 42 57 12 
Telex: 214235 (Misiv) 




























MICRO STRR 


EINSTEIN 

Ordinateur sérieux, capable de jouer, de gérer, d'assurer le traitement de texte, 
il se place dans la gamme des < personnels > Sa taille très généreuse lui permet 
de recevoir un moniteur sur son capot Le clavier est surmonté d’un lecteur 
de disquettes intégré. Intégrée aussi l’alimentation, ce qui permet une mise en 
route immédiate. Par contre, rEinsfeirt ne possède aucun langage intégré. Choix 
justifié par la vitesse de chargement et la souplesse d'utilisation Chacun peut 
ainsi utiliser le logiciel ou le langage qui lui convient le mieux. 

Les disquettes trois pouces, fort maniables, offrent une capacité de 190 K par 
face formatée. Pour les programmeurs, Tatung propose un excellent Basic sur 
disquette. La haute résolution offre 256 x 192 et les amateurs de programma¬ 
tion de jeu apprécieront la présence de 32 lutins. Cinq modes d’affichage sont 
disponibles. Quant aux périphériques, le nombre et la diversité des prises facili¬ 
tent leur Installation, Le principal d’entre eux, l'imprimante, se connectera, sur 
le port parallèle ou sur le RS 232. L'emplacement pour un deuxième lecteur 
de disquettes trois pouces est prévu sur le devant de l'ordinateur. 

Tatung propose plusieurs logiciels professionnels, du type tableur, gestion de 
fichier, traitement de texte (en anglais), mais l'achat d'une carte 80 colonnes 
donnant l’accès au CP/M reste la meilleure solution. Elle ouvre la porte à la 
bibliothèque la mieux fournie en logiciels professionnels. La ludothèque, elle, 
est plutôt réduite. Ordinateur polyvalent, l’Einstein allie performance et facilité 
d'emploi, pour un prix attractif, puisqu'il comprend un lecteur de disquettes 
et un moniteur monochrome (7 200 F environ] 

ELECTRON 

Un an après la commercialisation du BBC. la société Acorn Computers Ltd. 
en liaison avec la télévision britannique, proposait un ordinateur grand public, 
l’Electron. Celui-ci est vendu avec tous ses accessoires : deux manuels, cables 
magnétophones, alimentation secteur et prise Péritel Sa forme et sa couleur 
sont assez classiques. Un boîtier crème en plastique décoré sur le dessus de 
petits carreaux, façon feuille d'écolier. Le branchement du téléviseur s’effectue 
soit par l'intermédiaire de la prise antenne UHF (dans ce cas. utilisez un poste 
multistandard possédant le système PAL) soit par l'intermédiaire de la prise Péri- 
tel. L'Eieciron, possède une Interface cassette et joystick. Le langage utilisé est 
une fois de plus le Basic. Mais il est très bien adapté aux ptogrammateuts débu¬ 
tants. La correction des erreurs est ainsi facilitée Le manuel est complété par 
un ouvrage d’aide à la programmation 

L’Efectron possède d'excellentes possibilités graphiques qu'il faut utiliser avec 
parcimonie car la taille de la mémoire vive-écran dépend du mode graphique 
choisi. L'E/eclron ne possède pas de c Sprites » Mais grâce à l'ordre • Vdu », 
il est possible de redéfinir des caractères graphiques sur une matrice 8x8 et 
de créer ainsi plus de deux cents dessins différents. Les instructions ■ Sound > 
et • Enveloppe • qui caractérisent le timbre de chaque instrument, restent assez 
délicates à manier, surtout si l'on n'a pas l'habitude des synthétiseurs musicaux. 
Côté logiciels, théoriquement tous ceux conçus pour le BBC modèle B fonc¬ 
tionnent sur l'Electron, à condition de les trouver en France 

EXTENSION BASIC C 7420 

L'extension Basic C 7420 transforme la console de jeu Philips G 7400 en ur 
véritable micro-ordinateur, offrant un Basic Miaosoft de 14 K utilisateur, une 
haute définition graphique et des caractères programmables L’extension Basic 
s'accroche sur la partie arrière de la console et s'intégre bien au design général. 
Elle se connecte par une cartouche du format habituel. Les autres branchements 
sont ceux de la console ainsi que le clavier, qui prend ici sa véritable impor¬ 
tance. A membrane totalement lisse, il est dur et sans aucune sensibilité. A 
l’exception du • bip • sonore à l’enfoncement des touches, tout est réuni pour 
réaliser un festival de fautes de frappes. Par contre, en appuyant simultané¬ 
ment sur la touche • CNTL » et une lettre, le programmeur a vingt-cinq instruc¬ 
tions Basic préprogrammées, ce qui constitue un gain de temps. Les 14 K utili¬ 
sateurs du Basic Microsoft (le plus répandu) sont très suffisants pour la fonction 
principale de cette extension Basic ; l'initiation à la programmation. Les apprentis 
programmeurs ont à leur disposition huit sons préprogratnmés. huit couleurs, 
la haute définition graphique, cent vingt-huit caractères en mode texte, autant 
en mode graphique, et 96 programmables en chaque mode sur des matrices 
8 X 10. De quoi dessiner et animer assez facilement, même si l’Instruction 
< Spilte > n’existe pas. 

Les joysticks sont ceux de la console. Une seule extension est prévue, le magné¬ 
tophone à cassettes (standard). La ludothèque est bien fournie. Cette exten¬ 
sion peut être une bonne solution pour ceux qui possèdent déjà la console de 
jeux et veulent dicouvir la programmation. 
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SPECTRUM*:^ 
^ INCROYABLE 

THEY SCXD A MILUOK; 

* BEACHHEAD 

+ DECATHLON _ oa 

+ SABRE TULF “ 

* JET SET WniY 
ARCADE HALL OF FAME: 
t RAD OVER MÜSCOW 

* M.UEMAX 

FLAK = 99 

HUNCHBACK D 

* ROCKY 
ALWJM SEGA: 

4- SPY HUNTER 

4- TAPPER _ no 

4^ BUCK ROGERS “ 

* ZAXXON 


SQUASH. 89 F 

ST SNOOKER. 89 F 

STARION. 89 F 

TECHNICIAN TED. 75 F 

THE UNDERWURLDE. 99 F 

VIDEO 30 (Fr). H5 F 

VIDEO HCHES (Fr). 145 F 

VÜX (ne). 160 F 

ATARI®*' 
600/800/XL 
-NOUVEAUTES I 

C/D 

SUPER ZAXXON NF. , . 99/149F 

THEGOONIESNF. 99/M9F 

BLUE MAX 2C01 NF,. .. 99/149F 

WHIRLNINURD. 99 F 

SPY HUNTER NF. 99/149 F 

UPNDOWNNF.. 99/I49F 

TAPPER NF. 99/149F 

WEARDRY. 99 F 

ARCHONUNF.. 125/165 F 

GREAT US ROAD 

RACE NF.. 129 F 

MIG ALLEY AŒ. 99/I49F 

AIRWOLF. 105 F 

HARD HAT MACK.... 125 F 

ARCHON NF. . 125 F 

ULTIMA i. ND/199F 


MinROHftHIfl 


CHATEAUNEUF 


BP 3.06740 

COMMODORE 64' 
I-INCROYABLE _ 

THEYSOLDAMUUÜN: 
t BEACH HEAD 
4 DECATHLON 

4 THE STAFF = 120/145 F 
ÜFKARNAFH 
4 JET SET WILLY 
ARCADE HALL OF FAME; 

4 SPY HUNTER 
4 TAPPER 

t UP’NDOWN = 120/145F 
4 BLUE MAX 
4 AZTEC CHALLENGE 


OD 

129 F 
79F 
119 F 
145 F 
109 F 
95F 
95F 
95 F 
95/I49F 
95F 
145 F 
95 F 
109 F 
109 F 
95F 
95F 
95 F 
105 F 
249 F 
109 F 
I4V149F 
105 F 
9V149F 
109 F 
109 F 
95F 
125 F 
109 F 
95 F 
175 F 
175 F 
109 F 
125 F 
109 F 
95F 
109 F 
109 F 
95 F 
95F 
125 F 
95F 
109 F 
95/149F 
95 F 
9VI49F 
109 F 
95f 
145/149 F 
109 F 
125 F 
109 F 
9V149F 
95F 
95F 
109/I49F 
95 F 
119 F 
119 F 
145 F 
109 F 
95F 

ND.i49F 

ND,'I99F 


A VIEW TO A KlU.. . . 

AIRWOLF. 

BATAILLE POUR MIDWAY, 
BATTLE FC« NORMANDY. 

BC QUEST. 

BOULDER DASH. 

BOUNTY BOB STRIKES.. .. 

KUAN JACK. 

KlUCE LEE. 

BUCK ROGERS. 

COMBAT LEADER. 

(;üN(JOBON(» . 

DECATHLON. 

DESKiNER PENCIL. 

DIG DUO. 

DRELBS. 

DROP ZONE. 

ENTOMBED. 

EUREKA FRANÇAIS. 

EVERYONE LS A WALLY,.. 

F15 STOKE EAGLE. 

FRiHTER PILOT. 

FORT APOCALYPSE. 

GHÜSTBUSTER. 

GREMLINS. 

GROGS REVEN(3E. 

HARD HAT MACK. 

HERO. 

INDIANA JONES-. 

INFERNAL RUNNER. 

INT SOCCER. 

JUMP JET. 

LOGE RUNNER. 

MASTER OF THE LAMPS... 

MR DO. 

MUSIC STUDIO. 

MY CHESS U. 

NATO aiMMANDER.. . 

NEW YORK CTTY. 

ONE AND ONE. 

PAC MAN. 

PITFALL. 

POLE POSITION. 

RAID ON BUGEUNÜ BAY 
RAID OVER MÜSCOW.. . 

ROCK N BOLT. 

SENTINEL. 

SOLOFUGHT. 

SPACE SHUTTLE. 

SPELUNKER. 

SPnrtRE 40. 

SPrrFlRt ACE. 

STARION. 

STRIP POKER. 

SUMMER GAMES. 

SUPER HUEY. 

SUPER PHENIX. 

THEATRE EUROPE. 

VEGA. 

WEB DIMENSION. 

ZAXXON. 

CONAN. 

in.MMA. 


HIT PARADE 


BAIL BLAZER NF, 
BOUNTY BOB 
STRIKES B NF.... 
BRUCE LEE NF... 

DROP ZONE. 

ENCXTUNTER... 
F15 STRIKE EAGLE 
(WE ON ONE.... 
POLE POSITION NF 
RESCUE ON 
FRACTALUS NF... 


99/1491- 
145/I49F 
99F 
99F 
I45/149F 
125 F 
99/149F 


» STAR STRIKE. 75 F Æ[Vdc'. 

ALŒN 8 . 99 F 

KUAN JACK SUPERSTAR. «9 F ’H^STCmSER .. 

BRUŒ LEE. 85 F 

CONGO BONCW. 85 F . 

IXTOMDARK REVENGE. . 99 F «R IX). ^ 

ENDURO. 89 F 

EVERYONE IS A WALLY.. 99 F ^fALL U. ^ _ 

FKJHTER PILOT. 89 F 

FOOTBAli MANAGER.... 89F 

GHOSTBUSTER . 89 F FL'omiNF.. 

GIFT TO THE (X)DS. 99 F SPACE , 

GREMLINS. 109 F 

(JYRON. 99 F ace. 

. 'i^F fS^^I'^COM» 

HYPERSfORTS.'WF 

LODERUNN-ER. 109 F ffiTmiCTVR- 

MICROSAPŒNS (ert). 125 F BUSTER.. 

MILLIONNAIRE (ne). 125 F n dcot , L’,'' 

ONE ON ONE. 115 F Q BERT (crtcKichc).. 

PITTALL U. 89 F < jB Ui r^Df^raminrs jiroposf 

PYJAMARAMA. 75 F pnncipjtniicm d'impnn»i»>ti 

REALM OF IMPOSSIBUTTY. 115 F le imick dWuomn» «oiv 
ROCKld BOLT. 89 F J un «« mAqur <^'une nn 

Votre jeu chez vous dans 48 h* en téléphonant au 93.42.57.12 


Pour tüui f>TDgT«m»n»r en stock, noui teiephoner pour nvuuian* lu disponibiliie exaac Etkym le )oter meme tU la réception de la commande par paquet poste urgcni 


TITRES 


ADRES.SE 


NOL VEAl' PAYEZ PAR CARTE BLEUI CARTÏ CREDIT AGRICOLE 
fcjrteaBjel I , . . I . . , i , . , 1 , . , J 


Participation aux frais de port et d’emballage 


Précisez cassette □ Disk □ Total à payer 


Date d'expiration 


Sijj/natuTe 


fôskmmt jejoms i un chique baraure [ ■ CCP J 

fWi4ez«;trco4tiinfflBi4(t;.KM. i.l ATAKéOO 1 ATAK/SX) î_ AMSTRAD • : TOI 


mcOidar lerrre 
G MOi 


leprrfere fnyeruu/iuieura receprwji foi ajcaitani Î5 flvm fmâderentboumementj 
MSX CJ C04 C SiïCTftU.M [. ATAR/^éOO U COLE70 O MATTH. 


OfilC 


^ NOUVEAUTES _ 


C/D 

SORCERY . 

105 F 

ARCHON II. 

125/168 F 

WINTER GAMES. 

1I9/149F 

KENNEDY APPROACH. 

105/149F 

THE ÜÜONŒS. 

I05/I49F 

SUPER ZAXXON. 

95/I49F 

WHIRUNURD. 

95 F 

SPY VS SPY 2. 

115 F 

QUAKE MINUS ONE... 

115 F 

ROCKFORD RIOT. 

115 F 

NEXUS. 

115 F 

ENIGMA FORCE. 

115 F 

SUPERMAN. 

115 F 

BOUNCES. 

115 F 

STREET HAWK. 

95 F 

BATAILLE 


D'ANGLETERRE. . . 

119 F 


BAIL BLAZER. 

109 F 

BEACH HEAD 2. 

95/I49F 

BLACK WICHE. 

105 F 

BLUE MAX 2001. 

95/149 F 

CAULDRON. 

89 F 

PTUNK BRUNO BÜXING 

95 F 

FRANKIE GOES tu HWD 

99F 

1 GREAT US ROAD RACE 109 F 

HYPERSPORTS. 

89 F 

IMPOSSIBLE MISSION.. 

99/149F 

KARATEKA. 

12V165F 

MACADAM BUMPER.. 

145 F 

MATCH POINT TENNIS 

95 F 

MIG ALLEY ACE. 

95/M9F 

PIT STOP 2. 

99/149F 

1 RESCUE ON PRACTLUS 109 F 

SCRABBLE. 

245 F 

SHADOWFIRE. 

95 F 

SKYFOX. 

125/165 F 

SPY VS SPY. 

95/149F 

SUMMER GAMES 2.... 

95/M9F 

THE DAMBUSTERS. , . 

95/i49F 

1 THE WAY OF EXPL FIST I09/I49F 

' TOUR DE FRANCE.... 

109 F ( 


NOUVEAUTES 

IMPOSSIBLE MISSION. . 

89F 

BEACH HEAD 2. 

89F 

ARCHON D. 

125 F 

1 SORDERON SHADOVre 115 F 

ENIGMA FC«CE. 

115 F 

BATAILLE ANGLETïR. 

119F 

THEATRE ELUOPE. .. . 

119 F 

A VIEW TO A KILL. . . , 

125 F 

ARCHON. 

125 F 

1 BATAILLEpmirMroWAY 119 F | 

,- HIT PARADE—, 

BOUNTY BOB Sirike BK 

95 F 

CAULDRON. 

89F 

FRANK BRUNO BÜXING 

85F 

FRANKY(XÆSioHWD. 

109 F 

1 MACADAM Bumcer (ere) 140 F 

MATCH DAY (FOOD,. 

89F 

MATCH KIINT (icnr«). 

85 F 

1 NKiHT SHADE (ulnrnac) 109 F , 

POLE posmoN. 

85 F 

SCRABBLE (Fr). 

249 F 

SHADOWFIRE. 

95 F 

SPY VS a>Y. 

95F 

THE DAMBUSTERS,.. 

89F 

niE WAY OF EXPL FIST 

99F 

VIDEO CALC (Fr). 

145 F 
































































































































































COMMODORE 64/128 



SPECTRUM 48K 

K .. . 


U.S. GOLD (FRANCe) UMITEO. ZAC DES MOUSQUETTES, M74e CHATEAUNEUF OE GRASSE (M) 46 5712 
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S cassettes logiciels 
Câble perlel et càblei 
de raccordement | 
au lecteur | 

enregistreur de | 
programmes | 
Guide Alice 
Découvrez 
le Basic 

Guide Alice J 
d'instructions 
de I éditeur 
assembleur 
Câble 

d alimerttaiio^^^H 


secteur 


P 5 F 

y 


EN COFFRET POUR 1095 


EN PLUS. AVEC ALICE 32 : 

■ Lecteur/enregisireur de 
programmes Alice 

■ 4 cassettes logiciels 

■ Câble pentel et câble de rac¬ 
cordement au lecteur enre¬ 
gistreur de programmes 

■ Guide Alice Découvrez 
Basic 

■ Guide Alice d instructions de 
edileur assembleur 
• Câble d alimentation 

secteur 

• Emplacement pour 
I extension 16 Ko 
(non livrée avec le 
coHrei) 


F 




CARâCTEfttSTIOUES 
TECHNH2UES 
' Microprocesseur 
6803 

32 Ko de mémoire 
16 Ko RAM 

16 Ko ROM comprenant le basic Micro¬ 
soft avec éditeur, i éditeur assembleur 
Alice 


Ces ordinateurs sont équipés d'une prise péritel. Pour 
équipes de prise péritel. nous pouvons vous rajouter 1' 


les téléviseurs non 
adaptateur à 300 F. 


_ • Affichage 

16 x32, 25x40, 

. X 60 (lignes x colonnes) 

Définition graphique 160 x 125, 

320 X 250 (sous assembleur) 
Connectable sur tout téléviseur pëntel 
(adulateur antenne noir et blanc en 
option) 

Sortie imprimante RS 232 C 
Entrée-sortie pour lecteur enregistreur 
de cassettes de prcMrammes 
Extension à 24 Ko RAM utilisateur, en 
ootwn 


ALICE 90 








^ PRATIQUE 

^ LE COFFRET DE RANGEMENT 
FACILEMENT TRANSPORTABLE 


EN COFFRET POUR 1595 F 


EN PLUS, AVEC ALICE 90 : 

- Lecleur/enregistreur de programmes 


TIQUES 

.1 ^w P i icCHNIOUES 

Microprocesseur 630^3 

56 Ko de mémoire 40 Ko RAM dont 32 Ko 
utilisateur 16 Ko ROM comprenant le basic 
Microsoft avec éditeur, l'éditeur assembleur 
Alice 


X 32.25 X 40, 25 x 80 

nnesi 

nition graphique 
(sous assembleur) 

Connectable sur tout téléviseur pentel 
Sortie imprimante 

Eplree-sortie pour lecteur enregistreur de 
cassettes de programmes 
Incrustation vidéo toute Iélectronique de 
l'mcnjstation vidéo est devetoppée sur Alice 90 


INCROYABLE ! 

VOTRE MICRO ORDINATEUR 

ALICE 


INTER DISTRIBUTION ECONOMIQUE EUROPÉENNE 


IMPRIMANTE THERMIQUE 



• Vitesse d'impression 30 CPS • Vitesse de transfert 

• Impression sur 600 BPS 

32 colonnes de caractères • Livrée avec son câble 

normaux, double largeur de raccordement sur 

etsemi graphiques l'interface RS 232 d'Alice. 

Utilisable sur Alice 32 et Alice 90 


8.P. 120 - 06703 SAINT-LAURËNT-OU-VAR Cedex - Tel. 93.80,30.36 


I 

I 

I 


AlieaH 

S95F 


CottnlAlf«*« 
1595 F 


RH Kl UN ESSAI DE 8 JOURS SANS RISQu" 

■ 8 & ^ IW * cocnpiéltr (ou < itcepl«i)et • r«loum»t ■ Inlsr Pistribullon Economloua Euromnm 
* BP 120 (»TOSAINT-lAUREHT-OU-VABC«il*« 

VtuPu m envoya pour in essa 4t 6 |0in a mon «irmeSï VDVe 
’ Aiie«32 r CoHtttAUet» 

495F 1095F 

JeiJ»»t»»noiiis Oriinpienwil«ni*rnuoue,795F DI aSapMeui Noir M tMnc, 300 F 

S.*n«s>«sp«$eiiehirmo«rc«r«5îa(leS)riT ;-»'»lOir'e'*m»a}ram»fi<jea»n$«ornnita(i»oatfcinoire«( serai mi? 
giilemerX rembour» dt tout» les aonmes yf-sevs ^ ^ 

NOMelPRENOI 

AOiesse 

Code . .. væ Tel 


I 


Je dvxsis de r^ier Signaiure 

□ Comptant Ci-)0»a .F * lio F = F par □ cliéque Bancaire C CCP complet 

□ Contre-reti*oufsemBnl et denepayer que lesfrais de transport 110 FD le reste reslantâpayer lors delà réception 

de ma commande, avec en plus les iras de contre-remtoursement en vigueuf 



























MICRO STRR 



HECTOR HRX 

Le Forth, bngage de piédilecdon du HRX, n'a jamais tenté un large public. 
Le Jupiter/ice par exemple n’a pas résisté longtemps sur le marché. Maisl'Heclor 
HRX peut aussi fonctionner en Basic, c'est là un de ses atouts, il est en effet 
complètement polyvalent grâce à une simple cassette. Avec une interface Sécam 
inté^ée et une prise Péritel. l'image produite est irréprochable. Le HRX est prêt 
à fonctionner, seules deux prises doivent être connectées : l'alimentation et la 
Péritel Le clavier est un des plus agréables qui soient. 

Le HRX possède un langage résident, le Forth. dix fols plus rapide que le Basic. 
L'udlisateur lui-même crée son propre langage. Le Basic 111 peut être chargé 
grâce à une cassette audio ou en intégrant une carte à l’ordinateur pour envi¬ 
ron 1 000 F U contrent tous les ordres Basic nécesssaires en jeux, en évitant 
au maximum l'utiBsation de l'instruction « poke ». Vous disposez de 38 K RAM 
Basic, d'une haute résolution de 243 x 231 pixels avec quatre couleurs sans 
contraintes de proximité Une génération de sons et de mots animera les logi- 
cieb . chute d'eau, rayon laser, explosion, moteur d’hélicoptère... sont assem¬ 
blés Il existe des fonctions particulières pour les jeux comme « joy » quicomm- 
mande une manette et Jeu. De nombreux périphériques classiques sont dispo¬ 
nibles Le chargement des cassettes est irréprochable car le magnétophone est 
intégré à l'ordinateur La ludothèque est malheureusement très peu fournie et 
b bibliothèque quasiment inexistante, sauf en ce qui concerne le langage Forth. 
très bien traité par les Editions Eyioltes, ce qui n'est pas un mal car la docu¬ 
mentation du Basic III reste encore très sommaire. 

LASER 200-310 

Le Loser 200 comporte une interface Secam intégrée La connexion au télévi¬ 
seur peut être réalisée par b prise antenne UHF. Il est livré avec un câble vidéo 
pour Tutilisation d'un moniteur. l'Image alors produite est de bien meilleure qua¬ 
lité. Son boîtier est très sobre, bbnc avec des touches ocre jaune. De nombreu¬ 
ses extensions peuvent être connectées. module mémoire vive 16 et 64 K, 
manettes de jeux, impnmante quatre couleurs, interface Centronics et crayon 
lumineux Le Laser 200 se programme en Basic Microsoft Les 4 K de base 
deviennent rapidement Insuffisants pour la réalisalion de logiciels ludiques, 
l'extension 16 K est alors nécessaire L'éditeur de textes, complet et maniable, 
permet aux débutants une initiation agréable Le Laser 200 ne possède pas de 
véritable haute résolution, mais une résolution • moyenne • de 128 x 64 points 
et huit couleurs. Il perd une couleur en passant du mode O (texte) au mode 
1 (graphique). En restant en mode texte, vous pourrez utiliser l’un des seize 
caiacl^es semi-graphiques accessibles directement au clavier, par l'intetmédiaire 
de la touche < shift ». Avec un peu d’astuce, les réalisations ludiques sont vrai¬ 
ment étonnantes, surtout grâce à la grande rapidité du Basic La qualité des > 
sons ne peut être comparée avec d'autres machines, car ils sont produits par 
une petite lamelle vibrante Pour b réalisation d'effets acoustiques ou de musi¬ 
que. vous disposerez de trente-deux notes et d'une varbtion de durée entre | 
un tiers de seconde et trois secondes 

A noter • le Loser 310 est venu tempbeer le Loser 200 Dans sa version de 
base, ce modèle a une mémoire vive de 18 K. 

LÀSÊR3000 

Le Laser 3000 a un boîtier de couleur pastel, et des touches de fonctions impor¬ 
tantes de couleur orange. Les touches bleues permettent d’accéder aux fonc¬ 
tions secondaires, Par exemple, « ^ih », « ESC ». « CRTL », "break »... Si vous | 
désirez obtenir b haute définition graphique 560 x 192 pixels. Identique à celle f 
de l'Apple il avec la couleur du système Secam, il est nécessaire d’utiliser un | 
moniteur couleur à haute r&oluîion. Le lecteur de cassettes (Data cassette recor¬ 
der) ne se montre pas d'une grande utilité avec ce type d'ordinateur Le char- 1 
gemcnl ou fenregistiement de programmes de 64 K dure environ quinze minutes | 
et b lecture est peu fiable. 

Grâce à son immense gamme d’extensions, le Laser 3000 peut convenir à tou¬ 
tes sortes d'utilisations ludiques ou semi-professionnelles. 11 est fourni avec tous 
les câbles d'utilisaton (câble Péritel, magnétophone, secteur ou moniteur.) Le 
Laser 3000 est proposé dans sa version de base, avec un Basic Miaosoft inté¬ 
gré en mémoire morte Son miaoprocesseur 6502 A est bien connu des pos¬ 
sesseurs du C 64 ou de l’Oric 1 ■ Les sons sont programmables sur quatre voix 
et six octaves. Les logiciels fonctionnant sur le Laser 3000 sont de trois types ; 
cartouches, disquettes et cassettes. Théoriquement, les logiciels Apple H sur dis¬ 
quettes fonctionnent sur le Laser 3000 à l'aide d'un émulateur soft, vendu sépa¬ 
rément De nomlxeux langages semt disponibles : le Pascal, le Fortran, le Cobol. 
le Forth, TAssembleur, le Logo, le Lisp. . Sa très large gamme de logiciels res¬ 
semble énormément à celle fonctionnant sur Appel II. Mais il faut rester pru¬ 
dent quant à Tensemble de cette bibliothèque... 
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LYNX 96 K 

Aniué sur un marché déjà surchargé, le Lynx n’est pas parvenu à percer. Pourtant 
it dispose de capacités intéressantes. Le Lynx 96 K a remplacé la uerseion 43 K 
pour un prix similaire. Le boîtier est de taille moyenne. Le raccordement au 
téléviseur s'effectue par la classique prise Péritel. L'image obtenue est correcte 
sans être excellente. Le clavier est composé de véritables touches, autorisant 
une frappe rapide mais un peu sèche. Le Basic occupant 20 K de ROM est 
de type étendu et la mémoire vive utilisable est alors de 60,5 K. Il est très com¬ 
plet et dispose même d'instructions de structuration de type Pascal. Les possi¬ 
bilités graphiques sont importantes ; 258 x 256 points en huit couleurs et cela 
sans conflit de proximité. Les commandes Basic qui les gèrent sont assez com¬ 
plètes mais II y manque cependant les instructions « Circle » • Fill • et la gestion 
des Sprites. Les instructions sonores sont quant à elles plus limitées : une seule 
voix sans contrôle de l'enveloppe et d'usage incommode. La mémoire de masse 
sur l’appareil de base est constituée du classique magnétophone à cassettes. 
Le transfert des informations s’effectue à vitesse variable (de 600 à 2 400bauds). 
mais la fiabilité est moyenne et dépend beaucoup du magnétophone utilisé. 
Mieux vaut donc acquérir celui préconisé par l’importateur. Le Lynx 96 K dis¬ 
pose d'un certain nombre de possibilités d’extensions : extension RAM lusqu'à 
192 K, imprimante, lecteur de disquettes, stylo optique, interface pour manette 
de jeu au format Atari. La logithèque est moyennement étendue et couvre à 
la lois les jeux de réflexion, d'arcade, et d'aventure. La bibliographie est encore 
réduite (3 000 F. Importateur ; Segimex). 

Ïwrx5f2 ' 

Malgré des capacités intéressantes, le MTX 512 n'est pas parvenu à percer Le 
branchement au téléviseur se fait par prise Péritel et l’image obtenue est cor¬ 
recte, Le clavier • Azerty ». est performant et comprend un pavé numérique 
et huit touches de fonction. Le Basic est de type Microsoft étendu, complet en 
dehors de l'absence d'instruction de structuration. La définition graphique atteint 
192 X 256 points en seize couleurs, et cela sans conflit de proximité. Le Basic 
exploite pleinement ces capacités et permet même la gestion de trente deux 
«Spnies». Les capacités sonores aussi sont intéressantes. quatre voix (dont 
une pour les bruits), avec contrôle de l’enveloppe Mais leur utilisation deman¬ 
dera un long travail d'apprentissage. En dehors du Basic, le MTX 5i2 dispose 
de trois autres langages en mémoire morte : le Noddy, un langage original qui 
facilite la gestion des textes ; l'Assembleur-Desassembleur, et un moniteur pour 
intervenir directement sur le contenu de la mémoire. La mémoire de masse 
est constituée par le lecteur de cassettes. La vitesse de transfert s'effectue à 
1 500 bauds (2 400 bauds en modifiant une variable-système) et la fiabilité excel 
lente Le MTX 512 dispose d’un grand nombre d'interfaces ; deux ports séries 
RS 232. un port parallèle, deux ports joysticks au (ormaf Atari, et deux con¬ 
necteurs pour extension mémoire (jusqu’à 512 K), modem ou lecteur de dis¬ 
quettes. La logithèque est d'importance raisonnable mais encore juvénile quanti 
à la qualité. De bonnes capacités graphiques et sonores, mais un prix non attractif 
(4 600 F). Importateur : Beauvais-Matic 

PENCILÛ 

Pencil II n’a pas connu de succès commercial en dépit de certaines caractéristi¬ 
ques Intéressantes. Il se connecte au téléviseur familial grâce à une prise Pénlel 
et l'image obtenue est de bonne qualité. Le clavier, • Qwerty ». est composé 
de touches en gomme et possède six touches de loncbon programmables La 
touche * Reset » n'est pas protégée et peut donc conduire à un effacement invo¬ 
lontaire d'un programme. Attention donc. Le Basic (étendu de type Microsoftl 
n’est pas inclus dans la mémoire morte, mais sur une cartouche, Il est relative¬ 
ment complet en dehors de certaines lacunes regrettables (pas de gestion des 
erreurs, etc.). De plus, il n'existe aucune instruction de structuration propre aux 
nouveaux Basic. Le mode haute résolution n’est accessible qu'avec l’extension 
16 K La définition graphique est alors de 192 x 256 points en seize couleurs, 
Le Basic permet de gérer teès complètement la haute résolution, ainsi que les 
trente-deux Sprites. Pour les sons, le Pendiff dispose de quatre voix dont une 
pour les bruits, gérées par trois instructions complètes en dehors de l’impossibi¬ 
lité de contrôler Fenveloppe. La mémoire de masse est représentée par le magné¬ 
tophone à cassettes. Le transfert des informations s’effectue à grande vitesse 
(2 400 bauds) et de manière très fiable, 

LePencif // dispose d’une entrée cartouche et d’un port d’extension permetlani 
de connecter extensions mémoire 16 ou 64 K, adaptateur pour cartouche 
Coleco, contrôleur de disquettes, modem, interface série ou tablette graphi¬ 
que. Les manettes de jeu, fournies avec Tappareil sont de type Coleco. (1 500 F 
Importateur : Hanimex.) 
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CHAPEAU LE "PRO." 
CHAPEAU LE PRIX. 




LE (OMMODORE PLUS/4 ; UN CONCEPT UNIQUE. 


H est petit il est fessant (64 Ko RAM de mémoire centrale). Avec 
ses 4 logjciels intégrés, il M à la perfection ce dont vous avez le 
plus besoin : courrier, fichiers, tableaux, graphiques. C'est un "pro" 
à la maison. 

Ses logiciels sont interactifs, son basic permet une définition 
graphique aussi puissante que sur un micro haut de gpmune 
(Basic 3.5 - moniteurassembleur intégré). Doué pour les graphi¬ 
ques scientifiques, il l'est aussi pour les graphiques artistiques. 
Après avoir joué les Pythagore, vous pourrez jouer les Renoir. 



• Prii au 01/09/85 


Micro-ordinateur Plus/4 


1990 E 



commodore 

COMPUTER 


Commodore France - 3, rue du Docteur-Lancereaux • 75008 Paris. 
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- SANYO PNC 2S 

Le PHC 25, de petite taille, se connecte sur tous les types de téléviseurs grâce 
à la prise Péritel Ne criez cependant pas victoire car, si votre téléviseur ne pos¬ 
sède pas de réglage de fréquence, Timage de Tordinateur défilera sans arrêt 
L'aKmentation est intégrée ce qui réduit d’autant le nombre de fils extérieurs 
Son clavier est fonctionnel, les touches importantes sont oranges, pour les étour¬ 
dis De conception classique il est construit autour d'un microprocesseur Z 80 
et possède 22 K de mémoire vive et 28 K de mémoire morte. Son affichage 
se réduit à 40 colonnes de 25 lignes 

Malgré son origine, le PHC 25 ne se programme pas en Japonais ; le Basic Miao- 
soft ou l'Assembleur suffiront pour entamer le dialogue Si le Basic n'a plus de 
seaet pour vous, il en conserve encore pour le PHC 25 qui dispose seulement 
des instructions les plus courantes La pnncipale instruction ludique « Joy » vous 
permettra de commander un joystick. 

Le miaoprocesseur du PHC 25 est un classique du genre. le'Z 80 qui offre 
16 K programmdDlcs L'affichage, grâce à quatre modes, fait apparaître les textes 
et les graphiques en haute résolution 265 x 192 point, avec quatre couleurs. 
Les logiciels proposés sont introduits dans l'ordinateur grâce à un lecteur de 
cassettes très fiable. Avec une interface externe, il est possible de transformer 
le PHC 25 en console de jeux, ou de produire des sons 
Ne comptez pas apprendre le Basic avec le manuel « Sanyo », très sommaire 
Lcsbgiaelscomrneraalisés viennent du constructeur Enfin, le Sanyo PHC 25 
n'est plus en fabrication 

SHARP MZ 700 

Le MZ 700 est conçu selon le même principe que le célèbre MZ 80, qui fut 
une grande réussite. Un ordinateur compact où le magnétophone à cassettes 
et rimpnmantc sont intégrés. Cette fois-ci, l'aspect ludique de la machine n’est 
pas oublié : les deux prises joysticks en sont une preuve. Les extensions inté¬ 
grées procurent une grande simplicité de montage , ici, plus de fils encombrants 
pour relier rordinatcur avec Timprimante ou le lecteur de cassettes. Connecté 
à un téléviseur par la prise Péritel. l’alimentation branchée, le MZ 700 est prêt 
à fonctionner, en couleur ! Des branchements fiables sans complication que l'on 
aimerait rencontrer plus souvent. Ce micro dispose de quatre touches oranges 
d'édition qui peuvent être aussi utilisées pour diriger un jeu à moins que vous 
ne préfériez le joystick, un peu trop sensible et à manier avec prudence. 

Le Basic non rident doit être chargé à partir d’une cassette La manipulation 
à laquelle l'utilisaleur doit se pter pour charger le langage chaque fois que l'appa¬ 
reil est mis sous tension, est anormale pour un micro-ordinateur de ce prix. 
Par contre, une foule de caractères semi-graphiques accessibles directement au 
clavier faciliteront la programmation de graphiques L'éaan de 40 colonnes sur 
25 lignes dispose de quatre couleurs , le MZ 700 possède également un affi¬ 
chage graphique de 50 x 80 points Une mémoire vive de 64 K programmable 
par l'utilisateur, permet beaucoup. Le langage machine et l'Asscmbleur adap¬ 
tés à la réalisation de logiciels ludiques, sont plus difficiles à maîtriser. 

La ludothèque présente des logiciels de quabté 

Tl 99/AA 

Bien que sa fabrication soit maintenant arrêtée depuis de nombreux mois, le 
Ti99'4A est encore disponible dans quelques magasins et l’on peut en trouver 
facilement sur le marché de l’occasion Le branchement sur le téléviseur se fail 
sur la prise Péritel. via un volumineux module d’interface très encombrant 
L’image obtenue est de très bonne qualité Le clavier, un peu petit, à I avan¬ 
tage d'ètie composé de véritables touches et d’offrir des touches de fonctions 
redétinissables. Le Basic disponible au départ est assez particulier et révèle de 
nombreuses lacunes par rapport aux versions Microsoft actuelles La définition 
graphique est de 192 x 2W points en 16 couleurs Mais le Basic ne permet 
pas de gérer directement les graphismes, en dehors de la redéfinition des carac¬ 
tères. Pour cela, il vous faudra faire facquisition de la cartouche Basic étendu, 
laquelle ne peut d’ailleurs s’utiliser qu'avec l’extension mémoire de 32 K (por¬ 
tant ainsi ta capacité rriémoire à 48 K) En ce qui concerne les possibilités sono¬ 
res, le 77 99/4A offre quatre voix (dont une pour les bruits, certains étant même 
préprogrammés). Une instruction Basic gère assez facilement ces voix, mais il 
n'est pas possible de modifier l’enveloppe. La mémoire de masse est consti¬ 
tuée par le magnétophone à cassettes, mais le câble correspondant n’est dispo¬ 
nible qu’en option. La vitesse de transfert est moyenne et la fiabilité correcte 
Les deux joysticks fournis avec b machine sont très agréables à utiliser. Différentes 
extensjwis sont encœ disponWes pour cet ordinateur : extension mémoire (32 K), 
imprimante, éventuellement modem. Le lecleur de disquettes se fait très rare. La 
logithèque est encae «wz dévelojiçiée mais il n’y a plus de nouveautés. 
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2018, Station Gobelins 



Bonjour, je suis; 
le métro est désaffecté depuis 
10 ans, les cou¬ 
loirs ont été obs¬ 
trués. Les squat 
ters du métro ne 
sont pas tous 
accueillants, 
punks, karaté¬ 
kas, androïdes 
et autres bestio¬ 
les en tout genre 
se baladent 
dans ce milieu 
plus qu’hostile. 

Et pourtant, Han 
Duo, mon pote a 
disparu depuis 
48 heures. Il 
faut que je lui 
mette la main 
dessus, et vite ! 

Même si j'ai 
quelques notions de combat, mon self 
control va en prendre un coup, car dans 


métro 2018 tout est possible. J'ai intérêt 
à soudoyer les résidents, maisdiplomati- 

quement, dans 
leur jargon, ils 
peuvent me ré¬ 
pondre peut être 
me donner des 
tuyaux. J'avais 
vu, au siècle 
dernier dans les 
années 80 des 
films d'aventu¬ 
res, mais les 
guerres intersi¬ 
dérales c'était 
du bidon, me 
voilà face à la 
réalité : métro 
2018. Le ticket 
chic n est plus 
qu'un grand 
choc. Avant tout 
il faut que je me 
méfie, et que je sois le plus rusé. 
Et maintenant, assez de barratin... 
ACTION ! 



LE JEU REVOLUTIONNAIRE POUR AMSTRAD, K7 - DISQUETTE 



LES RUSÉS DE L'INFORMATIQUE 


CABARRUS 



















MICRO STAR 




TRS COLOR 2 

Tout blanc, il a un air presque royal il présente toutes les caractériques de base 
des premiers modèles, et les seules différences notables concernent le boîtier 
et les touches. Les branchements du TRS Cohr sont simples et se sont révélés 
très fiables à l’usage. L’ancien clavier était un véritable calvaire pour les pro¬ 
grammeurs. la deuxième version en possède un, digne de ce nom. Les réalisa¬ 
tions graphiques tirent très fortement sur le vert, ce qui est toujours laid et fati¬ 
gue les yeux. Cette dominante provient de la haute résolution graphique de 
256 X 192 pixeb en deux couleurs. 

Le synthétiseur musical du TRS Cohr est très simpbfié. Les notes s’échelon¬ 
nent sur cinq octaves et sur une voix unique. Le TRS Cohr est proposé en 
deux versions. La ivemière est une simple repose du premier modèle, la seconde 
autonse une programmation plus avancée avec faccès au langage machine grâce 
aux instructions «Peeki, • Poke > et « Usr • Vous pouvez aussi utiliser des chaî¬ 
nes de 255 caractères et des fonctions comme < Edit» ou < Trace », très appré¬ 
ciées des programmeurs. Les extensions et périphériques sont classiques, seul 
le potl cartouche se révèle très prahque Les joysticks spécifiques au TRS Color 
sont d'une sensibilité exacerbée. 

Le chargement des cassettes se fait sans aucune difficulté, mais les cartouches 
ROM sont nettement plus hables La ludothèque est très succincte. Vous retrou¬ 
verez les grands classiques des jeux d'action et de réflexion, en grande majorité 
sur cartouches Dragon annonce une certaine compatibilité avec un émulateur, 
ce qui étoffe beaucoup la gamme de logiciels. 


Vie 20 

D'un aspect assez proche de celui du Commodore 64, le Vie 20 ne se fabrique 
plus à l’heure actuelle Ce miao a connu une grande diffusion liée, sans aucun 
doute, à sa ludothèque particulièrement riche. D’une esthétique agréable, l'unité 
centrale possède un clavier mécanique de type « Qwerty. » Avec son modu- 
leur Sécam intégré, le Vie 20 se branche, sans interface, sur la piste antenne 
de n’importe quel téléviseur. Avec seœ couleurs et les caractères semi-graphiques 1 
(vingt-trois sur vingt-deux cotonnes), la qualité de l’image ne peut être compa¬ 
rée à b haute définition. Côté mémoire (miaoprocesseur 6502), les 5 K de 1 
mémoire vive de base sont extensibles à 32 K Le Basic tourne sous 3.5 K et ] 
s'avère rebtivement complet. Les fonctions « Peek » et • Poke » vous permet¬ 
tent de redéfinir des caractères Par ailleurs, il n’est pas possible décommander | 
un joystick dans vos propres logiciels sans le « super expander » de mémoire '' 
vive. Les capacités sonores du Vie 20 sont intéreKantes. Outre les trois voix 
sur trois octaves mises à votre disposition, ce micro possède un générateur de 
son. Idéal pour b aéation de logiciels ludiques, le manuel d'emploi est clair 
et particuBèremcot fourni. En tant que Commodore, il a toujours possédé une 
ludothèque extrêmement fournie. Un seul reproche : il n'existe qu’un seul 
connecteur pour joystick. 

Côté extensions, le magnétophone et lecteur de disquettes sont bien entendu 
présents Le port cartouche transforme ce micro en console de Jeu et le crayon 
optique facilite grandement le dialogue avec l'ordinateur. 


YCNO SC 3000 

Le Veno SC 3000 a l’aspect d'un boîtier noir aux touches blanches. Le raccor-l 
dement au téléviseur s’effectue grâce à b classique prise Péritel et l’Image obte-! 
nue est de très bonne quabté. 

Le obvier est désormais composé de véritables touches. L’entrée des mots-clés 
se fait soit classiquement soit pour certaines directement avec la touche fonc¬ 
tion. Le Basic du Veno. disjKinible sur cartouche est un Basic étendu type Micto- 
soft. Il est assez complet en dépit de l'absence d’instructions de structuration, 
Il permet de gérer complètement b haute résolution (192x256 points en seize 
couieursl, e‘même trente-deux « Sprites », mais les instructions sont parfois un 
peu difficiles d'emploi. En ce qui concerne les possibilités sonores. Il dispose 
de six canaux sur quatre octaves, dont certains sont dévolus aux silences et 
aux bruits. 

La programmation Basic n'en est pas très aisée car elle utilise le système des 
fréquences et surtout ne contrôle pas la durée des sons, ce qui oblige à jongkr 
avec des boucles d’attente Une horloge interne accessible en Basic facilite les 
jeux en temps réel. Le cbssique magnétophone à cassettes est utilisé comme 
mémoire de masse. La fiabilité est conecte et la vitesse de transfert raisonnable 
(1 200bauds). Le Ycno 3 000 dispose d'un certain nombre depériphénques; 
imprimantes parallèles, joysticks au format Atari, extension mémoire [jusqu'è | 
32 K), lecteur de disquettes. Les logiciels sont présentés surtout sous forme deI 
cartouches. La tabbographie comprend quelques titres intéressants. (1 700 F.| 
Importateur. i.T M.C ) 
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aHLSJL 

Le M.S.X. tarde à s’imposer, 
pendant que ses performances vieillissent. 

Mais il représente la sécurité. 

Les plus grandes sociétés ont misé dessus. 


Le standard M S X. existe en France depuis 
maintenant plus d’un an Le choix est vaste en 
son sein, mais les différences d'une machine à 
l'autre sont minimes, la norme oblige Voici 
donc les caractéristiques communes. Un 
microprocesseur Z 80 synchronisé sur la 
fréquence d'horloge de 3.6 MHz, un Intel 8255 
PPL un Texas Instrument 9918A ou 9928A 
Video Display Processor, qui permet la 
génération de lutins et possède une mémoire 
vive indépendante, et un Général Instrument 
AY-2-8910 programmable Sound Generator. 
une M.S.X. ROM de 32 K, une mémoire vive 
de 16 K minimum, et une mémoire vive video 
de 16 K entièrement consacrée à la gestion de 
l'écran, un port cartouche. Tous les modèles 
possèdent deux ports pour manettes de jeu à 
neuf broches (norme Atari), et presque toujours 
une sortie pour imprimante avec interface 
intégrée, et éventuellement une sortie son, un 
second port cartouche, plus rarement un port à 
broche. A une exception près, tous les claviers 
sont du type * professionnel » La frappe est 
bonne, quoiqu'un peu trop douce. 

Le M.S X. Basic intégré est une forme évoluée 
du Basic Microsoft. Il possède plusieurs 
instructions graphiques (« Circle », « Draw». 

« Line». «Paint»...), la possibilité de créer 
sobeante-quatre lutins et d’en générer à l’écran 
trente-deux , les instructions « Play » et 
« Sound » pour une programmation musicale de 
huit octaves sur trois canaux. Le M.S.X. Basic 
permet d’ajouter de nouvelles instructions, à 
l'aide de « crochets » dans la mémoire vive qui 
interrompent le Basic occupant la place 
d'exécution des routines-clés, 

RADIOSCOPIE 

Origine : ,l«pon Corie. Etats Unis 

Connexion T.V- : Péntol ou prise antenne PAL 

(Speciravidéo) 

Microprocesseur; Z 8ü A 

Mémoire vive : 'i2 ou 64 K plus 16 K pour la vldio 

Mémoire utilisateur Basic : 28 815 bvtes 

Extension de mémoire vive; non 

Affichage ; 24 lignes de 31 ou 32 colonnes 

Haute résolution ; 256 x 192 points 

Son; J canaux sur 8 oclaues 

Couleurs : 16 

Lutins; 32 

Joysticks; 2. norme «Atari» 

Entrée cartouche ; oui 

Prix : entre 2 000 et 3 OOU P selon les modèles 

TILTOSCOPE 

Esthétique : divers 
Prise en matn : * * * * 

Clavier: ***** 

Graphisme: ***** 

Son : ***** 

Fiabilité cassette : * * * * 

Ludothèque; * * * * 

Bibliographie : * * * * 

Qualité-prix; *** 

Importateurs : divers 
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Deux modes textes sont disponibles, vingt- 
quatre lignes de 39 ou de 32 colonnes. Il existe 
de même deux modes graphiques, haute 
résolution avec 256 x 192 points ou basse 
résolution avec 64 x 48 points. La palette 
comprend seize couleurs, avec des conflits de 
proximité parfois difficiles à gérer 
La mémoire vive maximum, 64 K, ne dispose 
que de 28 815 octets utilisateur Basic. Un peu 
plus de trois K sont affectés au moniteur, et 
trente-deux à la gestion interne, particulièrement 
du M.S.X DOS (système d'exploitation du 
lecteur de disquettes). Les rares M.S.X, ne 
proposant que 32 K de mémoire vive disposent 
également de 29 K utilisateur. 

Si tous les M.S.X. sont presque identiques, il 
existe pourtant quelques failles dans la 
compatibilité, particulièrement en ce qui 
concerne les cables. Les cordons Péritel ne sont 
pas interchangeables, bien que les prises DIN 
soient apparemment semblables Autre 
incompatibilité, plus sournoise ; en langage 
machine, certaines routines diffèrent! Si un 
programme utilise l'une de ces routines 
«maudites», il ne tournera pas sur n'importe 
quel M.S.X. Ainsi certains programmes sur 
cassette refusent obstinément de charger sur tel 
ou tel modèle Bien entendu, les jeux sur 
cartouches ne causent aucune 
mauvaise surprise. 

Après des débuts décevants, la bibliothèque de 
logiciels s’est étoffée. De très nombreux titres 
classiques ont été adaptés pour M.S X. , dans 
des versions très correctes, mais un peu en 
retrait par rapport à celles disponibles pour le 
Commodore 64, tant pour les graphismes que 
pour l’animation sonore. 

Lê standard tarde h percer en Europe Pourtant, 
le M.S.X. représente aujourd'hui la sécurité. Les 
plus grandes sociétés ont misé dessus, comme 
Sony ou Philips, et ne peuvent pas 
l’abandonner du jour au lendemain Mais il est 
vrai que les performances de ces micros 
demeurent relativement moyennes 
Le M.S.X. fl, qui devrait être commercialisé 
début 1986, apportera une définition en gros 
progrès, et sera prévu pour s’intégrer dans un 
ensemble, en premier lieu un magnétoscope, en 
attendant le CD-ROM 

CANON V-20 64 K 

Esthétiquement, le V-20 est le plus réussi de la 
gamme des M.S.X Tout en jouant délibérément 
la carte de la sobriété. Canon a su éviter l'écueil 
de la tristesse, en jouant harmonieusement sur 
les gris. Le calviet est de type « Azerty » et sera 
donc particulièrement apprécié par ceux qui 
dactylographient. Les chiffres sont toujours 
accessibles directement que l'on soit en 


majuscules ou en minuscules. Les guillemets, 
parenthèses, etc., sont obtenus en appuyant sur 
ta touche majuscule (shift). Les louches de 
déplacement du curseur sont surdimensionnées 
et très pratiques d'emploi, tout comme les cinq 
touches de fonctions préprogrammées ainsi que 
celles affectées à l'insertion et l'effacement. 

Les prises pour joysticks sont placées sur le 
devant, place logique mais rarement usitée. Le 
port à broche, situé sur le côté, est protégé par 
un cache, qui allie sécurité et esthétisme. Outre 
1rs prises inagiiéiophonv eilélévision Ic&ble 



Une esthétique réussie 

Péritel), le V 20 dispose d'une sortie audio. Et 
grâce à une interface, il se connecte au micro 
portable Canon X-07 avec qui il peut échanger 
des informations. Le manuel, en français, 
présente de façon complète les instructions du 
M S.X Basic. Les débutants ont toutes les 
chances de s'y perdre... (Prix : 3 800 F environ 
Importateur: Canon). 

GOLDSTAR 

Il possède bien 64 K de mémoire vive, et tout 
ce que Ton est en droit d'attendre d’un M.S.X. 
ou presque. Esthétiquement, il ne cherche pas à 
rivaliser avec des dandys de sa classe. Le davier 
> Qwerty » joue la carte du classicisme. Seule la 
touche « retum » mérite de petits reproches. Elle 
n’est ni très grande, ni placée de façon idéale 
Mais dans tout ceci, l'habitude compte pour 
beaucoup. La batterie de prises est très 
complète, le port cartouche est muni d'un 
système de coupure automatique de tension. 
L'alimentation est intégrée, et le cordon fixe 
Les vDvanis de mise sous tension, et de 



Le rhullenger des oedelles du M.S.X. 

capitales ne manquent pas à l'appel. Le manuel 
entièrement en français comporte une première 
partie très réussie. Les différents branchements 
sont expliqués de façon claire et complète, avec 
de nombreux schémas à l'appui L'utilisation de 
l'éditeur est un modèle du genre, avec un 
tableau récapitulatif que l'on aimerait rencontrer 
plus souvent. Toujours dans la même veine, 
l'initiation au Basic. N'importe qui créera et 
animera rapidement des lutins, où composera 
de la musique sur trois canaux. La suite, avec le 
glossaire des instructions Basic est plus 
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ésotérique, car exemples et petits programmes 
d'application ont été oubliés. En revanche, les 
fins programmaieurs trouveront leur bonheur 
dans les dernières pages, 
avec des renseignements techniques, 
le schéma des branchements, le dispositif 
d’adressage entrée-sortie, etc 
Le Goldstor, grâce à son prut de plusieurs 
centaines de francs inférieurs à celui de la 
plupart de ses concunents, se pose en 
challenger des vedettes du M.S.X II est 
complet, et à moins d’attacher une grande 
importance à la francisation du clavier, offre un 
excellent rapport qualité/prix (2 700 F) Importé 
et distribué par A S N Diffusion 

MITSUBISHI ML-F80 

Le Mitsubishi ML F80 possède 64 K de 
mémoire vive et est équipé d'un clavier français 
■ Azerty » complet avec les accents II est livré 
avec un moniteur couleur et un lecteur- 
enregistreur de cassettes, moyen le plus sûr 
pour éviter des drames familiaux autour du 
téléviseur, et pour garder en toutes 
arconstances l'ordinateur prêt à Temploi, sans 
manipulation de fils. Le F80 joue la carte de la 
sobriété. Habillé de noirs mat et brillant, avec un 
clavier blanc et gris, le Mitsubishi est élégant et 
discret. La frappe est facile, malgré un toucher 
pas très agréable au début 
La disposition n'appelle pas de critique, les 
touches «return » et curseur sont de bonne 
dimension. Les branchements ne demandent 
pas trop de Jonglage. L’alimentation est 
intégrée, le fil d’alimentation est fixe, et 
l’ordinateur muni d’un interrupteur 
marche/airêt, tout comme bien entendu, le 
moniteur couleur, reLé à l'unité centrale par un 
câble Pêritel de diamètre respectable. Saluons 
cette liaison Péritel. Séparé de son moniteur, le 
Mitsubishi pourra se contenter de n'imporîe quel 
téléviseur équipé de cette prise, sans que se 
pose la question du standard. Détail agréable, le 
moniteur est livré avec un verre filtrant 
amovible, et le câble de liaison est de bonne 
longueur. Les yeux apprécieront ' Les prises 
pour manettes de jeu sont placées sur le côté de 
l'appareil, en compagnie de la prise pour le 
lecteur-enregistreur de cassettes Le premier est 



Le ML-F80 joue la carte de h sobriété 
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placé automatiquement sur le dessus, et ne, 
dispose malheureusement pas d'un système de 
coupure d'alimentation automatique au moment 
de Fintioduction d’une cartouche Les étourdis 
risquent de maltraiter leur micro' Les autres 
sorties sont regroupées au dos de la machine 
deuxième port cartouche, protégé par un cache, 
impnmante {Centronics), sortie son pour le 
raccordement d'une chaîne Hi-Fi. prise DIN 
pour le moniteur Le port à broches, présent sur 
certains M S X est absent, ce qui n’est pas très 
grave, puisque le Mitsubishi reçoit sans difficulté 
l’ensemble des pénphénques classiques 
Le ML FSO accompagné de son moniteur 
couleur et de son lecteur enregistreur de 
cassettes, est proposé à un pnx attractif face è 
ses rivaux. Avec son clavier • Azerty • il est 
particulièrement recommandé i ceux qui 
prévoient une ulibsation intensive de leur 
ordinateur (Importé par Seiga) 


SANYO PHC 28 



Un succès immédiat 


Le nouveau standard M S X qui rend de 
nombreuses machines compatibles entre elles 
constitue la solution idéale aux nombreux 
problèmes de compatibilité que vous avez 
forcément rencontrés Tous les logiciels et toutes 
les extensions de ce standard seront entièrement 
compalibles. On comprend dès brs pourquoi le 
Sanyo PHC 28. le premier arrivé sur le marché 
fiançais, a connu un succès immédiat 
En ce qui concerne les branchements, vous ne 
rencontrerez aucun prc^lème particulier 
L'ordinateur est rebê au téléviseur par 
rintermêdiaiie de la pose Péritel Le clavier 
commun à quelques détaib près sur tous ces 
ordinateurs, est très agréable h utiber. De plus, 
vous trouverez les' touches de fonctions bien 
pratiques qui regroupent les ordres Basic Sur le 
côté droit du clavier, quatre touches d'édition 
vous permettront de corriger n'importe quelle 
ligne de programme Les possibilités du Sanyo 
PHC 28 sont excellentes Le Basic de 
l'ordinateur est vraiment complet, et vous 
retrouverez pratiquement toutes les fonctions 
existantes La haute résolution graphique est de 
256 X 192 pixeb avec seize couleurs 
Vous avez la possibilité de créer des animations 
graphiques gr&ce à rinstruction € Sprite > 
Malheureusement, les couleurs bavent les unes 
sur les autres si les Spntes allumés se jouxtent 
d'un peu trop près La programmation de 
musique sur trois voix et anq octaves est très 
simple et d'extrême qualité Les extensions et 
les périphériques sont nombreux et variés, le 
principal atout de ce type d'appareil demeurant 
rentière compatibilité des extensions Le 
chargement des logicieb est parfaitement fiable, 
nous n'avons pas rencontré de difficulté 
particulière 


La ludothèque sur cartouche, d’excellente 
qualité, compte à présent, de nombreux titres 
ludiques, des jeux éducatifs et des utilitaires. Les 
principaux éditeurs d’ouvrages informatiques se 
sont eux aussi tournés vers la conception de 
bvres pour le standard M S.X. (16 K ; 1 780 F, 
32K; 1890F,64K 1 990 F). 

TOSHIBA HX-10 

Carré, le Toshiba I Ses concepteurs ont choisi 
l’opfion de la rigueur dans les formes générales. 

Il compte 64 K de mémoire vive, comme la 
presque totabté de ses compères M.S.X. Equipé 
d’une pnse Péritel, il ne pose pas de difficulté 
de raccordement à un téléviseur moderne 
L’alimentation est intégrée, ce qui lâ aussi facilite 
la tâche Le clavier est de type» Qwerty •, mais 
possède les accents (grave, aigu, circonflexe et 
tréma); pas très faciles d'utilisation à vrai dire. 
Les touches sont sensibles, et disposées très â 
plat Le port cartouche situé sur le dessus de 
Tappareil possède une sécurité, ce qui évite 
d'éteindre manuellement l’ordinateur â chaque 
fois que Ton introduit une cartouche. Le bouton 
marche.'arrêt se trouve a gauche, les deux 
prises pour manettes de Jeu et la sortie pour 
imprimante è droite (Centronics), le bus 
d’extension (protégé par un cache), la prise 
Péritel et la sortie pour magnétophone à 
cassettes sont regroupées sur la face arrière. 
Aucune surprise. Le manuel, malheureusement 
en anglais, est très complet. Les spécialistes y 
trouveront l’ensemble des détails techniques. 
Structure de la mémoire, bstes des entrées du 
Bios. Les débutants en revanche risquent d’y 
perdre leur latin, car les instructions Basic sont 
présentées sèchement, sans commentaires II 
existe heureusement des ouvrages d'initiation au 



On concurrent très AonorobJ^ 


Ba»c Miaosoft utilisé sur les M S X , mais on 
aimerait pourtant trouver dans la boîte de 
l'ordinateur un manuel clair et complet 
Le Toshibo HX-JO se présente comme un 
M S X homogène, trb classique, mais non 
francisé, à l'exception de la présence de la prise 
Péritel Bien fini, il possède quelques 
raffinements pratiques qui en font un concunent 
très honorable face aux chefs de file de la 
famille M S X. (Importé par N A V.S ) 

VG 8020 PHILIPS 

Tout le monde n’utibse pas un ordinateur pour 
écrire des programmes ou pour créer des jeux. 

Il est par conséquent indispensable de disposer 
de la bibliothèque de logiciels la plus étendue 
possible afin de profiter des possibilités du VG 
8020 Philips. Ce dernier est parliculiètement 
adapté à Féducation Mais grâce au standard 
M.S.X il vous permet de participer à de très 
nombreux jeux d’action, de réflexion ou de ^ 
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stratégie. Vous aurez ia possibilité de 
programmer en plus du Basic résident, en 
utilisant i'Assembleur, le Pascal, ou le Logo par 
exemple Enfin le standard M.S.X. est un 
support idéal pour l’utilisation de programmes 
professionnels, et si vous avez un peu 
d'imagination, la création d'images et de 
musique seront au rendez-vous de l'art. Le 
micro ordinateur Phi/ips VG 8020 M.S.X. utilise 
un microprocesseur Z80 fonctionnant à 
3,6 Mhz, dont l'utilisation associée au standard 
M.S.X. garantit une très grande disponibilité de 
logiciels 11 dispose d'une mémoire morte de 
32 K contenant le système d'exploitation et le 
puissant interprétateur Basic M.S.X. Le VG 
8020 a une mémoire vive (RAM) de 80 K dont 
16 K de RAM vidéo, 28,8 K de RAM 
utilisateurs en Basic La mémoire vive est 
extensible à 192 K octets. Il est équipé d'un 
clavier « Azerty • six modes, cinq touches de 
fonction permettant la sélection de dix 
instructions Basic programmables à volonté. Son 
puissant microprocesseur vidéo vous permettra 
de définir jusqu'è 256 lutins dont 32 pouvant 
s'afficher simultanément II dispose de seize 
couleurs et d'une résolution graphique de 
49 152 points (256 x 192). Le VG 8020 
Philips s’adapte bien avec le standard M.S.X. 
construit autour d'une architecture éprouvée et 
évolutive basée sur un système d’exploitation 
qui permet la compatibilité entre hardware, 
softivare et périphériques de tous les fabricants 
de la norme. Un formidable atout sur le marché 
où chaque marque avait jusqu’à présent sa 
propre norme (2 400 F). 

SONY HIT BIT 

Esthétiquement, la réussite est indéniable. Le 
Hit Bu est racé, tout habillé de noir et gris. Le 
clavier est agréable, mais très à plat, comme la 
plupart des micros domestiques. Les touches 
curseurs, placées à l'extérieur du clavier 
proprement dit, sont largement dimensionnées 
et parfaites pour une utilisation rapide. La 
touche « reset' n’est pas oubliée. Les prises 
adoptent un classicisme de bon aloi. Mais le 
port cartouche est dépourvu de sécurité. Seule 
consolation, le voyant de mise sous tension est 
placé juste à côté de la trappe. Les prises 
Péritel, magnétophone, imprimante, terre, 
deuxième port cartouche sont regroupées à 
l'arrière de l'appareil. Le logiciel intégré (allié à 
une cartouche de mémoire vive statique 
alimentée par piles au lithium) constitue la 
principale originalité de cette machine. Il s'agit 
d’un petit gestionnaire de fichiers, très simple 
d’emploi et entièrement francisé. Il offre un 
carnet d'adresses, un planning et un bloc 
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mémo. Chaque fiche possède une capacité de 
neuf lignes de vingt-six signes, soit à peine 
quatre lignes dactylographiées. C’est peu, mais 
suffisant pour indiquer le principal. Cet utilitaire 
sans prétention mais très pratique prend toute sa 
dimension avec les cartouches de mémoire vive 
non volatile, sur lesquelles la sauvegarde des 
informations est instantanée et automatique. Il 
n'y a aucune instruction à donner ! Rappeler 
ensuite une information ne dure que quelques 
secondes, le temps de mise sous tension de 
l’ordinateur Magique ! Les cartouches n’offrent 



Une réuÈêlte indéniable 


que 4 K de mémoire. Seize ou dix-sept fiches 
remplies à bloc, et la cartouche demande grâce. 
Le manuel en français comprend une initiation 
au Basic, simple et claire, et un dictionnaire 
complet des Instructions Basic Le Sony Hit Bit 
se place au tout premier rang dans la famille 
M.S.X Sa totale francisation et son logiciel 
Intégré constituant ses points forts Son prix 
teste son principal handicap (2 490 F). 

SPECTRAVIDEO SVI 728 64 K 

Le SV/ 728 se distingue de ses cousins 
germains par des couleurs très claires avec 
clavier «Qwerty» gris sur habillage beige. Le 
deuxième élément qui frappe c'est le pavé 
numérique Indépendant Cette disposition 
facilitera la tâche de ceux qui effectuent des 
calculs. En revanche les touches de 
déplacements du curseur tombent moins bien 
sous les doigts, et sont peu pratiques pour jouer 
sans joystick. Le SV/ 725 est alimenté pat un 
transformateur extérieur — ce qui oblige à un 
branchement supplémentaire - mais possède 
un interrupteur Les prises pour joysticks se 
trouvent sur le côté gauche de l'appareil. 



Pa« de prise pour câble Péri tel 

l’aLmentation sur le côté droit, et les autres 
prises sur la partie arrière. Pas de prise pour 
câble Péritei ! il faut donc posséder un téléviseur 
PAL (en France le standard est le Secam) et se 
contenter de la prise antenne, donc d’une image 
moins nette. 

Le manuel est très clair et conviendra aux 
débutants- (Importateur: S.E.R.E.P.E.) 
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X’PRESS 

La seule véritable nouveauté de cette fin d'année 
dans le domaine du M S.X., puisque la version // 
n'est pas encore disponible. Le X'Press est un 
M.S.X. 64 K portable, avec un lecteur de 
disquettes 3,5 pouces intégré de 360 K, qui offre 
en prime un affichage 80 colonnes et qui 
possède le système d’exploitation CP/M 2,2., 
porte ouverte à l'utilisation de logiciels comme 
V/ordstor ou Colcstar. Actuellement le clavier est 
de type « Qwerty », mais une veràon « Azerty • 
est à l'étude L'esthétique est réussie, et la 
poignée de transport peut se replier en position 
de support pour donner une légère inclinaison à 
la machine La batterie de sorties est complète, 
avec Interface parallèle Centronics, série 
RS 232C, port d’entrée/sortie pour un second 
lecteur de disquettes 3.5 pouces, sortie 
audio/video. La sortie RVB n’est qu'en option, 
et n'est pas conçue pour recevoir un raccord 
Péritei, qui a besoin d'être alimenté. Cette 
carence est regrettable, car l'X'Press. est séduisant 
et original au sein du standard M.S.X. Il est 
commercialisé avec un tableur, un éditeur de 
rapports, un bloc-mémo et des utilitaires qui 
permettent le passage des programmes Micropro 
au format 3,5 pouces, et de connecter une unité 
de disquettes 5 pouces 1/4 et d'en assurer la 
translation en format 3.5 pouces. Ses possibilités 
intéressantes, lui procurent une certaine 
polyvalence dans son utilisation, même si un 
miao de cette gamme ne peut prétendre 
aujourd'hui à une véritable utilisation 
professionnelle. (5 990 F, importé par la 
S.E.R.E.P E.) 


YAMAHA YIS 503F 

Yamaha a choisi le look métallique On aime ou 
on n'aime pas Le clavier • Qwerty » est sans 
surprise. L'entrée cartouche est munie d'un 
dispositif de sécurité. Jusque-là, le "ri/S 503F ne 
se distingue guère des autres M.S.X., exception 
faite du transformateur extérieur, laid et 
imposant. Mais quand on retourne la bête, on 
découvre un emplacement pour une extension 
originale ' un synthétiseur, sur lequel vient se 
brancher un clavier de type piano. Et là. le 
miracle se produit Le miCTo-ordinateur se 
métamorphose en un véritable synthétiseur, 
écrasant tout ce qui existe dans le domaine de 
la micro-informatique familiale. Branché sur une 
chaîne haute fidélité, le Y/S 503F produit des 
sons époustouflants. Quarante-six instruments 
sont préprogrammés! Et il est possible de aéer 
ses propres instruments, en intervenant sur fous 
les paramètres du son. La création musicale 
peut s’effectuer sur huit voix, en définissant 
chaque note. Mais la «saisie» directe sur le I 
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clavier permet également la mise en mémoire de 
la mélodie. Les notes apparaissent au fur et à 
mesure sur l'écran, et l'on pourra ensuite 
effectuer toutes les corrections voulues, pour 
rectifier un « canard • ou modifier la durée de 
certaines notes. Une extension supplémentaire 
permet d’utiliser un lecteur de cartes 
magnétiques. Un simple passage, et la mélodie 
est prête à jouer. Libre ensuite à l’auditeur d’en 
transformer le tempo ou les Instruments, ou de 
s'exercer au clavier pour apprendre le morceau 
Le yomo/»o ’r'/S 503F se distingue donc du lot 
de ses concurrents. On regrettera cependant 
que sa version de base ne propose que 32 K de 
mémoire vive Prix : unité centrale 1 390 F ; 
clavier' 850 F; compositeur musical M.F. ; 

400 F ; programme pour Playcord. 540 F 


YENO DPC-64 
ET YENO MX 64 

Le Yeno joue la carte du contraste, avec un 
clavier clair, un fond noir, et une note de gaieté 
apportée par le bleu des touches de direction. 

Le clavier * Aeerlv » est l'un des plus réussis 
Sur la tranche de chaque touche sont dessinés 
les caractères graphiques accessibles ( à la 
manière du Commodore 64) C’est tout simple, 
mais cela évite d'aller fureter dans la manuel dès 
que l’on veut utiliser ses caractères, Prises 
joysticks, magnétophone, sont sur le côté droit, 
Le port cartouche, sur le dessus, est muni d'une 
sécurité qui coupe le contact au moment de 
l'introduction de la cartouche. Tout risque de 
fausse manœuvre est ainsi supprimé. Le manuel 
en français reprend par ordre alphabétique les 
différentes instructions du M.S.X. Basic, 
illustrées par de petits exemples. Si l'ensemble 
est clair (un bon point pour l'explication de 
• Spnie »). Cette classification déroutera pourtant 
les débutants, è qui il manquera une initiation 
progressive au Basic Un dictionnaire n'est utile 
qu'à celui qui possède déjà suffisamment une 
langue. (Prix-. 3450F) 

Quant au nouveau Yeno MX 64. son prix est 
son principal atout. Il sera le premier M S X à 
être vendu en France à moins de 2 000 F. signe 
de la concunence que se livrent entre eux les 
champions du standard Le M X 64 ne sacrifie 



Le Yeno DPC 64, Un M.S.X. fmncleé 


rien pour se lancer dans la course du modèle 
le moins cher. 64 K, clavier « Azerly » aux 
touches très bien disposées, témoins de mise 
sous tension et de position en majuscules 
bloquées, alimentation Intégrée, prise de 
son L'aspect extérieur est austère, tout 
en gris, mais le poids de l'ensemble el la 
ngidité de la coque inspirent confiance. Un 
regret, l'absence de coupure automatique 
d’alimentation lors de l'introduction d'une 
cartouche. Une étourderie reste toujours 
possible. Mais malgré ce petit défaut, le Yeno 
nouveau tient très bien la route, face à la meute 
des autres Af.S.X., dont certains affichent un 
prix supérieur de mille francs. Importé par 
LT MC. ■ 
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SAVOIR. 

Le rncrcHiFdinoteur est partout oirtour 
de nous. UtSsotions professonneles, 
planification de réconomie familiale, 
création de jeux intelligents, etc... 
ses opplications s'étendent choque 
jour. Comment l'utiliser au mieux? 
EUROTECHNIQUE a pensé ù vous en 
élabwontf'Encyclop^ieProtiquedu 
Basic Sirrqile, progrès^, elle s'appuie 
sur le principe qui a fait son succès : 
Foire pourSavoir. A choque chopitre, 
ses applications. Vous pouvez immé- 
diotement mettre en pratique vos 
progrès en Basic Ce Icngoge univeisel 
des mkro^inateuis va vite devenir 
votre deuxième longue vivante. Au¬ 
cune formation technique préalable 
n'est nécessoire. Vos programmes 
réalisés, vous les enregistrez, puis les 
exploitez 6 volonté avec votre Com¬ 
modore 64. 


I£ BASIC 
LA PRATIQUE. 


FAIRE. 

L'ordinateur Commodore 64, livré 
avec quotre superbes volumes reliés, 
est le micro-ordinateur le plus 
répandu dons le monde. So mémoire 
de 64 K-octets, son clavier pratique, 
robuste et esthétique en font un outil 
parfait pour la protique du Basic 
mois oussi pour les utilisations 
courantes ou plus sophistiquées. Son 
succès mondial le foit bénéficier d'un 
nombre exceptionnel de logiciels. Il 
avec un 
cassettes. 


LA NOUVELLE 
ENCYaOPEDIE PRATIQUE 
DU BASIC 






























eCHeC ET MflT 

Partenaire toujours prêt à jouer et à moduler sa force, 
l’ordinateur d’échecs est un compagnon indispensable à tous les passionnés. 
Pour éviter toutes déconvenues, il est nécessaire de choisir 
un modèle adapté à son niveau. Notre maître vous y aide. 


Les échecs, ce jeu millénaire qui se joue partout 
à travers le monde a toujours autant d'adeptes 
Mais pour les amateurs qui ne font pas partie 
d’un club, il n'est pas toujours facile de trouver 
des partenaires de leur niveau. En cette lin 
1985, les ordinateurs d'échecs peuvent offrir un 
jeu correct à bien des joueurs, y compris aux 
joueurs de club. Seule exception, ces machines 
ne sont pas encore assez fortes pour être d’une 
utilité quelconque aux Joueurs professionnels, en 
dehors du jeu de blilz où certaines sont capables 
de damer le pion à un maître international. 
Avant d'examiner les possibilités offerte» par le 
marché, voici quelques conseils qui pourront 
vous être très utiles. Tout d’abord, 
contrairement à une idée répandue et pourtant 
totalement fausse, la qualité de jeu d'une 
machine ne peut absolument pas se juger au 
nombre de niveaux proposés. En effet, certains 
ordinateurs d'échecs vont jusqu'à offrir plusieurs 
dizaines de niveaux sans pour autant être parmi 
les meilleurs. Il faut savoir si les niveaux 
proposés sont tous jouables en partie normale 
car il n'est pas convenable d'attendre la réponse 
de l'ordinateur plus de quelques minutes. Enfin 
un mauvais programme ne pourra pas bien 
jouer même si on le laisse réfléchir des jours 
enhers. Ainsi on peut le plus souvent juger de la 
valeur du programme dès les premiers niveaux, 
excepté pour les Mephisto, à cause de leur 
système d'analyse très particulier. 

Les critères du bon choix 

D’autres choses entrent aussi en ligne de compte 
pour l'acquisition d’un ordinateur d'échecs. Ainsi 
un débutant n'aura pas intérêt à choisir un 
programme trop performant. En effet, il est très 
déplaisant de se faire battre systématiquement 
par son ordinateur pendant de trop longues 
périodes. On risque alors de se décourager et 
de se détourner progressivement de la machine. 
Le débutant pourra se tourner vers deux types 
de machines. Soit une machine au programme 
moyen qui lui servira de tremplin pour 
accomplir les progrès nécessaires et qu'il 
revendra ensuite pour en acheter une autre plus 
performante. Soit une machine qui dispose de 
plusieurs programmes interchangeables et qui 
permettra ainsi d'adapter le niveau de la 
machine au sien. Mais attention à ne pas 
tomber dans l'excès inverse, la complaisance. 

Un programme trop facile donnera l’impression 
illusoire au joueur d'avoir accompli de rapides 
progrès alors qu'il aura au contraire pris 
nombre de mauvais plis. 

Le confort de jeu a aussi son importance. Un 
plateau de jeu trop petit peut gêner la 
visualisation de la partie. Mais c’est surtout le 
système d'enregistrement des déplacements qui 
conditionne ce confort. Trois procédés sont 
proposés. Le premier consiste à entrer les codes 
correspondants aux cases de départ et d'arrivée 
de la pièce. L’ordinateur répond de la même 
174 


façon Ce système est le moins agréable 
d'empbl et celui qui occasionne le plus d'erreurs 
de déplacements, même s'il est possible à tout 
moment de les contrôler. Le système semi- 
sensitif est déjà beaucoup plus pratique. Il surfit 
en effet d'appuyer sur les cases de départ et 
d'arrivée. L'ordinateur signale sa réponse par 
une série plus ou moins complète de diodes qui 
vous permettent de repérer la pièce à bouger. 

Ici, plus d'eneur possible car le programme 
refusera d'emblée tout mouvement erroné. 

Enfin, dans le système sensitif, il n'est même 
plus besoin d'appuyer. Chaque pièce est dotée 
d’un noyau magnétique qui permet à 
l'ordinateur de la reconnaître. Ce système est de 
Icûn le plus agréable, lorsqu'il n'obUge pas à un 
centrage trop précis de la pièce sur sa case. 

Si vous envisagez d'emporter votre cher 
ordinateur d'échecs avec vous en camping, il 
faudra choisir un modèle jxiuvant être alimenté 
par piles. Mais vous aurez cependant intérêt à 
ce qu'il possède aussi un système d'alimeniation 
sur secteur. En erfel, dans la plupart des cas. un 
jeu de piles même alcalines, ne vous permettra 
de faire que quelques parties et vous risqueriez 
al(xs d’investir une somme importante en 
piles si vous jouez souvent. 

Parmi les possibihtés supplémentaires offertes 
par les machines d'échecs, il en est quelques- 
unes particulièrement intéressantes. La fonction 
professeur vous permettra de connaître le coup 
que fordinateur jouerait à votre place. Cette 
propo^on n’est pas toujours parfaite et pour 
une même machine dépend du niveau 
sélectionné, mais peut cependant être très utile 
au débutant. Le retour arrière sert à rejouer un 
coup malheureux (mais n'en abusez pas sous 
peine de prendre de mauvaises habiludes). Tout 
l'intérêt de cette (onction apparaît brsqu'elle 
n'est pas limitée, autorisant ainsi à reprendre 
une partie depuis le début pour l'analyser. 
Certaines machines disposent de la mise en 
mémoire de la dernière position, même après la 
coupure de fahmentation. Très pratique pour les 
bngues parties. Enfin certaines machines 
permettent d'observer le mode de réflexion de 
l'ordinateur et le coup qu’il envisage. Celé 
s'ébigne certes du jeu tleux partenaires 
humains mais peut aider à faire patienter 
pendant le temps de réflexion du programme. 
Nous avons effectué pour vous une sélection 
des machines en fonctbn de votre niveau 
échiquéen. 


Joueurs débutants ou occasionnels 

Bien que de nombreuses machines bas de 
gammes soient présentées sur le marché, il n'en 
n’est pas beaucoup qui réunissent les qualités 
indispensables. En erfel pour la plupart elles 
sont dotées soit d'un programme vraiment trop 
faible soit d'un mauvais rapport qualité-prix. 

Le Sensory 6 (Fidelity Electronics ; 1200 F). 

Ce n'est certes pas grâce à son esthétique que 


cet ordinateur surpasse ses concurrents. 
L'appareil peut être alimenté par piles ou 
secteur avec un adaptateur. L’enregistrement 
des déplacements se fait par un système semi- 
sensitif mais la réponse de l'ordinateur est 
visualisée sur un petit éaan qui donne les codes 
des cases de départ et d'arrivée. Cependant les 
risques d'erreurs sont nuis car l’ordinateur refuse 
tout déplacement erroné. Le retour arrière est 
limité à deux demi-coups, ce qui est quand 
même un peu juste. L'appareil est semi- 
modulaire. c'est-à-dire qu'il est possible 
d'adjoindre des modules complémentaires 
d’ouvertures ou de reproduction de parties 
célèbres. Le programme lui-même n'est pas très 
puissant : fribiiothèque d'ouvertures (Imitée à une 
centaine de demi-coups, quelques possibilités 
intéressantes de combinaisons mais une absence 
quasi totale de sens stratégique et des finales 
faibles. Cependant. Il peut suffire à un débutant 
et ne lui donnera pas trop de mauvaises 
halHludes. De plus, son prix est attractif. 

Le Concord (Scysys : 1800 F). Si l’esthétique 
du Sensory 6 vous est vraiment insupportable. Il 
faudra abrs vous tourner vers le Concord. Son 



désign futuriste est très agréable, avec son 
échiquier ultra plat et ses pièces en métal poli. 
Le plateau de jeu est semi-sensitif et bien réglé. 
Mais le retour arrière ne s’effectue lui aussi que 
sur deux demi-coups. Son niveau de jeu est 
gbbalement le même que le Sensory 6. 

Le Conchess. Cet appareil est plus particulier. 
Tout d'abord, Il est disponible en trois 
présentations différentes : échiquier de plastique 
(Escoter : 2000 F), de bois (Ambassador : 
30(X) F) ou marqueté iMonarch : 4000 F). 
L'esthétique de chacun est réussie et tous 
disposent d’un plateau de jeu totalement sensitif. 
Le programme, disponible sur un module 
Interchangeable, permet le retour arrière 
complet. Bravo. Le programme de base peut à 
la fois convenir au débutant et au joueur moyen 
car les niveaux sont bien échelonnés. La 
bibliothèque d’ouvertures, sans être excellente 
est conecte. En milieu de partie, le programme 
montre une bonne force tactique et 
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combinatoire mais se révèle un mauvais 
stratège. Pour les fins de partie, il se situe dans 
la moyenne de ses concurrents. Au total, une 
bonne machine au prix compétitif et qui dispose 
d'un autre programme beaucoup plus 
performant comme nous le verrons plus loin. 


d'ouvertures est assez étendue et comprend à la 
fols des ouvertures classiques et « hyper « 
modernes. Mais certaines lignes s'arrêtent un 
peu vite Dommage. En milieu de partie, le 
programme est capable de bonnes combinaisons 
et fait preuve d'un sens tactique correct. En 
revanche, sa stratégie est vraiment déficiente et 
ses finales trop faibles 

Le Constellation 3.6 (Novag : 2400 Fl II est 
doté d'un plateau seml-sensitif et d'une 


Joueurs moyens et bons 

C'est dans cette gamme que se trouve le choix 
le plus vaste. 



les pièces capturées. La bibliothèque 
d’ouvertures est riche de trois mille coups. En 
milieu de partie, le programme fait preuve d'un 
bon sens tactique et de combinaisons assez 
puissantes. La phase de finale constitue le point 
faible du programme. Un excellent rapport 
qualité-prix pour cette machine de 
fabrication française 

Le Sensory 9 (Fidelity Electronics: 2200 F) 

De désign vraiment rebutant, cet appareil est 
doté d'un plateau de jeu semi-sensitif Le retour 
arrière est limité à vingt-trois demi-coups. La 
bibliothèque d'ouvertures comprend trois mille 
positions, mats il est possible de l'étendre par 
l’adjonction d'un des deux modules d'ouvertures 
(11430 ou 26900 coups selon le modèle) En 
milieu de partie, le programme révèle un jeu 
tactique solide, allié à un tempérament offensif, 
grâce à un algorylhme d'attaque du roi bien 


Mephisto Mobil (Hegener et Glaser : 1 650 F). 
C'est un véritable appareil de poche, permettant 
de jouer partout ou presque. L'esthétique est 
assez réussie Cette machine reprend le 
programme du Mephisto 2S déjà ancien mais de 
qualité correcte. Le retour arrière peut 
s'effectuer jusqu'au début de la partie La 
bibliothèque d'ouvertures assez étendue lui 
assure un jeu varié. En milieu de partie, le 
programme fait preuve d'une bonne force 
tactique et combinatoire pour peu que l’on 
dépasse les premiers niveaux. En fin de partie, il 
se situe dans la bonne moyenne. Cet appareil 
est celui qui dispose du meilleur programme à 
ce prix. 

Le Superstar (Scysys ; 3000 F). De désign un 
peu austère. Il est doté d'un plateau semi- 



alimentation par piles ou secteur. Le retour 


conçu. En finale par contre, il n'est pas très 


sensitif. Le retour arrière s’effectue 
éventuellement jusqu’au début de la partie, ce 
que nous apprécions beaucoup. La bibliothèque 



arrière est limité à trente demi-coups et le 
procédé utilisé n'est pas très pratique La 
bibliothèque d’ouvertures comprend plus de trois 
mille coups, mais certaines lignes sont un peu 
courtes. En milieu de partie, le programme fait 
preuve de capacités combinatoires redoutables et 
son algorythme d'attaque du roi le rend très 
dangereux. La phase de finale constitue son 
point faible. A noter que le programme joue 
déjà efficacement dès le premier niveau A 
conseiller donc aux joueurs de birtz d'autant qu’il 
offre un excellent rapport niveau de jeu-prix 
L’Empereur (C.L.J. : 3 000 F) Il se présente 
comme un grand échiquier en bois, de bonne 
dimension, au déagn très réussi. 

L'enregistrement des déplacements se fait grâce 
à un système sensitif Le retour arrière est limité 
à quatre-vingts demi-coups et ne rappelle pas 


brillant. Un très bon rapport qualité-prix 
pour cette machine. 

Le Super 9 (Fidelity Electronics ; 4 000 F) 
D’esthétique peu engageante, il est doté d’un 
plateau semi-sensitif et il parle (mais la voix est 
vraiment trop métallique) Le retour arrière est 
limité à quarante coups, Mais il propose un 
système d'évaluation des positions, en 
hexadécimal malheureusement La bibliothèque 
d’ouvertures est riche de trois cent quatre-vingt 
une lignes qui s'étendent sur une profondeur 
moyenne de trente demi-coups. En milieu de 
partie, il est capable de combinaisons puissantes 
et d'un fort sens tactique associé à des notions 
de stratégie. En fin de partie, il pratique la règle 
du carré et celle de l’opposition, son algorythme 
d’attaque du pion peut se révéler dangereux. 

Un programme intéressant mais trop cher 
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VOTRE CADEAU 



COMMfÆ 
DOMINER 

, r Apple U 

êN24HlURES 


amtSttK. 


V ous êtes plus de 300.000 à utiliser les 150.000 
ordinateurs personnels Apple et compatibles 
installés en France. 

Voici GOLDEN, un grand magazine indépendant 
qui vous est entièrement consacré, à vous et à votre 
Apple. 

Un magazine fait pour vous, conçu à votre mesure. 
Celui qui focalise sur vos problème et vos inté¬ 
rêts : avec ses nouveautés, ses reportages, ses 
bancs d'essais comparatifs de périphériques et de 
logiciels, tous compatibles avec votre ordinateur 
personnel. 

GOLDEN a été lancé en décembre 1983 par Com¬ 
puterworld Communications, premier groupe 
mondial de presse informatique. Et ceci que vous 

rF- 


48 pages - format 21 x 27,5 cm 

illustrées en couleurs avec encadrés explicatifs 


devez savoir : GOLDEN et la 
société Apple sont totalement 
indépendants l'un de l'autre, sans 
lien, sans contraintes d'au¬ 
cune sorte. Alors pour 
mieux créer et vivre avec 
votre Apple, n'hésitez 
pas, abonnez-vous dès 
aujourd'hui à GOLDEN. 


BULLETIN D'ABONNEMENT À PRIX RÉDUIT 

A retourner à ; GOLDEN, Service Abonnements. 185, Avenue Charles de Gaulle 

92521 Neuilly-Sur-Seine Cedex 


OUI, je souhaite m'abonner à GOLDEN à prix réduit pour la 
périodeque je coche ci-dessous : 

D 2 ans (20 numéros) 380 F au lieu de 500 F, 
soit une économie de 120 F 

O 1 an (lOnuméros) 198 Fau lieu de250 F, 
soit une économie de 52 F 

Adressez-moi également mon cadeau : 

« COMMENT DOMINER VOTRE APPLE II EN 24 HEURES » 

[48pages • lorfflat2l x27,5cm) 


NOM 
Prénom 
Adresse ; .. 
Code Postal L 



J 1 L 


JVille : 


Règlement, à l'ordre de GOLDEN 

IZI chèque bancaire □ chèque postal 





































































LA VERSION ORDINATEUR DU 
CELEBRE JEU ELECTRONIQUE 
'KONAMi; 

GRAPHIQUES ET SON 
FORMIDABLES. 

LUTTEZ CONTRE PLUSIEURS 
COMBATTANTS A LA FOIS DANS 
CE PALPITANT JEU D 'ART 
MARTIAL. 



SIX DIFFERENTES EPREUVES DE 
VOTRE ADRESSE ET DE VOTRE 
ENDURANCE. 

☆ NATATION ☆ TRIPLE SAUT 
☆TIRA L'ARC ☆TIR AU FUSIL. 

☆ CHEVAL D'ARCONS. 

☆ HALTEROPHILE. 

VALEUR FORMIDABLE ! 

RENSEIGNEMENTS 
COMMERCIAUX 
TELEPHONER LE... 





ZAC DES MOUSQUETTES, 06740 CHATEAUNEUF DE GRASSE 
193)4257 12 

DISPONIBLE CHEZTOUSLESBONSSTOCKISTS DE LOGICIEL 
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Le Mephisto 3 (Hcgener et Glaser) Il est 
disponible en quatre présentations depuis le 
simple module adaptable (1 300 F), lusqu'à 
l'échiquier sensitif en bois (4 300 F), en passant 
par le bottier de poche (3 000 F] et l'échiquier 
auto-répondeur en plastique (3 500 F) Le 
retour arrière est complet, mais sans rappel des 
pièces capturées. En revanche sa fonction 
d'évaluation des positions est l'une des plus 
exactes et des mieux faites. Sa bibliothèque 
d'ouvertures est assez bonne et comprend plus 
de 500 vanantes principales et secondaires De 
plus. Il est capable de reconnaître les 
Interversions de coups En milieu de partie, il 
développe une force stratégique beaucoup plus 
solide que ses concurrents mais qui demande du 
temps pour être efficace Ceci explique ses 
mauvaises prestations en blitz Sa force tactique 
et combinatoire laisse par contre un peu à 
désirer La phase de finale n’est pas son point 
fort. Un programme vraiment original qui joue 
très différemment de scs concurrents 
Le Sensory 12 [Fidellty Electronics : 4 000 R 
Il se présente comme un échiquier en bois mais 
son plateau de jeu est semi-sensitif La 
bibliothèque d’ouvertures est assez étendue (trois 
mille positions) et surtout l'appareil est enhn 
capable de reconnaître les mterversions de 
coups. En milieu de partie, il fait preuve d’une 
très solide force tactique et sait monter de jobes 
combinaisons. Mais il est un peu faible sur le 
plan stratégique. La phase de finale est correcte 
un bon programme, un peu cher cependant 
Rappelons que le Conchess peut tout à fait 
convenir aux Joueurs moyens. 

Forts joueurs 

La gamme proposée est la plus réduite sans 
être ridicule. 

L'Elegance (Fidelity Electronics : 5600 F) Il se 
présente sous forme d'un échiquier auto- 
répondeur en bois, ressemblant à un Elite A'S 
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en réduction, mais sans éaan d'affichage La 
machine dispose d'une mémoire tampon qui lui 
permet de conserver la dernière position, 
alimentation débranchée bien entendu La 
bibbothèque d'ouvertures est vaste et laisse 
présager d'une grande diversité dans les parties 
Par contre, il ne sait pas reconnaître les 
interversions de coups, ce qui est regrettable â 
ce pnx En mlbeu de partie, le programme est 
capable de puissantes coml»naisons et son sens 
tactique allié h un algorythme efficace d'attaque 
du roi le rend redoutable Son sens stratégique 
est malheureusement beaucoup moins 
développé Heureuse surprise en finale où ce 
programme se révèle supéneur à la majonté de 
ses concurrents Un programme très solide 
mais un peu cher 

Le Turbostar (Scysys 3 000 R Sa 
présentation est exactement superposable à celle 
du Superstar déjà présenté On aime ou on 
n'aime pas La bibbothèque d'ouvertures, 
étendue, garantit un jeu varié mais le 
programme ne reconnaît pas les interversions de 
coups. En milieu de partie, b force tactique est 
impressionnante et d'excellentes combinaisons 
sont trouvées, mais l'algorythme d'attaque du 
roi est moins puissant que celui de certains 
concurrents En finale, le programme se défend 
correctement L'appaieil est doté du meilleur 
programme à ce prix 

Le Conchess H (Conchess) Ce programme 
est disponible sous plusieurs formes modules 
pour les Conchess. dont le prix va de 1 250 F à 
4 000 F selon que le module contient ou non 
un miaoprocesseur plus ou moins rapide et 
Mephisto Modular ou Exclusive doté du module 
correspondant (3 500 F et 4 500 F 
respectivement) La bibbothèque d'ouvertures est 
très riche, voire même trop car certaines ügnes 
raies peuvent placer le programme en situation 
difficile. En milieu de partie, le programme (ait 
preuve de capacités tactiques très puissantes. 



parmi les meilleures actuellement et est capable de 
soBdes combnasons Par contre sa faiblesse 
aratégique est regrettable sur un programme de ce 
niveau En finale, il joue conectement sans plus. 
Au total, un très bon programme qui a favantage 
supplémentaire de s'adapter aux Conchess qui 
sont ainsi les seuls appareils pouvant s'étendre è 
toute b gamme des niveaux de jeu 
Le Super-Constellation (Novag 4 000 F) 

La présentation est exactement superposable à 
celle du Conste/lation, ce qui est difficile à 
admettre sur un appareil de ce prix. Par contre 
le retour arrière s'effectue désormais jusqu'au 
début de b partie Cet appareil dispose aussi 
d'une mémoire tampon qui garde la dernière 
position de la partie pendant trots mois. Très 
bien La bibliothèque d'ouvertures est 
impressionnante (deux mille coups) De plus, il 
est possible d'enregistrer facilement deux mille 
coups supplémentaires Par contre, et c'est 
vraiment dommage, le programme n'est pas 
capable de reconnattr .es interversions de 
coups. En milieu de partie, le programme révèle 
des qualités tactiques et combinatoires 
spectaculaires Son algorythme d'attaque du roi 
est toujours aussi performant et il est doté en 
plus d'un algorythme de sacrifice du fou qui 
peut faire merveille, ou au contraire être 
parfaitement inutile selon les cas Son analyse 
stratégique lui permet de sacrifier un pion pour 
acquénr un avantage positionnel, ce qui est 
assez peu courant. En fin de partie, il $e situe 
parmi les plus forts Ce programme est l'un des 
deux meilleurs à ce jour et sa force 
exceptionnelle en hliu lui a valu de battre déjà 
plusieurs Maîtres Internationaux ' 

L'Elite A/S 3 (Fidehty Electronics 7 500 R il 
se présente comme un superbe échiquier auto- 
répondeur en bois où une voix synthétique 
ponctue les dépbeements il dispose d’une 
mémoire jiermanente qui garde la dernière 
position et d'une (onction d'évaluation des 
positions, en hexadécimal malheureusement. La 
bibbothèque d’ouvertures est très vaste et 
comprend à la fois des lignes classiques et plus 
rares. Mais il ne reconnaît toujours pas les 
interversions de coups. En miüeu de partie, il 
fait preuve d'un sens tactique remarquable et de 
très bonnes posabiltés combinatoires En finale 
il se défend bien. Au total, l'appareil le plus 
complet mais aussi le plus cher du marché. 

U ne vous reste qu’à juger votre force et à 
choisir un appareil selon vos désirs. . 
et votre bourse. 

Jacques Harbonn 
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• AUANT PREMIERE 

Ere I O'f ormat I que sort pour !a ^tn 
de l''ann^e deux Jeux d'aventure 
animés en trois dimensions sur 
Amstrad. Eden blues, met en scène 
>es aventures des deux derniers 
représentants de la race humaine 
enfermés dans une prison aux 
pièges multiples. Kra-fty et Xunk 
ont eux pour mission de retrouver 
l'ordinateur central de contrôle 
galactique dans la cité des 
savants. Toujours pour l'Amstrad, 
une simulation de catastrophe 
épidémique. A vous de déclencher 
le plan Orsec anti bactérien. 

Chez Loriciel, deux Jeux 
d'aventures graphiques pour T07, 
T070, MOS. Le Seras axe, composé de 
dix tableaux et d'un héros 
paramétrable, vous entraîne dans 
un univers spatio-temporelIement 
détraqué ou les cxborg déréglés 
s'attaquent è l'homme. Lorann <1e 
héros) doit lui reconquérir les 
101 cryptes du monde contrôlées 
par Necron (l'abominable). Avec en 
prime la possibilité de créer ses 
propres salles. 

• LE MICRO JEUX 
NOUVEAU EST ARRIUE 

On l'attendait depuis un an, ce 
fameux hors-série de Tilt. Il est 
lè avec ses 100 listings de jeux 
et ses vingt jaquettes hautes en 
couleur. Des tableaux 
d'équivalence des instructions 
bâsic permettent d'adapter chaque 
programme i votre ordinateur. Dix 
machines sont è la -fête: TI 
99/AA, ZX 81, MOS, CSM 6A, 
Spectrum, Oric 1/Atmos, Atari 
éOO/800 XL, Apple II et Ile, 
Amstrad CPC 464 et tous les MSX. 
Pour 38 F, on aurait tort de se le 
re-f user . 

• FIT: 

LA FETE DU FUTUR 

Derrière ces trois lettres se 
cache le Festival de l'Industrie 
et de la Technologie qu'abrite 
lusqu'au 20 janvier la grande 
halle de la DiMette è Parts (de 
lOh é 20h sau-l le lundi). De 
l'agriculture a la communication 
en passant par l’espace ou 
l'océan, la santé ou 1a culture, 
la robotique ou l'informatique, 
tous les aspects de la recherche 
appliquée sont mis en valeur de 
manière très attrayante par 
I ANyAR (Agence Nationale de 
yalonsation de la Recherche). 
Citons entre autres la présence d' 
Einstein, d'une -ferme 
expérimentale, d'un théâtre de 
robots orchestre par un chariot 


filo-guidé dans un décor de 
lasers, d' un studio radio tt 
plateau TV accessibles, d'une 
salle des flux. Un véritable 
fourmillement d'idées fort 
excitantes â ne rater sous aucun 
prétexte. Pour une fois que l'on 
pense aux Jeunes de manière 
Intel 1 I gente! 

• ELLE COURT. ELLE 
COURT LA SOURIS 

On a toujours besoin d'une petite 
souris chez soi. L'Amstrad aura 
bientôt la sienne. Déjà fabriquée 
et distribuée en Grande 
Bretagne,elle ne devrait pas 
tarder â traverser la Manche. 
Incertitude quant â l'importateur, 
c'est vraisemblablement Amstrad 
France qui s'en chargera. 

• TOUT, TOUT, 

TOUT SUR LA MICRO 

Réunir en un seul livre un 
annuaire et un guide de la micro, 
tel est le pan qu'Hachette a 
lancé avec "Le tout micro" dont la 
cuvée 85/86 vient de sortir. Au 
programme: 75 ordinateurs au banc 
d'essai, 1300 logiciels, 735 
livres, 375 adresses de librairies 
spécialisées, 100 boutiques, 200 
mots clés, 560 pages et 115 F. Des 
chiffres qui parlent d'eux 
mêmes. 

• ERRATA 
SPECIAL SICOB 

Une erreur s est glissee dans le 
spécial Sicob a propos d'Ere 
Informatique. Il ne s'agissait pas 
de 6000 mais de 60000 cassettes 
vendues en 84. D'autre part la 
société n'est pas en négociation 
avec l'Allemagne mais a d'ores et 
déjà signé un contrat d'édition 
réciproque avec la société 
Jeposof t. 

Les photos de Mare Menaheim, 
directeur du service de recherche 
et développement d'Hatier, et d: 
Philipe Kerforne, responsable du 
département micro chez Magnard ont 
été malencontreusement inversées. 
Nous nous en excusons. 

• LE SYNTHETISEUR 
TRUQUEUR 

Run Informatique, les deux 
magasins spécialistes de 
Commodorefplus de 550 logiciels 
disponibles) et d'Amstrad 
affichent plusieurs nouveautés en 
novembre. " le micro vox" est un 
synthétiseur-truqueur de son 
destiné au C 64. Surpassant de 
loin le (Joice Master il permet 


entre autre la visualisation de 
spectre, la réalisation d'effets 
spéciaux, le play back etc. 11 
pourra aussi transformer votre C64 
en un véritable clavier. Composé 
d'un appareillage éléctronlque et 
d'un programme il est en vente â 
2945 F. Du coté des logiciels un 
jeu de tarot sur Amstrad et Spy 
VS Spy, deuxième version pour 
C64.(Run Informatique, 63 rue 
Gérard 75013 Pans et 5 Bd 
Voltaire 750II) 

• LE MINITEL S'AMUSE 

Un nouveau serveur de jeu sur 
Minitel vient de voir le Jour. Son 
nom: Miniplay. Ses prestations: 
Maxiqu i zz , Pubiici test, 

Horrorscope, Maximind, 

Etoiles-Z-écrans, Chasse au tigre, 
Test psycho, Kayoucizo, No man's 
land et Minip news qui englobent 
Jeux d'arcade et de reflexion, 
tests de connaissance et 
psychologiques. Miniplay est 
diffusé par Transpac (kiosque). On 
l'obtient en composant le (3) 615. 
91. 77. puis MINIP. 

• ELECTRON FOR EVER 

C'est le plus fort, le plus grand, 
le plus beau (i1 le sait), il 
s'appelle Yuan Coriat et son 
magasin Electron ne cesse de 
défrayer la chronique (de 
TILT...). Gravitant toujours 
autour des nouveautés, il nous 
propose ce mois ci: Pour le 520 ST 
: King Quest II, Sun Dogs, Hex, 

Mud Pies, Flight Simulator II et 
Flight Simulateur et tous les 
grands succès d'Infocoms, Zork 1 , 
2... De quoi rassurer les 
possesseurs du ST. Les bons vieux 
800 XL et 130 XE ne sont pas 
oubliés. Au menu, tes deux 
nouvelles productions de Lucas 
Film - Eidolon et Koronis - double 
face, Atari et C 64, Karatéka et 
Load runner rescue (en 3 D), 
Trilogie of Apshay d'Epyx avec de 
nouveaux graphismes et son, sans 
oublier Road Race, Uinter Sports, 
Hacker, Little Computer People et 
Fâst Track Construction Set qui, 
comme son nns l'indique, est un 
kit de construction de circuit 
automobile. Pour nos amis 
mélomanes le Husic Studio du C64 
est adapté sur l'Atari. A 
l'affiche des simulations : 

Kennedy Approach, une simulation 
de tour de contrôle aérienne et 
les extensions pour Flight 
simulator II, six nouveaux 
scénarios de navigation pour 
sillonner les Etats- Unis. 
(Electron, 117 au de Dilliers 
75017 Paris. Tel.47 66 II 77) 
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LIVRÉS ET MICROS 


_ ÉTUDE DU BASIC _ 

Le manuel du Basic, M Waile, M Par- 
des. Couramment utilisé aux USA dans les 
écoles, ce manuel est destiné à tous ceux 
qut désirent se famihailset avec le Basic 
Hachette informatique, 344 p , 130 F 
Les grandes règles de la programma¬ 
tion en Basic, R Van Loo. Initiation au 
Baàc, apprendre à construire des program¬ 
mes, et maîtnse des grandes techniques de 
programmation. Marabout Service. 215 p 
Je débute en Basic, C Delannoy Vous 
débutez en Basic et vous avez choisi un 
C 64 pour vous initier '.Ce livre est fait pour 
vous, U sera votre premier compagnon de 
roule. Eyrolles, 130 p,, 92 F 
25 programmes graphiques en Basic 
microsoft, T.J. O’Maliey. A l'aide de ce 
manuel, vous découvrirez comment utiBser 
au mieux les possiblÜlés graphiques uniques 
de votre propre mmo-ordlnateur à des fins 
pratiques. Eyrolles, 192 p., 125 F 
Sesame Basic français pour jeunes 
explorateurs. L Cormier Quelque part 
dans la jungle, un gorille connaît la plus 
grande surprise de sa vie Puce, 84 p 
Jeux de robotique en Basic, P. Stumm 
Après une présentation de la robotique, ce 
livre propose au lecteur d'expérimenter sur 
micro les algorithmes utitsés par le dépla¬ 
cement des robots Eyrolles. 179 p , 105 F 
Logk Basic Toitte 2, P Séncouit. M. Mas- 
siou Pour ceux qui connaissent bien le Basic 
et dédient apprendre à structurer cette pro¬ 
grammation. P.S.l., 280 p., 165 F 


_ ÉCOLE ET MICRO _ 

Micro pom l'école, D Nielsen 17 pro¬ 
grammes Basic pour des élèves de CM2 ou 
collège - conjugaison, géo^aphie, etc 
PS.I.. 216 p , 110 F, 

Destination collège, D Nielsen. Le pas¬ 
sage de ricole au collège est souvent diffio 
lement ressenb , les 17 programmes de cet 
ouvrage abordent de inaniète attrayante les 
caractéiistiques ptinapales du programme 
scolùe de cours moyen et les nouveautés 
de la sixième PSI, 215 p., 110 F 
Meca Basic. T Tacquel, F Legioux 
20 programmes en Bbsk de mécwique 
^liquée pour première et teimsiale S. 'TS 
et IUT P.S 1. 146 p , 95 F 

_ GRAPHISME _ 

Images et signes, Dalaudier, Le Maré¬ 
chal. Moisy. Puigam, Ralard Un ensem¬ 
ble bvre * cassette qui vous permettra de 
aéer des dessins, définir des caracièies. de 
les modifier è volonté et de les éditer Un 
véritable ouBi de travail, pour vous perlec 
donner en programmation Cedic,'Nathan. 
128 p . 150 F 

Mathématiques et graphismes, C. Gtand- 
pierre, R Cotte Cet ouvrage permet aux 
mformaboens de tous niveaux de réabser 
rapidemeni, à partir de tonciioiu mathéma 
tiques simples, de très beaux graphismes 
Il vous an»endra réirange univers des trac¬ 
tais. ralgorithmedeHôcmer. les surfaces en 
22, etc P.SI, 260 p., 130 F 
Courbes de maths en Basic. L. Avon, 


A. RcJet. Ce Bvre abondamment illustré esl 
destiné à tous les possesseur d'un miao- 
ordmateur qui déposent rie possibittés gra¬ 
phiques GW Basic. Vasicad'IBN, Basic du 
Thomson T07 Ediiruao, 105 p., 11 F. 

_ JEUX _ 

Jeux d’aventure: comment les pro¬ 
grammer. WafitowiaJt Ce livre fournil un 
système complet d'aventure avec éditeur 
inlerprétaleui. rouîmes ubbtæeselfichiersde 
jeux Data Bedet/Radio, 200 p. 

Créez vos jeux d'aventure sur mlcio- 
oïdinateur, J.M Pezeret Cet ouvrage 
dunnv un supporttechniqueàvotreimagins- 
Uoti. et décrit une méthodologie de program¬ 
mation pour la léakation de jeuxd'avenlure. 
Eyrolles, 132 p . 98 F 
La programmation des jeux d’aventure. 
G Anfossi fhsonruersurriledeLockLargo, 
vous ne pou vez échapper è vosgebbeis que 
par la mer. Programmez cette aventure en 
Basic, puis aéez vos prises scénarios 
P S 1.121 p, 90 F 

Voyageavecuneinconnue,Eurêka Pkis 
de iibi jeux maihémauquesqui permettent 
dedécouvnr l'histoueetlagéographied'une 
vmgtainedesplusbeauxendrollsdumonde 
Londreys. 263 p , 78 F 
LePlanIveis.A K Dewdney Contactlnfor 
mauqueavec un mondeà deux dimensions 
Voyage passionnant.jakmnédesuipnses et 
de découvertes dans un rédt qui combine la 
spéculation et Tobservation scientifique, la 
métaphysique, la lechnologie et le suspens ' 
Londreys, 287 p , 78 F 


Je constmis mon premier robot, 
M Halh, D Djama. Choix des malénaux 
et des composants, montage et câblage des 
circuits et des moteurs, extensions possibles 
Edimlao, 1D5 p , 86 F 
Micro games, P Bosserl, P Dickinson 
Pénétrez dans le monde fascinant du Basic 
et réalisez vous-méme une dizaine de jeux 
d'aciton ou de réflexion pour Apple. 2X 81, 
Spectrum. T07 Le livre de poche. 159 p 

OUVRAGES BRANCHÉS 
AUCE 

Exercice en Basic pour Alice et 
Alice 90. M Charbil. Ouvrage qui adopte 
une démarche progressive et pédagogique 
Il présente chaque mot Basic par niveau 
selon un plan clair et complet P.S.l., 
145 p , 95 F 

Alice programmation en Assembleur, 
G Fagol-Baraly Pour tous ceux qui veu¬ 
lent aller plus loin après avoir appris i maî¬ 
triser le Bade Sybex, 190 p., 98 F. 

AMSTRAD 

Amstrad, les jeux d'aventure et com¬ 
ment les piogrammei sur CPC, 

M Walkowial Voia la clé du monde de 
faventure Ce Ivre fournil un syrème com¬ 
plet d'aventure avec éditeur, mterprétateur. 
routines uublaires et fichiers de jeux Micro 
AiçïcaBon/Editlons Radio. 250 p , 129 F 
L'utilisation de l’Amstrad CPC 464, 
I Sinclair Pourse famibarseravec lefonc- 
bonnement du CPC 464 et s'initier b la pro¬ 
grammation version Basic Hachette, col¬ 
lection Microprahque. 256 p.. 125 F 


Que vous soyez gros ou petit 
consommateur de disquettes, 
vous ne pouvez vous permettre 
de négliger la qualité de mise en 
mémoire de vos informations. 

Une bonne raison pour 
Memorex d’innover en recherches 
intensives et essais performants. 

L’expérience seule compte 
dans ce vaste domaine qu’est 
l’informatique. 

Memorex met sa maîtrise 
technologique au service de sa 
fiabilité. Chaque piste de dis¬ 
quette est garantie 100 % sans 
erreur. Memorex vous offre le 
disque souple le plus fiable du 
marché. Vous rapprochant ainsi 
de la valeur absolue. 

Ce qui fait aussi notre force, 
c’est que vous puissiez trouver les 
disquettes Memorex dans plus 


METTEZ 





Amstrad, 56 programmes - M.S.X,. 
56 programmes, S TrosE Créez 
vous-mêmes des logiciels de gestion, 
finances, analyse de données, gestion 
de fichiers et éducation Sybex. 145 p., 
78 F, 

APPLE II 

Destinallon aventure sur Apple II, Del- 
ton T Horn Quatre programmes de jeux 
d'aventure avec leur mode d'emploi, trem¬ 
plin de nouveaux programmes personnels 
P.S.I , 246 P , 140 F. La disquette 
d'accompagnement 210 F 
Apple II, premiers programmes. 
R Zaks. Une initiation claire et gaiement 
Illustrée au Basic de la t pomme > Sybex, 
237 p.. 98 F. 

ATARI 

Périphériques de l'Atari, DJ David 
Cet ouvrage est destiné aux possesseurs 
d’Atari désirant approfondir leurs connais¬ 
sances en Basic, en particulier en ce qui 
concerne la manipulation de fichiers P.S I., 
129 p , 85 F 

Premiers pas avec l'Atari, E Derson. Un 
guide pratique avec des conseils, de nom¬ 
breux exemples de programmes, une 
méthode progressive pour créer, jouer et 
découvrir toutes les possibilités du Basic 
Alan. Cedlc/Nathan, 239 p , 80 F 
Connaître le Basic Atari, W. Cams. Un 
guide très pratique qui s'adresse aussi ben 
aux débulanls qu'é ceux qui connaissent 
déjà l'informatique Alan, 183 p., 159 F 
Assembleur de l'Ataii. D J David 
Elude du minoprocesscur 6502 et de ses 
possibilités Ses mstruclions, ses modes 


d'adressage, routines, adresses-système 
PS.I , 216 p., 110 F 

ATMOS 

Jeux sur l’Atmos, Jumes, Gee. Awbank, 
Pibquet. 21 jeux d'une qualité exception¬ 
nelle pour votre Atmos. Belin, 104 p. 
Communiquez avec votre Oric 1 et 
votre Atmos, B Dutertre Les diverses 
possibilités de rOric 1. ainsi que les appli¬ 
cations spécialisées dans la communication 
d'amateur Soracom, 189 p., 145 F 
COMMODORE 64 

Basic plus 80 routines sur C 64, 
M Marhn Ce livre vous propose pour 
muscler votre ordinateur, 80 manières de 
simuler des fonctions. P.S I . 130 p., 85 F 
Commodore 64, premiers contacts, 
Dejonghe et Earhart Initiation destinée aux 
enfants. Découverte du davier, de l'éditeur 
et introduction au langage Basic Sybex, 
200 p , 98 F 

Commodore 64 ■ Games Book. Cliffort 
et M Ramshaw, Un vaste choix de pro 
grammes de jeux en Basic, incluant aussi 
des routines en langage machine pour 
exploiter fi fond les possibilités graphiques 
et sonores étendues du C 64. Un petit 
reproche lesprogrammesnesontpastou- 
jours assez documentés. Melbourne House 
Publishers, 77 F 

Commodore64-GamesBook,G Bar 
nett Trente nouveaux programmes de 
jeux, mieux expliqués que les précédents. 
Desllnalion aventure, Dellor T. Thorn 
Création de jeux d'aventure sur C 64 Qua¬ 
tre programmes avec leur mode d’emploi, 


explications, astuces pour créer ensuite ses 
propres Jeux. P.S.I., 248 p., 140 F 

ELECTRON 

102 programmes pour Electron, 
Decxrnchat. Apprendre en se distrayant, tel 
est l’objectif de ce Hure. Ces 102 program¬ 
mes de jeu vous guideront progressivement 
dans l'exploration du Basic de ^Electron 
PS.I., 245 p , 120 F 
Jeux sur l’Electron, James, Gee, 
Ewbank, Piloquet 21 jeux formidables, 
variés et conçus spécialement pour votre 
Electron BeÜn, 103 p. 

EXL 100 

25 programmes. Logiciels pour EXL 
100, A. Gonin, P Moreau Des utilitaires, 
des jeux, pronostics de tiercé, thème astral, 
pétanque Minipuce, 138 p., 95 F. 
E.X.L. 100. Jeux d’action, P Monsault 
18 jeux d’action avec graphisme animé, son 
et couleurs Sybex, 96 p , 49 F 
HECTOR 

102 programmes pour Hector en 
Basic 3X, Je Deconchat. Niveau par 
niveau vous assimilez de nouvelles Instruc¬ 
tions pour amver i la maîtrise de votre Hec 
JorHRXouMX P SI, 237 p„ 120 F 
MACINTOSH 

Multiplan et Chart sur Macintosh, 

X Bouilloux. Exercices de gestion avec 
graphique, choisis pour leur Intérêt péda¬ 
gogique et pratique Premier ouvrage qui 
propose de combiner MulVplan el Chart, le 
progiciel graphique du Macintosh Edlml- 
ao, 235 p , 159 F 


MOS 

Jeux sur MOS, Peifaosl. Renucci 20 jeux 
passionnants et prêts à l'emploi pour voire 
MOS Hasard, action, réflexion Edim'icro, 
143 p., 88 F 

Cahier d'informatique, Defedlcq, Ponls- 
Lajus. Une InItiaUon au langage du r07 el 
du MOS à partir de S ans pour construire 
vous-même des programmes simples, 
courts et amusants. Nalhan/Cedic, 64 p 
Tout sur le MOS, Bieber. Perbost, Renucâ. 
Ce que vous devez savoir pour ben utiliser 
votre MOS. InIBation au Basic par le Jeu, le 
Basic, le graphisme et les sons, le langage 
machine Edimicro, 256 p., 98 F 
Initiation au Basic T07. C. et F. Blon¬ 
del. Livre simple pour permettre à tout 
débutant iTayanI aucune connaissance de 
se familiariser avec la programmation en 
Basic. Cedic/Thomson, 185 p., 75 F 
Jeux sur T07 et MOS. Fagot, Barraly 
Cet ouvrage jaermel de mettre en pratique 
les connaissances théoriques acquises dans 
le domaine de l’intégration de sous-pro 
grammes en Assembleur dans des program • 
mes en Basic Sybex, 165 p , 98 F, 

Clefs pour le M05, G. Blanchard. Un 
recueil d’astuces et d'informations pour mal 
iriser le M05 P.S.I , 152 p , 120 F 
Assembleur et périphériques des mots 
de8MO5etTO7/70.F BlaiicetF Non 
mani. Le jeu d'instructions du microproces¬ 
seur 6809, les routines et adresses utiles 
pour utiliser fi fond tous les périphériques 
PS.I, 128p„ 85 F 

MOS. programmation Assembleur. ^ 



de 800 points de vente, en France. 

Disponibles en 8”, 5 1/4” et 
3 1/2”, les disquettes Memorex 
ont l’intelligence de vivre en par¬ 
faite compatibilité avec les maté¬ 
riels existants sur le marché. 

De plus, s’il vous prenait 
l’idée d’aller jusqu’à mettre votre 
mémoire au cube, vous nous trou¬ 
veriez toujours sur votre route. 


Memorex, c’est plus que jamais 
la force informatique. 



Fagot. Baraly. Initiation au langage roi de 
la programmation Pas facile — li faut 
d’abord roailriser ie Basic —, mais très per¬ 
formant. Sybex, 200 p.. 98 F 
Changement de programme. Onze pro¬ 
grammes utilitaires (définition graphique, 
musique, histogramme .), douze feux 
(course croisière, loto, poker ) et quatre 
programmes de gestion (facturation, gestion 
de bibliothèque , I Pour T07'M05 Mini 
puce. 140 P , 95 F 

M.S.X 

Super jeux M.S.X,, J F Seham 50 pro¬ 
grammes de )eux d'adresse, de réflexion et 
de hasard, que vous pounetubliser sur tous 
les ordinateurs dotés du nouveau standard 
intemailonal PSI, 239 p , 120 F 
Jeux d'action, de hasard el de 
réflexion sur M.S.X., Pkaid, Ducamp 
En plus des )eux d'action proposés, cet 
ouvrage est accompagné d'un commentaire 
détaillé, permettant de passer de la ihéone 
des manuels à la programmation pratique 
Eyrolles, 181 p., 110 F 
Applications familiales en Basic 
M.S.X., L Ly Pour tous les possesseurs 
d'un M.S X - Conon, Hitocfii, Sony, Phi 
llps. Sanyo. Toshiba. Voniaha — qui veu 
lent aler plus loin que les feux EdimKto, 
120 p., 98 F 

Basic M-S-X-, J Boisgontier Pour^jpto 
londir ses connaissances du Basic M S X 
Graphiques, lutins, redéfinition des carac¬ 
tères. sons. etc. P S i.. 21b p , 120 F 
Le livre du M.S.X., D. Martin Décou¬ 


verte du fonctionnement interne du 
M S X . du Basic et du langage machine 
PS.f , 206P, IlOF. 

M.S.X. initiation au Basic, Rodnay 
Zaks Un apprennssage de la programma¬ 
tion dans un langage clan, agrémenté 
d'illustTations Sybex 248 p . 98 F 
Introduction à M.S.X., O Berthet. 
A Perbost Tous les éléments pour conce¬ 
voir et rédiger des programmes en Basic 
M5X Un chapitre entier est consacré aux 
instructions graphiques el sonores Edimi 
CIO, 180 p., 108 F 

M.S.X. jeux d'action. Dix-huit jeux 
d’action,? Monsauli Vient de SMtréga 
lement pour le C 64 (par E Ravis) el pour 
le VG 5000 (par P Monsauh) S^x. 
96 p , 49 F 

ORIC 

Guide pratique de l'Oric, Bussac 
[.agoutte 19e l'embarquement à la aoisière 
hyperbasic. le pilotage d'Onc propose une 
iniilaiion progressive accompagnée de 
nombreux exemples Cedic Nathan. 
237 p . 75 F 

SINCLAIR QL 

Guide pratique du Sinclair QL, 
E Tenin, Van Tbong Descnptkms des 
procédures et des fonctions du Super Basic, 
appliquées I toutes les uhksations du QL. 
feux, programmation, gestion Edimlro. 
210 p , 135 F 

YENO 

Super jeux Yeno. J F Sehan 50 supers 
programmes de feux d'adresse, de réflexion 


et de hasard vous prrqxisenl de maOrïser 
rapidement le Basic de votre Véno Sega 
3000 PSL. 235p , 120F 
La découverte du Yeno Sega 3000, 
J M Jego Ce livre est destiné aux débu 
lants en miormatique ainsi qu'aux teneurs 
découvrant le Yéno Ségo 3000 P S I , 
162 p , 100 F 

Exercices en Basic pour Yéno Sega 
3000, J Levy Toutes tes Instructions Base 
expliquées aux débutants par l'exemple 
P S1, 160 p . % F 

ZX SPECTRUM 

ZX Spectcum el Spectrum plus, 
A Jones Deslméauxuiihsaieursdu Spec 
irum, ce Ivre expose les éléments de base 
tels que la géométne planaire ou la notion 
de puel. avant d'aborder les données du 
graphisme en 30 Eyrolles, 239 p . 176 F 
Spectrum graphies, N Hampshiie Ce 
Inn vous miMera progressn/emenl à tous les 
secrets du dessin bn deux ou trois dimen¬ 
sions sur Spectrum Duckworlh 
Astronomie sur ZX Spectrum. L Stre- 
blet Permet d'effectuer des calculs astrono¬ 
miques (!) P S I , 80 p , 85 F, 

Le ZX Spectrum et ses micro-drives, 
A Penneil Découvrez les possibilités du 
mno-dnve et des réseaux et mettez-lesen 
pratique grâce à différents programmes 
Basic ou Assembleur Hachette Informati¬ 
que, 95 F 

Micro pratique. J Tatchell, B Benel 
Petit guide [vatique d'introduction â la 
mlCTO-informatique Hachette Jeunesse 


INDEX DES ARTICLES PARUS 
DANS TILT DU N° 18 AU N° 25 

ACTUEL 

Microscopie - Branchez-vous. Le titre 
du dernier livre, de Joël el Stella 
de Rosnay n° 18 p 16 

Micro-économie Le grand chambar¬ 
dement Un tourbillon d'événements 
passionnants dans un paysage d’une 
fabuleuse incohérence. n° 19 p 22 
Exelyision d'avenir - Jacques Palpa- 
cuer. Abandonner son fob et créer sa 
sociélé'l' n° 21 p 18 

J'ai même rencontré des soft-men 
heureux - La création d’entreprise est 
un sport Ceux qui s'en sortent sont 
les plus forts n° 22 p 24 

Fric crack la fête est finie 
La grande époque des pirates du logi¬ 
ciel est révolue. n'^ 24 p. 7Ü 

Imagine les nouvelles Images. 
Quand l'an reiolnt l'Industrie, la météo, 
rarchlieciure. le rêve el l'argent font 
bon énage. n“ 25 p 76 

BANCS D’ESSAI 

M.S.X n® 18 p 40 

VG 5000 n= 18 p. 46 

Amstrad CPC 464 n“ 18 p 48 

Pencil 11 n° 19 p 46 

Lansay 64 n® 19 p 48 

Sinclair QL n° 20 p .55 

Squale n° 21 p 49 

Commodore 16 n° 22 p. 68 

Commodore 64 n° 22 p 70 


game over 


game over game over 


Il faudrait être fou pour dépenser plus !. 


SELECTION DU MOIS ; 

AMSTRAD 

PRIX TTC 

Compilation.163 

3 D voice chess ... 163 

Beach head .... 130 

Beach head (disk) . 196 

Deley Thomson decat 97 
Dopple ganger 97 

Fighter pilot , ... 107 

Fighter pilot (disk). 182 

Frank bruno's boxmg 114 
Jungernault. 97 

Mandragore 239 

Master of the lamp . 124 
Rocky horror show 147 

Sorcery 135 

Way of explo. fi St 130 


COMMODORE 64 

PRIX TTC 

10 mégabits 163 

Beach head 2.127 

Cube de basic 2S5 

DamBuster. . 129 

Francky goes to Ho 137 
Frank bruno's bo 114 

Karatéka 1S7 

Mandragore 239 

Mandragore disk 297 

Pôle position 129 

Skytox 157 

Skyfox (disk) 215 

Sorcery 137 

Summergames2 134 

Way of explo list 129 


SPECTRUM 

PRIX TTC 

Compilation (10 b) 163 

Compilation (6 b) 97 

Beach head 99 

Daley Thom supertesl 97 

Doom dark's revenge 119 
Frank bruno's boxmg 97 

Francky goes lo hoM 137 
Ghost buster 124 

NIQHT shade 147 

Profanation 124 

Raid over Moscow 99 

Stanon 125 

Super chess 3.3 . 130 

Way of exploding fist 124 
Wizard lair 97 

Zaxxon 114 

ACCESSOIRES 


THOMSON 


MS X 


PRIX TTC 
186 


Androïdes .. 186 

Arsène Lapin .. 153 

Cartable niv 6° 285 

Dictée électronique 144 
FBI 196 

FOX 155 

K, intrus 155 

Invasion 162 

Karaté . 196 

Les dieux du stade 153 
Mandragore K 7 mo 5 239 
Mandragore K 7 to 70 239 
Mission pas possible 155 
Ordifabies . 203 

Pilot . 155 

Vin Sur vin 256 


6 compilation 
Boutder dash 
Chess (cart.) . 

Cube de basic . 
Flight path 737 . 
Ghost buster 
Hunchback 
Lode runner (cari ) 
Mandragore 
Master of the lamp 
Sorcery ... 

Tex (tl de texte) 
The hobbit (livre fr 
Hercule 
Banco gesi 
Autoroute 


PRIX TTC 
130 


APPLE ACCESSOIRES 

PRIX TTC PRIX TTC PRIX TTC 

Designer s pencil 328 Hold-up 333 Superjoy 28 (Hippofoystick). 122 

Ghostbuster . . .328 Pilfall . , 333 Prolongateur Amstrad 464 81 

Mandragore .. . .333 Space shuttle 328 Prolongateur Amstrad 664 112 

Pour obtenir la liste complète des logiciels disponibles, écrire à GAME OVER en joignant un timbre à 2.40 F 


Bon de commande 

A refoumer accompagné 
du chèque de règlement 

GAME OVER 

9, rue Franklin / 69002 LYON r Tel 78 42 12 82 

Port gratuit au-delà de 3 logiciels 
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Atari 130 XE n® 22 p 72 

MSX Sony, Toshiba Mitsubishi. 
Goidstar n" 23 p. 62 

Atari 520 ST n® 24 p 78 

Thomson T09 n°25 p 82 

CARTE POSTALE 

• Consumer Electronic Show • de Las 
Vegas, 85 n° 19 p 78 

Electronic Dteams. le scénario du film 
n‘ 20 p 98 
Toute la presse micro-informaliciue 
étrangère n® 22 p 106 

DOSSIER 

Accros les Héros 60 loginels d'auen 
ture au Tikoscopc n® 18 p 56 
Vagues é l'arme 23 batailles navales 
au Tilioscope n® 19 p 32 

Scramble 19 simulateurs de vol au 

Tilioscope n° 20 p 60 

Micro. Eco . Bobo - 
13 simulateurs économiques au 
nitoscope n® 21 p 52 

Intellectuel, non ® 12 logiciels scien 
hfiques au Tiltoscopc n® 22 p. 76 
Le Fllp, c’est chic • 20 Flippers au 
Tilioscope n® 23 p 74 

Kid's school 83 logiciels 
pluridisciplinaires n®24 p 86 

L'enfer des périphériques A vous de 
traquer le drive le plus rapide ou le 
micro capable de faire réagir votre 
ordinateur à la voix n® 25 p. 92 

LUDIC 

Pas d'orchidée pour Al Carbonne 


INDEX 


• Mugsy», un )eu immoral de Me! 
boume House pour 

Spectrum 48 K n® 19 p 85 

Je croasse en toi mon feu 
«Spy VS spy>, un logiciel First Star 
pour C 64. Alan 600 XL et Apple II 
où deux corbeaux machiavéliques des 
services secrets vous 
attendent n® 20 p 52 

A l'eau’ Ne couler pas' 

Un terrible pas de deux où les Anglais 
mènent la danse dans ce combat naval 
du XIX' siècle <• Broadsides. disquette 
SSI pour Apple W) n®21 p 68 

• Sorcery > 1*' de notre hit parade 

Le logKiel de la nouvelle génération, 
ml aventure, mi-action avec le pbn 
des 40 salles à parcourir version 
Amstrad n® 25 p 115 

MICRO STAR 

L'Amstrad - Ses périphériques, ses 
logiciels n® 23 p 68 

ZX SI - Ses périphériques et ses meil 
leurs ioÿciek n® 24 p 82 

Apple 11. Ile, Ile, leurs périphériques 
et leur ludothèque idéale n® 25 p 86 

ROLES 

• Mandragore > 

Un logiciel signé Infogrames assure sa 
suprématie sur les leux d’aventure 
(version pour C 64) n® 19 p 72 
Préhistoriquement vôtre 
Quelques révélations sur le premier 


épisode d’Eureka n® 20 p. 76 
Démons et merveilles 
Défendez le labuleux royaume de 
Questron contre les attaques de Man- 
tor (< Questron », disquette SSl pour 
Apple) n®20 p 78 

La pieuvre par l'ceuf 
Un jeu de détective, de rôle et d'aven 
lure pour Spectrum 48 K avec 

« Alien > un monstre jailk de nulle 

part n® 21 p. 72 

Aléa jacta est - Eurêka 
L'époque romaine où Tilt soulève un 
nouveau coin du voile des secrets 
d’Eureka n®21 p. 76 

Profession reporter 
Réalisez le scoop de votre vie en 
retrouvant un espion international 
(«Scoop*, disquette Loriciels pour 

Apple If) n® 22 p. 88 

Histoire d'histoires Adventure Wnter 
Réalisation de jeux en Assembleur 
sans connaître l’Assembleur « Adven 
ture Wnter > n'est pas un jeu mais un 
programme (Disquette Codewritter. 
Soliter pour Alon 800. Apple II et 
C 64) n® 22 p 89 

Oyez oyez bonnes gens Eurêka 
Von Berg rôde Fini les cauchemars. 
Tilt vous prodigue son coup de jxiuce 
mensuel. n®22 p 98 

L'aventure disait-il . 

• Meurtre à grande vitesse > dans un 
TGV. pour les amateurs d'enquêtes 
policières (K7 Cobra soft pour 


Oric/Almos. Amstrad, T07/M06, 
C 64. Exelvision, Spectrum 
etMS-X) n® 23 p. 88 

« Aztec tomb revisited • 

Un logiciel destiné è ceux qui débu 
teni dans les jeux d'aventure (K7 Alli- 
gata pour C 64) n® 23 p 89 

• Dallas > 

De retour à Dallas, savourez votre vic¬ 
toire au coin du leu après avoir empo 
ché la récompense (< Dallas quest >, 
disquette MCC pour Alan 800, C 64 
et Apple fl) n® 23 p 91 

TILT PARADE 

«The newsroom • Un logiciel de 
création d'un journal (disquette 
Spnngboard pour Apple II, IBM PC ei 
PC JR, C 64) n® 24 p 46 

. The Dambusters » La destruction de 
barrages dans la Ruhr en 1943 (dis 
quelle et K7 US Gold pour 
C 641 n® 24 p 48 

Gemdraw Dessiner pro (Disquette 
Digital Research pour 
Aron 520 ST) n® 24 p 49 

• Operation Mercury • - (Disquette 
Froggy Software pour 

Apple if) n® 25 p. 52 

« Music Writer » - (Disquette Fogio 
pour Atan 800. 800 XL et 
C 64) n® 25 p. 54 

« Radio ContTolled Fbght Simulator • 
(Disquette Dave Brown Products 
pour Apple II et Ile) n® 25 p. 53 
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A ’PPfln PERIPHERIQUES 

Réservation par tel. Catalogue (3 Ombres a 2,20 F/ 

FTÔ9 C 200 titres) MSX1+ 100 titres) ^onit coul. CM 14....2 95aF 

♦ SORCERY C/D.106/199 F TENNIS K.229 FMonii mono Peiitel -.1 100 F 

BEACH HEAD C/D ..105/179 F LODE RUNNER K.369 FMan8ne ü II.99 F 


ATARI 520 ST THOMSON 

^ Mono .9 990 F T09 M .9 950 F 


.121 


AMSTRAD 

1 jeu gratuit run^cn^ f'GHTER F1L0T C/D ..95/159 F PING PONG K .249 f Jasmin 2 On:.3 150 F 

avec chaque U.C. PROMO THOMSON AIRWOLF C/D.105/169 F ROAO FIGHTER K .249 F ManeUes Thomson .559 F 

. 464 M .2 690 FM05 + LEP + BASIC CENTRE COURT C/D 113/149 f Clevier T07 .699 F^ 

^464 C.3 990 F + 3ÛÛ F log.2 990 F JUMJET C/0.106/U9F Megabus+cordon M05 -659 F“ 

664 M .3 79ÜFT070 + LEP + BASIC MASTER CHESS C/D105/149 F OWC (+ 170 titres) |;np gp 500 A.2 29Ü F 

664 C.5 290 F + 400 F log.3 990 F RALLYE II C/D.169/269 F lORITEL.399 F lmp SP 1000 A.3 290 F 


6128 M.4 490 F 

6128 C.5 990 F 

6256 .6 990 F PROMO MSX 

♦ Drive + cont .1 990 F YAMAHA VIS 503 ou 

Drive sup, + cébla....! 890 F CANON V 2Ü+CM 14 

Crayon optiguB.295 F A. 

Impnm. DMP 2000 ....2 290 F 

Synihéliseur.390 F SINCLAIR 

. [ QL llr) Peniel + Mono 

Câble imonm.160 F 


... SECRET TOMBEAU .149 F Dnve MSX 1 mega ....3 290 F 

THOMSON {+ 190 titres) prelON .129 F Broiher 1009 ÜL.2 850 F 

50 AXE-M06 .199 F CRYPT SHOW .99 F Modulateur Secam .499 F 

SUP TENNIS-M05/ Ruban GP 5Ü0.99 

4 990 FT07 7Û .195 F Boita disq clefs 1/4.250 F 

MANDRAGORE M05/ C 64 (+ 150 titres) Qisq, 3P, les 10.350 F 

T07 70 .239 F BEACH HEAD 2 .119 F K7 15 mm, les 10.69 F 

IMPERIALIS-M05/T07 ....199 F TOUR DE FRANCE.119 F 

4 nqt r RAID SUR TENERE- MANDRAGORE.339 F jtc 

M05/Î07 .169 F VIEW TO A KILL.129 F Offre valable dane la limite 


♦ Housse.F ORIC ATMOS.990 f AIGLE D'ORJ69 F SKY FOX. ZZZm F «oext d.aponiBies 

BON DE COMMANDE A retourner à MICROFOLIE'S, 4, rue André Chénier 78000 Versailles - 30 21 75 01. 
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DISTRIBUTEURS. 
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_ IMPORTATEURS _ 

• Aciivision: 9, av. Matignon, 
75008 Paris. Tél. : 42 99,17,85 

• Advislon: R.N.7, 06270 Ville- 
neuve Loubet Tél ■ 93.20.65.42. 

• Amstrad France : 143. Grande- 
Rue, 92310 Sèvres. Tél . 
46.26 34.50. 

• Anlro 9 Software : 29 West Hill 
Dartford-Kenl, DA 1 2 EL. 

• Apple: Av de l'Océanie, Z A de 
Courlabceuf. BP 131, 91944 Us 
Ulls Tél. : 69.28.01 39. 

• Ariolasoft : Z.l. du Coudray. 14, 
avenue Albert-Einstein, 93155 U 
Blanc-Mesnil Tél.. 48 65.14 24 Dis¬ 
tribue : Broderbund Software. 
Synapse Software. Créative Software, 
Electronic Arts, Funware. 

• ASN Diffusion : Z.l. La Haye Gri- 
selle, B P, 48, 94470 Bolssy-Saint- 
Léger Tél. : 45,59.27.28 

• Atari : 9-11. rue Geotges-Enesco, 
93000 Créteil Tél. : 43.39 31 61 

• Atlantic soft : 40, bd Anne-de- 
Bretagne, 56400 Auray 

• Beauvais Matic : 123. rue du 
Château, 92100 boulogne Téi. : 
46 04.81.02. Distribue Continental 
Software pour les Memotech 500 et 
512 

• Belin : 8, rue Pérou, 75006 Paris 


Téi. . 46,34 21 42, 

* Btandt Sodame : 102, av deVil- 
licTS, 75847 Paris, Tél : 47 66.52.02 

• Cadre : 79. rue Hippolyte Kahn 
69100 Vifleuibanne Tél, 780318.46 

* Canon ; Le Bonaparte - Centre 
d'affaires Paris-Nord. 93154 Le Blanc- 
Mesnil Té! 48 65.42.23 

• Casio : 178- rue du Temple 75003 
Pans Tél. 42.77.11 34 

• CBS : Idéal Loisirs ' B P 50016. 
108-122, av de la Plaine de France. 
Z.A C. Pans Nord II. 95945 Roissy 
Charles de Gaulle Tél :38.63 22 44 

* CLJ: 10. place de la Bastille. 
75011 Paris Tél 42 87.78 54 

* Cobra soft : 5. av Monnot. 
71100 Châlon-sur-SaAne Tél 
85 41.63.00. 

* Coktel vision : 8. rue de Fonte- 
noy, 78000 Versailles Tél 
39.53.26,47 

* Commodore Computer : 3, rue 
du Docteur Lancereau. 75008 Paris 
Tél 45.62.01,09 

• Direco International : 30. ave¬ 
nue de Messine. 75008 Paris. Tél 
42 56 16.16 

• Ediciel : 22. rue de la Boétie. 
75008 Paris. Tél., 42.66.00.32. 

• Edil : 13 bis, rue Violet, 75015 
Paris. Tél .45 7541.81. 

■ Edimicro: 65. rue Claude- 
Bernard, 75005 Paris Tél. . 
45 35-10.18. 


• Emka systèmes; 22, av. Hoche. 

75008 Paris. Tél. 42.25.51.86, 

• Ere Informatique : 27, rue de 
Leningrad. 75009 Paris. Tél 
48.87.27.27. 

• Eurêka: 39. rue Victor Massé, 

75009 Paris Tél ,42.81,20 02. 

• Exelvision : Tour Montparnasse. 
33, av du Maine. B P. 181, 75755 
Paris Tél. 45.38,11.11 

• F.I.L. ; Tour Gallléni 2. 36. av 
Galhéni, 93175 Bagnolet Tél.. 
48 97 44 44 

• Free Game Blot : Cedex 205, 
Crolles, 38190 Brlgnoud. Tél. 
76 08 18.76, 

• Froggy Software: 33. av Phi¬ 
lippe Auguste. 75011 Pans Tél 
43 58 25.98 

• Futur : 53, av de la Grande 
Armée, 75116 Paris. Tél 
45 01 93.57 

• Galaxie: 9-11. rue Georges 
Enesco, 94008 Créteil Cedex, Tél 
43 77 12 63 

• Goal Computer : 15. rue de 
Samt-Quentin. 75010 Paris Tél 
42.00.57.71 

• Golem; 140. bd Haussmann, 
75008 Pans. Tél. 45 62.03.30. 
Importateur distnbuteur du Lynx. 

• Hachette Micro Informatique : 
126. rue Jules Guesde, 92301 
LevaDois Penet Tél. 47 39 32 52. 

• Hanimex: 18, rue Ampère, 


B.P. 91, 95600 Gonesse Tél. : 
39.85.96.33. 

• Hatler : 8, rue d'Assas, 75006 
Pans. Tél - 45 44.38.38. 

• IBM France : 3-5, place Ven¬ 
dôme, 75001 Paris. Tél, . 
42.96.I4.75. 

• Infogrames ; 79, rue Hippo- 
lyte-Kahn, 69100 Villeurbanne Tél • 
78 03 18 46 

■ Initiel: 26, rue Saussler le ray. 
75017 Paris 

• Innelec/No man's land; 

110 bis, av du Général Leclerc. 
93500 Pantin Tél. 48.40 24.31 

• ITMC-Yeno : 88 â 108, rue txjuis- 
Roche, 92230 Gennevilllers Tél. 
47 98 00,57 

• JCS : 25, rue des Mathurlns, 
75008 Paris Tél. : 42.65.42 62 

• Lansay : 149, boulevard Voltaire. 
92600 Asnières Tél 47 33.80 80 

• Logisoft : 39, rue de Tunis B P. 
2392, 31086 Toulouse Tél : 
61.21.49,55. 

• Logi’stick : centre d’affaires Paris- 
Nord «Le Bonaparte», 93153 Le 
Blanc-Mesnil. Tél . 48.65.44.55. 

• Loriciels : 53. rue de Paris, 92100 
Boulogne. Tél. : 48.25.11.33. 

• Magnard : 122, bd. Saint-Ger¬ 
main, 75006Paris. Tél :43.26.39.52 

• Matra : rue Jean-Pierre Timbaud, 
B.P 77. 78391 Bois-d'Arcy Tél. : 
34.60 42 10. 



CONSULTER SON COMPTE : 
FAIT£S-L£ EN MINITEL. 
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Le Minitel, c'est un petit terminal 
branché sur le téléphone qui permet 
de faire toutes sortes de choses en 
direci : consulterson compte bancai¬ 
re é tout moment, retrouver quelqu'un 
rapidement n'importe où en France 
avec l'Annuaire Electronique, consul¬ 
ter les horaires des transports, les 


programmes de spectacles 

Certains de ces services sont gra¬ 
tuits,d'autrespayants Lacommuni- 
catlon elle, ne coûte en gériéral 
qu'une taxe téléphonique de base 
toutes les deux minutes. 

Pour le Service Annuaire Electroni¬ 
que, â où le Mnlel est propcsé en rem¬ 


placement de l'annuaire papier, les 
trois premières minutes sont gratuites 
(accès par le 11). Alors, la prochaine 
fois, allez à la banque en Minitel. 

Ftour de plus amples renseigne¬ 
ments sur Télétel. adressez-vous à 
votre corre^ndant habituel des 
Télécommunications 


éMaéqJ 


rc x J 

m£axÊMMCAnats 
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Lq puissance de l'informatique, la simplicité du téléphone. 










• MCC : 2. boulevard Rainier III, 
98000 Monaco. Tel. 93-25-31-86. 

• Micro Application : 147, av 
Paul-Doumer. 75016 Pans Tél. : 
47 70.32 44 

• Micro Lingua: 116. av des 
Champs-Elysées, 75008 Pans Tél . 
45.63.17 27 

• Micromania: B.P 06740 Châ 
teauneuf Tél- - 93 42 57.12. 

• Micro Programmes 5 : 82-84, bd 
des Batignolles. 75017 Paris Tél 
42.53.24.58. 

• Micropuce : 15, chaussée de 
l’hôtel de ville, 59650 Villeneuve 
d'Ascq Tél. 20.47.18.57 

• Minipuce; 36, domaine de la 
Boissière. 78890 Garancière.s 
Tél 34 86 51 13 

• Notsoft Logiciels: 49, rue des 
Rosiers, 14000 Caen Tél 
31.86.56.69. 

• Philips : 50, avenue Montaigne, 
75380 Paris Cedex 08. Tél. , 
42.56 88 00 

• Sanyo ; 8, avenue Léon Marmel, 
92160 Antony. Tél. : 46.66,21.62. 
Distribue le MSX PHC 28 et le MSX 
Prism 

• S.E.R.E.P.E. ; 103 105, rue 
Charles-Michel, 93200 Z.AC Saint- 
Denis Tél 42 43 36.22 

• Sharp; ZI de Willemllan, av 
Ampère B P 11, 91320 Wissous, 
Tél. 60 11 52 70 


• Sofitec : 207, rue Gallléni, 92100 
Boulogne. Tél. : 46.05.88.78. 

• Sonotec : 41-45, rue Galilée, 
75116 Paris. Tél. : 47.23.78 56. 

• Sony France : 33 bis, rue Madame 
de Sanzillon, 92210 Clichy. Tél . 
47 39.32,06. 

• Squale: 60. rue de l'Est, 92100 
Boulogne. Tél. : 46.05.24 85. 

• Thomson: Tour Galliénl 2, 36. 
avenue Galliêni, 93175 Bagnolet 
Cedex Tél.. 43.60.43 90, 

• Typhon : 88. rue de Paris, 93100 
Montreuil-sous-Bois. Tél .48.58.06.88. 

• Vectron ; 73, rue du Cherche- 
Midi, 75006 Paris. Tél 45.49 14 50 

• Vifi-Nathan : 21, bd Poissonnière, 
75002 Pans. Tél: 42.21.41.41. 


MAGASINS 


• A.R.G. : 21, rue Fructidor. 
71100 Châlon sur-Saône. Té! : 
85 93 34 82 

• Coconut: 13, boulevard Voltaire, 
75011 Paris. Tél : 43.55.63 00, et 
29, rue Raymond-Losserand, 75014 
Pans Tél 43.22.70.85 

• Computer Land : 16. rue du 
Linois, BP 84. 75015 Paris Tél 
45 75 76 78 

• Computer Shop Janal : 1. place 
Chazetie, 69001 Lyon Tél 
78.39.44.76. 

■ 2010 Electronics; 71. rue du 


Cherche-Midi. 75006 Paris, Tél. : 
45 49.14.50. 

• Digit Center: 23, bd Poisson¬ 
nière. 75002 Paris. Tél. : 

42.21 49 66. l’i 

• Duriez; 112 à 132 bd Saint- 

Germain 75006 Paris Tél. : 

46.33,20,43. 

• Dynamite Computer : 54, rue 
de Dunkerque, 75009 Paris Tél : 
42,82.17.09. 

• Electron: 117. avenuedeVlDiers, 
75017 Paris Tél . 47 66.11.77. 

• Espace Micro : 32, rue de Mau- 

beuge, 75009 Paris. Tél ; 

42 85 25 20 

• F.n.a.c. : 136,ruedeRennes, 75006 
Paris. Tél. 45 44.39.12. l'i 

■ Général: 10, bd de Strasbourg, 
75010 Pans Tél. • 42 06.50.50 

• Hachette Opéra : 6, bd des 
Capucines. 75009 Paris. Tél. • 
42 65.83.52. 

• lllel : 86. bd Magenta, 75010 
Paris, Tél, , 42.01 94.68 

• J.B.G. Electronics : 163, avenue 
du Maine, 75014 Parts. Tél : 
45 41.41.63 et 45.41 44 53. 

• Le jeu électronique : 35. rue 
Saint Lazare, 75009 Paris 'Tél 
48.74 43 20. 

• Logic Store : 39, rue de Lancry, 
75010 Pans Tél 42 06.72.28 

• Majuscule Informatique ; 
128, av Jean Jaurès, 292Û0 Brest. 


Tél. : 98.80.39.23. 

• Maubert Electronic: 49, bd 
Saint-Germain, 75005 Paris. Tél. : 
43.29.40.04 

• MicroColie's : 4, rue André- 
Chénier. 78000 Versailles. Tél . 
30.21.75.01 

• Micros et Robots ; 21, rue Fruc- 
bdor, 71100Chalon-sur-Saône. Tél : 
85-93.34.82. 

• MicTOstory : 14, rue de Poissy, 
75005 Paris. Tél • 43.25.51.52, 

• Nasa: 88, avenue du Maine, 
75014 Paris. Tél 43.21 94.30. l'i 

• Règle à calcul : 65-67, bd Saint- 

Germain, 75005 Parts. Tél 

43.25.65.88. 

• Run informatique: 62, rue 

Gérard, 75013 Paris. Tél. • 

45.81.51 05 ; et 5, bd Voltaire 75011 
Paris 

• Slvea ; 33, boulevard des Bab 

gnolles, 75008 Paris. Tél. 

45.22.70 66. 

• Videoshop: 251, bd Raspail 
75014 Paris. Tél • 43,21.54.45 et 50, 
rue de Richelieu, 75001 Paris. Tél 
42 96 93.95. 

• Videotroc : 89bis, ruede Charen 
ton, 75012 Paris Tél.. 43.42.18.54 

• VTR : 54, rue Ramey, 75018 
Paris Tél, : 42.52,87 97 

O'aulres magasins existant dans phisttiin gran¬ 
des villes. Vous pouvez Itléphonei au raaga^ 
principal pour obtenir leurs adressas 
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logiciels HATIER. 


mmuaNGEAUimMMME 


Pique fiche ■ Logomonde ■ 
Logomonde II 


l£HmfAISDANSlt8RÊGt£8 


Orthocrack 1 ■ Orîhocrack 2 ■ Ortho- 
crack 3 ■ Orthocrack 4 ■ La chasse 
aux fautes et la course aux hapax. 


omouts/mspRaaM 


Divisons - Addsous ■ Pylhagore ■ 


Le compte est rond 
La quête du Graal. 


Le Minotaure ■ 


lisiAfmsFiiJsmms 


Wormy ■ Los Gusanitos ■ Deutsch 
Wurmchen • Snakes and Ladders ■ 
East Side Story ■ Bingo Bay ■ Hello 
MrJonesI 


t’FSPRinOGQt/F 


Stratac 2 et Crakonis - Jeu de Boole ■ 
Cubomagique ■ Les Enquêtes üe 
Monsieur Théophile. 


mmümm 


Kit du CM2 vers la $• ■ Le kit Bac 
Hatier. 


lAMüSKJUtl^yomPORm 


Mélodimus • Astromus ■ 
Rythmamus. 

Présentés en cassettes ou disquettes 
les logiciels éducatifs Hatier sont 
opérationnels sur les systèmes 
Amstrad. Apple, Ohc. Texas Instru¬ 
ment, M.S.X. et Thomson. 

* mdfçois (féposé9$ 


logicie/s HATIER. Sélectionnés et présents dans toutes 


Si vous désirez recevoir rtotre cstâlogue de Logiciels ainsi 
que la liste des points de vente dans votre région, ren¬ 
voyez ce coupon à : 

HATIER ■ 6/8 Rue d'Assas ■ 75006 PARIS. 


Nom 


Adresse 


Code Postai l 


Prénom 



HATIER 
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V1QIW1 ' V9r>d« K7 pour Acari 26D0 Star Wara, Super 
Cobrs, Heunred Houss, Chopper Conunaod S F cfieriue, 
Pirtal2 laDF Oulotout 4C0F ChrManl£GUFFANT, 
11. ma Pwmentler. 9M00 VUry iut-Mtw. TéL; 
HiyMAL 

VlÉr002 - Verda AOnos * Pén»l •• CèbW 22 K7 
(181^. Sbr. Macadam Sunper. Tyrarvi. Hot^, UaurUaâ 
tjrandaviteasa, Uaacretdu lumPMu I > Mog 1 400 F 
Fafarfca URBALfTRIEA. SB. avMM de VmsOm, M320 
ThWt. JH. : 4I.M.6e.71 lemrt 11 a( 20 hMoa). 
V10«a> Vende CPC 464 rT)onoctao(ra(OUæ] • manuel 
Base * 70}4Uk iVVay of &(pl P«t. A^ien 6, HoBbu. F^^hivr 
Pilot, Sorarv, urilh .t ^ Doce 3S00 P UwentCOBBI. 
3, alAt du BoqwtMU. 01000 Uam. TU : m OM.08i4. 
ViOiVM - Vende U06 r erayon opuQua • la gutde du 
UÛ6, le loui sousgaraiii*. éninetd, n'avarr pas eann eauee 
double emplot Chrirtaii TAFFM. B, «ua Madanede'Sah 
dion. K1ie CHehy. TU: ill 47J7JQ.11.. 

V10/906 - Vends TOT i lecteur dctoualtH < extension 
mémoee r jam *• martanes Ptn 6000 F OdleGOS- 
SELM. 79. evemie dee Tuerie, 944» Utné^Mvmwtn. 
JH - 46.61.34A 

VIftiM - vends eraembte cempronant C 64 Pal • mon^ 
leur Texan vMir 1* f 1541 i 1^ itiystick • livres 
• lOQiCiela Pris 70GCF DenM POU88ARD, 1. rue F*4< 
défie Chopin, I22M Begnetu. TU: 46.H40JO. 
V10407 - Vend! SpKüum 48 K Inierfecs ZX î . Micro- 
dnve, Interface joysTicli:. jeux 5 livres 1800 F 4 débattre 
Reouf ROLANO. Z2. lue du PatH MontsMon, 71110 U 
Véelf>etTU!M.71.49J1. 

Viom - Vends Coneoie Tl 99 ebecéjmanr neuve 10GO F 
AWn COCHET<QRASSET. tnmbrmt UvU 82170 V«y 
vee. TU: 019.22.11 Ide 11 è 20 haumi. 

ViOiOn-ijrgenii VendaCSSColecovexvt 1 3F7 Don- 
key Kong, Cdcmic Avertger Zavron Pnx 1 TCO F A débai 


Ire. Eric HERNANDEZ, 2. plaee JMnd'Aiembert, 93380 
PierrefTRe. TU : 4129.71.60 tvri» 19 U 
V10/010 - Vends console de i*u vidéo Menai Qectroriica 
InltflrviaïQn t 11 eertouenee dcnl Tertma, Buigcr rtme. 
Q* Ben, etc Prn 1500 P 6 débattre. P»cd PAPA2IANI, 
Le Peds, 18, route d'Otto, 77290 Dmmartimit-Goeie. 
TéL: 60.93.39.41 U|yée 19 hL 
VIOiOH - Vends ZX 61 i » K « cane son - adapiateur 
ceriouche * Seanouebaa * MRO t clavier profsasipn' 
rtel * nombreux jeux sur X7 Vatour 6500. vendu 3000 F 
ou détail, é débanre. Akin lESCORNEZ, 20, rue Pofridn, 
80000 Andens. TU; 22J1.94.90. 

V10/013 - Vende 800 XL * lecteur K7 -f lecteur disq ^ 
3 manaoea dûm T Cbiekdw II * meuble deaign air meeure 
• rmusolT II IRÛU] i I^re5 • pregrammea. Prix 4500 P 
é débattre JmivMTELUER. réeidm8eau-Sfie,bU 
O. eee. 10. 77400 LjignvlMvne. TU ' 64.P2.1237. 
V1(I/013 - Vends Atari 600 XL 4 megnérclOlO t eirpri 
ruante couni? 1027 r livre • Péniel (0W65) Valeur 
5BCOF.verrdu3SOOF Fdilen FR^IOT. 88. evenue de 
la Répubticive, 96400 Sanrouvile. TU : 4193.1121. 
V10/Q14 - Vende Ammd 464 cotiaur > Ncreui dSQ rieut 
r imprimante Epson LX 60 neuve lOual CDurrierl * Des- 
ses 4 Tl textes < joiix La tout scua garenne pour 7 000 f 
BMTwd BROUILlfT, 6. rut de le PtUria, 93009 Ai^' 
«1USM.TU: 49il11i9. 

V107016 - Vends One/Atmoe * dnve * doi • diap ' 
Synthé vocal t jeux, doc, IKaee, (laiviga i dtuxelimen 
tatione dnve 4 . moniteur cpuleur Valeur neuf 90GOF 
v«ndu 4aDP DmddDIMASCIO.IlidefdeneeduPirc. 
93120 Lj Coumauae. TéL : 4131 J7.67. 

V1M16 - Vends Atan 600. lecteur doq 1CE0 et 810 C9iipe. 
impranente 1027. jeux, livm, rableTre, «rti"^ks Le tout 
1OÛC0F Ou séMrémeni Uonel ORUFFAl 1. rue de U 
Berre, 690D2 Lyon. Tél.: 79J7.H.64. 

V104I17 - Vends 10 X7 pour Atari26U0. notica et bdieiclrv 
tes avec K7 700F Stéphm UNCEK, 1, allée dee 
BleMRS. 67310 aiNmvige. TU 82.617841 (epréa 17 AL 
V1M18 ' Vends Aierr 800 avec lecteur diiq BIO Pnxe 
oebenra PRADIEfl. 6, vHa Augtftf-Vefmorel. 910W 
Evry.TéL: ». 714043.. 

V11019 ' Vende C6M 64 » drpva 1541 • magnéto « 
lUOjauxaurditqLteitfl Prix 4 OOO F (garenbi Vandaeuati 
Commodore 64 pour 1000 P et télé couleur Péniel grand 
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LR BOUTIQUE DUTIRniQUE 
1B8I5 RUE LECOCQ 0U¥{ltréuMar<t/auS9mt4i 
5R.B50 GEtlTILLU 

TEL. (V HS R6 HD 00 -h »r ée/S kturtt i /fàmrts. 
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écran 4000 F NeAn MASSOUD, 22, «véihm Alphorae 
de MeuvelBe, 923» Garches. TU: 47A1.8S.74. 

VIO^ 'Ventfe Bpecmim 48 K • Périfti (09/84) t 
merxerta • adaptateur N B. • 40 K7jeux IArcade, Aver 
lur* en anglais, etc. de valeur sup. 9 3 000F). Pni ' 3000 F 
Patrice DENB. 194, evanue LadruéiolErv Ea&2,76011 
Péris. TU :43.79M.97. 

V10/021 - Vende pour console Matitf 13 K7 peur 1100 P 
• extension nformsitnue avec 1 K7 pour 40DF Ipori en 
sus) Frédéric OUlUfMARD. 13, réaédenee du Parc, 
93120 U Couvnaine. TéL : 4136J924. 

V10J022 - Excepbonnsi \ Vende Aien 2600 1 14 K7 (Jun 
g)e Hunt. Mrs Pac Mart, etc ) t 2 maneitos nomtsles, 1 
joystitk Wico et les Paddies Conoollere 4 les notices Eric 
OOÜTEREI>ONO£, 3, les lastMea de Thouroa 133» 
Roguevika. TU ' 41.04.1191. 

Vie/823 - Vends CBS 4 6 K7 jPitaiop) Buck 
Zaxxon, etc f Ls leut pour 110OP Deiiel JOUBER7. 
17, lot la Ma ieo nrret, 42iB0 Saêr t Ja a rvBorwelo n i U TU;» 
77.84M.2I {vrés 19 hL 

V1lr824 - Vends CBS * adaptateur muHi K7 • 6 K7 
ûaeatMon. Pitstop, Donkey Kor^, Subroc, Picfall II f Tan- 
no Alan Etal neuf (12/85) Pnx*20Ci0F région periaenne. 
Thierry BRfDOU. TéL : 47.62.».ei 
V10/02G - Vende Atari 600 XL * moniteur Phil^ van * 
lecteur K7 Atari •• 8 jmx * 2 mennaedi Jeux 4 S livrea 
programrrtes (g8r<inl«7mcM]. excallertétat Prix 2600 F 
JeanéJK mHENL 62. rue du GènéraSUolere. léeUenee 
Us Aubépinas, 82276 Boi^Cclonaiei. TU : 4142.S3.91 
V1Ûl029-VendiCBS4 1 X7 700F mpdiéeTurbo4(XF. 
Super Conltollar « Rochv4CiOF • 24 K71160 P pièce ou 
la tout pour 4 600 F ou échange contre CBU 54 Brutw 
QOUYNOU, 97, roule de NeuVVi 93t» PMeyMrend. 
TU; 43.03.1 la 

V10AI27 - Vende AieriSO XL Pal » drirelO» > magnéto 
4iOI7Ddiequ8rtaedeieux] Pnx: 3000 F é débanre FrencA 
JASMIN, 1K, CMS de Vlnoems, 7U» PmH. TU: 
37112JS. 

V1D/029 - Vends CSS Colico 4 12 K7 King Kong, Udy 
Bug, Looping, Q* Ben. Popeye. ScKtroumpf, Kkapere, 
tVingwar T^nrus, Fatnom, Qbs For Tiret, Zexxon Prix 
26CIOF a«^PELTiat.»4l.nie$MW9eau.bc.F, 
76020 PwU TU :43.81U.11. 

V10/P29-Vends veSAten 1 t$K7 7» P 4 PeddlM. 
CMatophe CANTON, 7. Me de Fédère, quMr 8UM- 
Médard. 40900 Wont^Mvwrv T4L: ».010112. 
V10AI30 - Vends Adam complet • module de ^knagt • 
pO)gnée High Kort • 11 cartoucnei • 6 K7 ValeiM 
SaOOF v«>du 4SOOP JevMBARTHEUMY.iequare 
Eugène-Portier. 91399 MorsangiurOrge. Tél.: 
OM.07.01 

V10A31 ^ Vends C 64 RVS • lecteur K7 1 moniteur cou 
leuroscsf • pognée • 3X7 jeux 4 Aulolormabon (06/85) 
Prix SSOOFèdébaitic Chrisdm REUUN, 42, «venue 
de le RépuWqut, 926» RueilMelmaison. Tél.; 
47A1.aAl 

V18/032 - Stcf) sHeae i Voxli Adam complet <* CBS avec 
5X7 dfciialea (Dregons's Car. Suci Rogers, etc I tt B K 7 
(Puot RocLy. Décathlon etci Prix excapuonntrf Gérald 
PONClt in.itonin da Soiinlou. im* 
aiAw.u. 

Vian33 - Vm, C tt (Ovœi . Nrrt« . rr«gn9i« . 
eiiiofaimiior Bue ■ livres. lOOnu, i 2icv<licki l, 
loin BOOOr Pwed GERARD, 6, n» OnliiM, SnnO 
M«ti.Tél.in.U.7II.B7. 

V10/934 - Sptetrum Vends Ini Man. programma neuf 2 
ÛuKksbot II 4 1 $ jeux (super) 590 F (prix réel 1500 F) 
Cause KhalCPC 128 • lOK7pourv«6opec£CO F Séneux 
assuré OHrier BROUILLARD, chemin de Rende. 49330 
ChltMurwH«ir4arihs. TU : 41.»J8.t2 {eprée 16 h). 
Vl0/036> Vends Atan 630 XL 4 64K k Pémel * lecUwr 

de K7 t progranUTiM de jeux. Ls toul en exeelarl étél ip» 
visité de vente è l'unrtéf Eric BUOT, 4. rue Edouerd 
VaUani. 51100 Reime. TU: 29.06.10,66 iseUement le 
«veeli^ndl, 

V10A36> Pour BCD XLr13Q XE Atan. Vends pu échange 
anvvon 30 taux sur cartouche Chercher cariouchs Atari 
WriTter J.-F. TCIGNY, 4. |dec« de le 94470 

Bolny'Salnt'Léger 

V10/037 - Vende Atari 2600 • 14 K7 Piifell II. Decath 
Ion, Péis Poribon. Procbits. Keston. Kapera, Tenra. Speca 
Schuttta. Grand pTU.Cprribet. etc 4 1K7gisluita Pnx 
28CDF GeOri7MBUftC6R.9.boidevMDhMD(>4jdarc. 
67310 Ûumwxga. TU : 2M.S172 le^s 18 hL 
V1S/038 - Vends Atmos 4 > monnaurN/B •• magnéui 4 
imprànirie MCP 40 • 20logieiek + nombreux program' 
mes 4 livres. Prix réH * 8 500 F vendu 2500 F * Offre uni 
Qun' nerrick BEIUNGER, 12, rue EdouenHwvrer, 
490» Anger». TU ; 41.3U6A6, 

V10/039 - Vends One 4 magnéto + jeux 0(L 100 4 . jeux 
Atin, uiansipn * magr^élo > peux * lecteur cfiequatte 
4 leux Amsvad 464, Atari 2600. Le tout pour lOGDOF 
jMfvNodl BCAUniS, 171, rua Arttâto-Brtand. «290 
Mar^re-leeGvTvàégna. TU : 4413.11 JO. 

VIIO» - Vends Atari BOO XL Pal ( 12/84J 4 - taWatte tac- 
lés t 1Q10 * joynick ^ 12|eux IBrucs Lee. DtopZorre. 
P6le Position, etc 1 4 - manuels. Prn 2nX) F ArieSERAC- 
CHIOLI. 9, siée des Mysoeoda, 67120 Rontea. VHry 
suf-OmaTU: 67.67.69Jl 

V1IW41 - Vends CBM 64 RVS Përitel ((S/S11 eOOF, daq. 
DecaihPon 10OC F Console martel * extension micio *■ 
K7.ldèb8tlJS Cari ColecoBa»Bal|USA 180F PUpp» 


BCRTHP, 4, rue àj Pen le VMe, 49?» SM-Malhnv 
ere4eb«.TéL: 41.916114. 

V10/042-Vends Atmos 4 Cébles 4 Mor«couior 4 > 
magnéto K7 4 25 logieidB (Aigla d'or, masqua cTor, irni. 
sttTi Dehe. etc.). Valeur* 7 000 F (sous geraniiel, seerrfé 
é 3400 F avec menu^, etc F renff rii BAOéNÊS, 
19, boievwd &in Heu. 440» Namea. TU. 41?0i».4& 
V10/043-VeixfsTO? 4 Extensnn 16 K K livra Ptb 
2750 F Hervé FAUQUEUX.CorehepiM,Z73MBerrwy. 
TU: 314123J1. 

VI0/M4 - Vends CBU Sé/Pel 4 lecteur K? 4 K7 de jeux 
SI t cartouche, parfaii état Prix * 2SG0 P Masalee FErêR- 
MAN, 19. boulevard Barbés, 7»1l Paria. TU: 
42J1J8J1 

V1Q/04S - ZX ei II an) 1964,6 K7, magnstophons 16 K. 
Iniarfece. mertarD, clavier AOS, 1 rnanem manuelle de prc4 
gramme Ptix neuf 2S00F vendu. 2000F Sylvain 
PUOCO. 17, rué De Lettre de Taeaégny, 94140 AHortvOe. 
TU: 43.79^0,0. 

V10/B49 - Pour C S4. 1 module. 2 ayat avec Turbo. d« 
Que2»F. 1 modiile,4syri ewcHypré LDademUori3fi)F 
Programme sur {prom en mémon sur simple commuta 
tinrt Reymond CASSER. 16, rua du Maréchal laréift, 
679» HundBng. Tél.: 67.02^114. 

V18/947 - Venda Atmos, T6E 1 - megnétn > programmas. 
La tout 1900 F Pûsaibiliié ochunges contre ZX Spectrum 
48 K UMm0ER09NAY,98.b«ievredeifcnafiee«i, 
79606 U havre. TU ; 36.42.66 J9. 

VI0/041 - Vends VIdéopac 4 (37 400 av sxlensvn Uhac 
nwo 16 Ko St 12 canouchea dont LA SS L'tnsamble 
1 500 F I causa achat M05) Henri BAUDOIN. 1, avanw 
du GénérU AdeUne. 61179 VIry'ChOlWea Tél. 
99.913241 

V11tM9 - Vends 2X8) « 19K • tnnrface Joystlek > 
Joysuck -• rnagriéto 4 pxogremmaa 4 9 K7 iRtx, Cobal 
Argotalh.etc) Uiout 1200F FièrlcaMAKM. 131 beu 
leverd Théophile Sueur, 93100 Montreuil. Tél. 
4I.6139J1 

VIO/D» - vends K7 OT coftscle Menai ara qu’un adip 
rawui CBS Atari et plusieurs K7 i ce lormet (bis pru i 
débtnrs) PflMcACHA$8AnD,Buc«y4eeTrevM, 78399 
SeeT-eur-SaOna. Tél.: 14.74.1241 
V10J9S1 - V«ndi Speebum 48 K Pérrtel Inierleca ZX 2 < 
20 K7 • 1 QvKkwl Prix 25Q0F JeerHWchél CAt 
VET, 84, evaraie P. Augueie, 7»11 Perte. TU 
41719101. 

V16itt2 - Vends Orgue Yemahe PC 20. éiot neuf, jemw 
eervi. valeur r>euf 3GC0 F cédé 12 OGQ F, eause achat ord» 
nateur JeereMree BOCHA. 4. rue Me-ZoU 962» 9» 
eelee. TU: 38.MJ4.61 

V1M63-v«tdaColeco2K7B30F Dnre»DXL4 
jeux eiiutres20Cl0F ou vendu séparés VCSZêCD • 5K7 
500 F K7Cotece1&0F K7AtBr>70f JOyancks AtanX F 
JecAy BIDOUX, 18, rus Beiml BonM. 93130 NotaYé» 
SélTél. 4147.9129. 

V10/054 - VatxHMOâ * magnéto -* crayon opoqua • 
Isa B meilleure jeux * 1 gratuit «- livret Valeur'47001 
vendu 4000 F JewvLouis GABrONAUD. MentareU 
11199 Ceuin. TU 9174.03A3. 

V10M8 - Vends pour Atan cartouche Maro Btosai. Solit 
F(M 110 F Iredaui Venda adiptaiHui, anunria CBS 46F 
bon étjH Donna adaptateur muHi K7. bon Icpnciienrmnant 
Fabrice MICNAUD, ChNet l'Aeusttou le Chine. 74939 
VerehUc.TU. »JQ.11tt. 

V10/0M - Vanda Sega Yeno SC 3GO0 ^ dmre SF 71X0 
256K -• (MxwrdiiM • csmuchei Star Becker LodiRun- 
net. Bordeila'te, Smbed, Mysttry > 2 ûuteka * livras. La 
iouipour4600F Gér«d BIEONY. 1, alée JoecMm du 
BMy. 93270 Bevrarv TU : JtilTSi. 

Vton67- VendaVeahtciMSX + ScartoucheeJX ^ 4K7 
jeux 1 ' 2 martettea » 1 lecteur K7 ^ Eddy 2 * îreek Ban 
Cei -r cêbM et noiicet le tout pour 3600 F valeur 
7CCCF TIterySCHWEBa.24.rueM wm. 92279Boré 
Celembei TU:47,nj9Al 
VIOmi-VendsVIC2ÛN/8 » ExtarwonlBK • exiw 
ann 8 K stylo lumateux autofprmation Bea>e O* * 
progtemmer's Ref Gutfe * )eüx K7 Pra 1500 P La» 
rew JUUEN, 29, me Rom^vflotoidéeMiiréréina. 27961 
Evreiu.TU. 32J16U9. 

V10/65S - Venda console CBS Colecov««n TBE8» P« 
donne gratuit Dorikay-Kong ^ 2axxot> [ceuw doutré 
empM) Frédéric DOUCCT, 27. rue des CMMts, 11949 
LeeU9».TU;64.M.Q7.n. 

V110»-VeruréAtenZOïO i 11 K7 1 090F IZeuani 
Super-Cobra, Sw-R-Rexiai. Adanus. CoemcArc, Mrs Pac 
Man, Camival, Space Inveders, Combat. B8»c. Program 
ming, Pec Man Tél. : TÜHAl 
V10/D61 - A vendre Mattel IntalRvision rreul avec Pittri, 
Master of Univerae. Mission X. Foot. Tanne, Durger rane, 
etc Prix Î2D0F JoséGINESTWt,32.nieVldOnHugo. 
B2120 Monréeugt. TU ; 4165.0164. 

V10/092 - Affaire pour 19» F Vends oonsol» CBS 4 
Adaptateur N IB. valeur 9X1F -r 11 ceriouehasdontiTn» 
Pilot. SubfK) QiRsnphe AKNAULT, Le feu SM en 
Toulon. 80M Chauvi^. TU: 49il3t.11 
VllSea - ürganr ( Vends Atari SD XL Péntaf 4 lecteur 
K7 1010 4 bvra Besrc Atari, étal neuf Acheté ZeSO F 
varxfu 1GOÛ F Frédéric CARTON, 29. rue de Rrêns, 
5917S Templemret (Nord). Tél. ; 2917.1141 
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VtIMM - Ufg»ni f VbMs coroole Ann VOS 2600112/33f, 
bon éist 4 S K7 {faction. La tout: 1100F JérAme 
ûORDS, 2. nit d«9 Pimora, 77369 VatM-aw Momft. 
T6L:K.2D«.91. 

V10JM6 - Vends CBS Colaco. trts Don éuil, « 5 K7 t 
module Turbo neuf * adapnteui 4 Pdntel Ptutttomté 
ressent Meolee LfUILUER, 61, rue PmI CAame, 70120 
Is GrmM^MvMv. TéL : 36.66.38 69 Ie(v4t 20 N. 

VI OittS " Vends Coleco 4> 3 cartouches sous Qararttk) pour 
) OOO F Vends ou échange K7 ongmelee pour USX si C 64 
nouveauté (tapper Ut Ching. Blioger, etc.) Martkw. Tél : 
17^20 ou H6J2.16. 

V10(097-Sr«tpPC1360 145ÛF PC2»0 2960F.Carte 
I6K. 116ÛF 4 proçtemmas K7' BOF t inrarlece vidéo 
pour Canon X07 12S0F jMihPlerrePUPUNIU2,rue 
Ravel, 92300 Uvdeii. Tél. ; 47.31.46i3. 

VtOrOéO - Vende Specvevtdéo 318 pérnel • iKteut K7 4 
leui 4 Irvres 4 cartouches. Lé tout Aim r>eu[ Pris ' 13G0 F 
ou échartoe coribs eutre matériel PhMIppe LAMBERT, 
l.equare Henri'SelAer, 94600 ChoIsv’le'Rel. Tél.i 
49.M.im 

VIOIM-VendaM0é4 LEP 4 9 logioeh, MiSKcr Delie. 
Top Chroro. lou de damas, Raid eut TénStâ, etc Pri« 
SOÛOPoueépsrérneri Thlerrr MAKONOBE, 7, nie Jean 
(^raudeux, 63000 Clenni>nt*FarTend 
V10i076 ' Vends CBS Cdleco * Donkey-Kong * eOep 
Uieur mulH K7 soua gerentie Prix 1600 F 4 7 K7 dtvet 
sas 100F l'unité Utgeni, mater 1 Stéphane DUBNER, 
130,nja de CD^néneourt, 76016 Paria. TéL 42.6211.94 
(apréa IBh). 

Vl0/fl71 - Vends Aieri 600 XL 4> megrtâto 4 edepteteut 
Pétitei 4 2 inrree * 64 Ko 4 cours Oeaic i • i loviuck 
• Sjeux latout ITDOF Peakh LU8SAC, 9,ruePoqu» 
In Molière, 33000 Berdaeux. TéL : 66.4éJJ6.0L 
VlO/On - Vends 200 F K7 Colaco (uns vrrveteme) Varnla 
100 F K7 Vectrsi lune dbena). Vende BOF K7Vrdéc)pae lune 
vinguine] JasvLoukBARIOA. 11 bit, nié Ampère, 76017 
P^ TéL 43^.60.47. 

V1Q/073 - Vends Orie*1 4 Péntsl * megn»o + ciblas 
> slinanistion 4 6 ku 7 ss 4 revues + nombreux pr^em 
mes. Pni: 2COOF Vartds Ueitel r 14 K7 2 000 F ou le 
lout3GOOFIÉdèbamaJ Patrick t>OftMÛY, 10, rue date 
Sowœ, eOSOQ Ch«itfly, Tél : 44.57.1BJa Ua weak^andl. 

V10/074- Var^ds consola Mattal 4 7 K7 iDetd, Tsnnfa, 
Shitli.stc.J LelDutlTBE).BOOF.EiTtnanualL£5TINNE, 
21, rue Jacob, 76006 Pm. TAL: 43J6.74.49. 
V1(M)76-Vends CSS 500 F 4 Supertontrolten 4 K7 
Rock 400 F 4 Turbo 4 K7350F t Donkey Kortg, Jerrws 
Bond 120 F Us K7 Zsxxen, Popaya, Q* Bsrt. 90 F chaque 


Stéphm C ANEU 17, rue Dupont dé rCwé, 76020 Paris. 
TéL: 4aj7J7£7. 

V10/076 - Vartefs CBS Cokeo 4 K7 Subtoc et K7 Don- 
key Kong pour saulemanT 600 F Vends aussi jeux elactre' 
nqjss et Beffte fcx Midv/éy pour Amstred Paacttf FOL- 
QUER, 93. avenus Emle Zola, 76016 Paris. TéL' 
4$.79.&2.04 leprés » h). 

V1C/P77 - Vsncb Aon 600 XL (Pair 4 lacteut K7 1010. 
valeur rvaul 3300 F. cédé 1200 F Phlippe BERHAU, 
44, rua Ousaret, 92160 Swesnes. Tél : 4606.99 J9. 
V10/079 - Vends Laaar 3CD0 (Comoe. Applal 4 drrva > 
Emuletot 4 lovaucke 4 profitemmea (Canin, Skyldx, Spv 
Vs Spv, Wijstdry. ûhosibuaters, etc ) Prix 3000 F (6 
débattre) Jean TROM6, 20, rua de la VM^Meuae, 
08000 Chwlavéle^éilèma. TAL: 24J7.47.16. 

Vlé/079 - Vends One 1 excallenrétatl48Kr 4 Péritel > 
tntariscs de brenenamani * cébiaa ■ magnétophone 1 
manuel * K7 i«uk 4 Itvrei ■ pniique de TOnc » MiraWe 
PELLEORINiMrEl. H, boUavard (TOrlani, 93400 Hyé- 
res. Tél: 94J8.76.84. 

ViOiOOû*-VartdsZXSl 4 EitansionmémoiraKK • 2K7 
4 céPIaa 4' manuel 4 clavier ABS < aHmervtstion 4 t 
l^ra de programmation lonsambla sous gariniia) Pr»* 
6 CD F WBIy FRANCHET, 330. avenue du Camp de Pla, 
14990 Barrdéret’aurJdar. Tél. : 32J8.67.66. 

V10)0I1 - Vends mschina é acres iHarmui 700 ElJ chs 
riQi 32 CH Prix 1 500 F ou échartga contre lecteur de dd' 
guaiias pour Commodore B4 Michel PLACE. 
TéL;60.39.62J1.. 

VIQ/OBZ - Cherche K7 pour Cdsco Uontaums RavanQa. 
Wing War, Zsxxon, Tartan Bump'n Jump, Bc's Oueai for 
tires 4 edsptaiaur K7 Atari Emmanuel. TéL ; M.62.99.42 
(tous kl )Min aprèe 11 hk 

V10f063 - Varuis Vanp Sc 3 OGC t 6 cartouches 4 5 K7 
4 livres 4 Zjoysatôa 4 divers, le tout pou' 2 200 F Posa 
vendu séparément 1 cartouche 160 F Sébeetiei> MUSQ, 
«La Sararvax Traversa Pa^, 13008 MérseiHe. TAL: 
94.77 J6J9. 

VIOfOM - Vends VCS Alan 4 7 K7 (Slir Wsrs, Phanlx, 
Berzetk. I cotnplatas inobces 4 tMlUertil * cisssaurda 
iengen>ent 1 KS Flèdébsttrel Gérdd SAUDflIN, 30, rue 
PabM>leaaao, 99BSfl Saint^aulva. TAL; 27.33.92J9 
V10H185 - Vende CBS • 13 K7 4tLrt»'210OF Vende 
BUSSiTO 7 4 lecteur K7 4 joysticks 4 livres 4 program 
ma .2200 F ou le tout pour 4200 F Prué débattra David 
RNTSU 112 HB, rue Rwnbuteeu, 76Q01 Pwn. Tél.: 
4Z3609.e («rès 19 h). 

V10/086 - Vends ZX Spectrum 48 Ko Pititel 4 megnAto 
K7 4' mterfsea |ovstick prog 4 joystick 4 45 taux (Bruce 


Lee, Mugsv. Hobbitl. Prit 2 200 F Fabien BE60M, 
22, rua des Quatre*Chemlna, 77780 B4Hirron>Mirforre. 
Tél: 6446.99.16 

V16/O07 Vends consola Phdips Vidaopec 4 G 7400 ^ 
axteneitfi Oesic 1$ K 4 10 K7 Pm 1300 F é débattre P» 
«al SARRAND, 26, rua MaurtceXjenevoii, 29000. TéL; 
37J1.32J7. 

V10I988 - ürgartr l Vends CBS Ccéécovakn 4 3 K7 
lOonkeV'Kong, looping, iJdyBugf Etat neul février 19£. 
vaUrui 36CO F vendu 800 F QrAgerv ZEMOR, 23, rue 
HanrFRochafort 76017 Paria, 5* étage. Tél.; 42.27,64.96. 

V1O/O08 - Vends CSM 64 r^euf 1^) sous garent* 4 lac* 
tsur K7 4' S K7 6a Jeux IGhobuscere, SolooRighi, Bruce 
Lee. aie I 4 Périrai, la loul é 2500 F Franck TALBOT, 
12, BHée de Brataerw, 94320 Tél.: 4IJ3J2J1. 

VIQiWO - Vends K7 CBS Speca Fury ai Cerf pour la prn 
de 120 F chacune Vends susiJ K7 Jump Msn Junior pour 
220 F VerKiaK7pt>urlaC8Me4 Morci Laurarrt GATTI, 
91, rut dia Prèrea*DafT¥iie, 71706 ConflanS'Salnte' 
Hortorina. TéL; 39.19.68.48. 

VIOKIBI - Vends Atari 2900 • 9 K7 Pse Mtn, Dcnikev 
Konk. Moen PsHol, Sic Prit 1100 F Hervé OOVARB, 
U, rua da Meule, 78680 Beynes. TéL 34.88J9.66 Ua 
weekend). 

VIOfOn - Vertds 2X Spectnim 48 K * ntarfect Péntsl k 
iniarf man de laui h kra 1 300 F 4 24 laux 700 F ou le 
tour 1700 F Qffles DEROERIAN, 16,rvt Joseph' 
Proudhon. 4280Q Rtva<ia43lar. tél.; 7743.81.14. 
V10i093 - Vends cpnscéa Mabel Uéstnnétét. lot dsl 3 K7 
impaccébis 1300 F. K7écti«c6etTraesun9Tsrmin 900 F 
IrvtoHivoica * Bomb Sqcisd • B 17 800 F Dominique 
SCHENCK.TéL; 45JZ76.98. 

V10/094 - Vends conaolt CBS * sup controtlsr 4 tollsr 
4 7K7 (dont Rockv, Slithar. Z&xxpn, ûecalhlonj pour 
1 5G0 F Dondnlque OOUP1U 13, rua (TAIseee, 623M 
Lavidois-PerTet Tél, ; 4170.78.33. 

V10/09S - Vende Atan 6G0 XL avec axten»on 54 Ko. 
mansTTes 7S0 F, megnétol iQOavecKPSQO F, FlqjhtSimu 
iStpr II 400 F Ineirff, cartouchee de i«ux doc Pebiee 
DUHAL, 165, avenue <la le Conumm^^e'Parls, 92000 
Nonlorre. Tél.; 47.26.68.86. 

Vlé.'OM - Vends Auti 500 XL 4 lact. K7 Atan 4 monH 
Pnaips « 5 livres progrem 4 8 Jeux 4 2 mon jeux mat 
garanti 7 mo4, étal neuf sous emU. 2 2CD F Anne PRE* 
VOT, 02, ma du GènAreiieclere, ftés. Us Aub^iss, 
92Z7Q Bois-Colombes. Tél : 41416349. 

V19/097 - Super > VendsZk 8 t 12 jeux lArgola, Th., 3 0. 
Formula V Us;tckgs .1 r nombreux progranvries pour 


990 F Luc RODRIGUEZ, 91. bd Rsepy, 76006 Paris. TSL: 
454029.63. 

VlOriM ^ Vends disquettes pour Commodore 64 i Injure 
Engm, Zexxon, Fort Apccdlvpsel parlait élat, 90 F port 
compris Patricit BOLÀQUET, 44, rue Pau^Couneftét, 
33000 Bordeaux. TéL ; 66.98.39.26. 

Viniao'Vends CSS Cdecovtson • 14 K7 Racky. 
Depstnion, Popoya, PitfaI H, Cabbage, Patch Mi. Q* deri. 
kéouaeTrep. Kaystona ona Kapars, Bc’s Ouest. Fsihon Bur- 
ger TènsVerrture Avenger Kir>g Kong 2000 F la tout 
Gérard TAM60UM, VaiampouOàm, 39300 Champ» 
grroia. TAL; 84,61.4541 

VIOnOO-Vends QL Sinclair [2/65f * livrea > 
26m«rodrivBs (Chess, Pascal. Assamblaur, Grsphqua, 
Tooikrt, Psion, V 2) 4 écran profsarionnsl 4900 F. Cri» 
den GRIGNON OUWQIRJN, 4, rua George» Vm, 76116 
Paris. T4L. 4640.98.70. 

V10/101 - Cadeau Jeu lCD ri achat Spacirurn 48 K Tou 
tas mtartecea eauf lecteur dlaq. 2C logioiela, uvrei. Prix 
5000 F. édébanre Alexandra ARQV, 46, chemin (Ai CI» 
char, 77190 DammvIeiM LYS. TéL: 9448.47.13. 

V10/102 ' Vends CBU 64 4 lecteur dbQ. * licteur X7 * 
poignaa 4 dcic r nombreux jeux, prix SOÛOFiédébei 
ual Xavier ROUSSEAU.! bd Arego, 75013 Paria, Tél: 
413141.53. 

V18/103 ' Vende VCS 2600 i4.'B5l « 14 K7 IHaro, PitfalT, 
Loat Ark. T*iniaVC5, Rtacior, Star Wire. Oigdug. etc r 
neuf,letout 1SO0FouK71O0a15OI,Aléri400F U* 
ram MO NOSOT, 10, Me du Belvédère, Saim Fargeeu 
« Las Lacs de te Quiche m, 77310. Tél* 64.09.81.44, 


ACHATS 


A1Q/001 - Aehéts pour consrés CBS K7, Super Contrô¬ 
lera, Turbo. Foèe offre détsillâe.prBi modéré, peréoil Jesv 

ClaiM SCHMITT, 1S, nis de LerreiiM, 86390 RiHH^r» 
Moselle. 

A1D/n2 - Pour Aun 600 XL cherche urtHé de ^uat 
(es 1050 : env 1200 F, xnprfmsnte 1Û2S. 1400 F, tablarta 
tactile 350 F, Is tout ou séparément Urgent 1 Ûavkl 
CHANLIAT, 19, nie VieOe-Levée, 45100 Orlésm. TAL : 
36.6647.94. 


Pour toute insertion, écrivez dans les cases ci «dessous en ca* 
ractère d'imprjtnerre le texte ûe votre annonce (une lettre par 
case, une case pour chaque espacement, avec un maximum de 
8 lignes) Les petites annonces ne peuvent être domiciliées au 
journal vous devez donc inscrire votre nom, votre adresse ou 
toutes autres coordonnées permettant de vous contacter direc 
tement Nous sommes dans I obligation de vous demander une 
participation forfaitaire aux fraisde 65 F pour toutes les catégo 
ries de pentes annonces Vous joindrez donc pour toute an 


nonce un règlement par chèque bancaire à l'ordre de Tili ou 
chèque postal (CCP Pans 18900 19Z ) 

L’insertion d’une petite anrtonce est gratuite pour les abon¬ 
nés, à condition qu'ils joignent à leur envoi l'étiquette d'expédi 
tion de leur dernier numéro ou une demande d abonnement à 
TILT 

Nous vous rappelons enfin que les annonces sont réservées 
aux particuliers et ne peuvent être utilisées à des fins profes 
sionnelles ou commerciales. 


Ne rien inscrire dans ces cases 

RUBRIQUE 


à retourner accompagné de votre règlement avant le 15 du mois 
précédent la parution à Tilt 2 rue des Italiens. 75009 Pans 
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■ 10 jeux divertissants. 

■ Difficultés progressives. 

■ Explication des jeux 
en Français 

■ illustrations graphiques 

et sonores exceptionnelles. 

■ Qualité garantie par 
(e fabricant 
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guerra espacial/ 
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El BARON MJO Xa„/J^ 
ADDRESSJOY / 

BALONCESTO /n.^ 
lASAGUdAS /co/?'” 

ALIENIGENOS ^ 

' IjlLAR _ 

-BON DE COMMANDE- 

d retourner apres l’avoir rempli a. 



•«^«4 

30.rue Anatole France 
26 240 St.VALLIER. 
Tél.: 75.23.34.44 


NOM . 

Adrasse .. 

Code posta/. Ville . 

COfVl.64 CD.FD LA K7 

SPECT AaenonGa zsoFttc 

Ci-jomt mon règlement par chèque Q 
ou mandat Q à l'ordre de : D. S. P. 
+ Frais ûe port 20 F 
REPRESENTATION GENERALE 
EXCLUSIVE POUR LA FRANCE 


CHER TILT 



LES EMBALLEMENTS 
DE CHRISTOPHE 


Cher Tilt. 


M«cl i Chiistopbe Spielbogn pou «oa 
ticelleal Invsll Noos lappeloni i aof 
lecteurs quTls peuvent nous eaeoyef U 
critique de logiciels qu'ils se procurent 
en Importition ou, tsire une contre 
critique pour des logiciels déji testés 
dons Tiff 


Comme tu le proposes dans le « Cher Tilt » du 
n° 24, voici une critique de mes douze jeux 
favoris. Ce sont des must que tout possesseur de 
Commodore 64 (ou d’autres ordinateurs 
valables !} se doit d'avoir dans la logithèque à 
mon avis, bien sûr !). Je pense que tu as déjà 
testé tous ces jeux, mais tant pis. je me lance ! 
Salut ! 

Christophe Spielberger, 
Gelspolsheim-Gare 

P S- : Bravo à Tilt, le seul journal qui donne aux 
jeunes l’occasion de s'exprimer ! 
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Distribués par 
Vifi /nternotionol 
et Exelvision 


CASSETTES POUR 
TO7/70 
T07+ ?6K 
A/105 
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SVM n° 1 7 ffTâtJ “Un ;«u d« fdh ftjnhihqi 


POUR 


T07/70 
T07+ }6K 
MOS 


CASSETTES POUR 
TO7/70 
T07+ 16K 


Et bien d'autres logiciels 

pour Amstrad, EXL 100 et Thomson. 


PLANÈTE 


SuperJfmmie 
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DES LOGICIELS 


MINIPUCE 36, domaine de la Boissière, 78890 Gorancières • Tel. 34.86.51.13 
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